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DIRETRIZES CURRICULARES DO ENSINO FUNDAMENTAL

Ao longo destes meses, nos quais ndo ocorreram aulas presenciais, foi feito um grande
esforco, por parte da Secretaria de Estado da Educacdo e das Secretarias Municipais de
Educacdo, para garantir que os nossos estudantes mantivessem algum tipo de vinculo com a
escola, com a¢des voltadas para o seu aprendizado.

Entretanto, considerando a extensdo do periodo de pandemia até o momento e as medidas
de protecdo a saude demandadas para o retorno do ano letivo, cabe lancar um outro olhar
sobre a organizacdo curricular, que deverd ser cumprida em, no minimo 800h, de acordo
com o Parecer CNE/CP N2 05/2020%, aprovado em 28 de abril de 2020. Destaca-se, ainda, a
necessidade da elaboracdo de um documento que dé suporte as redes estadual e
municipais, fortalecendo a implementagdo do Curriculo do Espirito Santo, iniciada neste ano
de 2020, e o regime de colaboragao entre a Secretaria de Estado da Educagdo e a Unido
Nacional dos Dirigentes Municipais de Educagao (Undime).

A partir do documento curricular vigente para ensino fundamental (Curriculo do Espirito
Santo, 2018) ?, foi realizada, em conjunto com a Undime, uma anélise e a classificacdo das
habilidades e conhecimentos nele contido, visando dar suporte ao planejamento docente no
retorno das atividades letivas e a melhoria de propostas para o processo de ensino e
aprendizagem.

Para facilitar a compreensao das diretrizes propostas neste documento, cabe definir:

o habilidades ou conhecimentos estruturantes sdo as habilidades introdutdrias que
possuem um papel essencial para garantir a progressao das aprendizagens no ensino
fundamental e também o desenvolvimento das competéncias especificas da area de
conhecimento/componente curricular;

e habilidades ou conhecimentos de desdobramento s3o as habilidades que
desenvolvem processos cognitivos complementares aos objetos de conhecimento.

Inicialmente, para a produgao destas diretrizes curriculares, foram listadas as habilidades
e/ou os conhecimentos que nossos estudantes deveriam ter desenvolvido em um contexto
normal de atividades. Ja a partir da ocorréncia da pandemia, foram elencadas as habilidades
e/ou os conhecimentos tratados nas videoaulas para, desse modo, estabelecer as
habilidades ou os conhecimentos estruturantes que, preferencialmente, devem ser
abordados ou revisitados pelos professores no seu planejamento para o retorno as
atividades letivas.

A elaboracdo destas diretrizes curriculares deu-se a partir do que estd prescrito pelo
Curriculo do Espirito Santo, alinhado a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), cuja
construcdo contou com a participacdo de professores das redes estadual e municipais do
Espirito Santo3, que também utilizaram como base as orientacdes curriculares do Mapa de

! http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com docman&view=download&alias=145011-pcp005-
20&category slug=marco-2020-pdf&Itemid=30192

2 https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

3 Baixo Guandu, Cariacica, Cachoeiro de Itapemirim, Domingos Martins e Linhares.



http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=145011-pcp005-20&category_slug=marco-2020-pdf&Itemid=30192
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com_docman&view=download&alias=145011-pcp005-20&category_slug=marco-2020-pdf&Itemid=30192
https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/

Foco do Instituto Retina®, além do Documento de Transi¢do®, produzido no inicio deste ano
pela Secretaria de Educacdo. Nessas diretrizes curriculares, estdo identificadas as habilidades
classificadas como estruturantes (HE) e de desdobramento (HD) a serem desenvolvidas em
cada ano/componente curricular. Na coluna “pré-requisito”, estdo indicadas as habilidades
gue, uma vez desenvolvidas, podem oferecer maior suporte para o desenvolvimento da
habilidade estruturante ou de desdobramento correspondente.

Essa indicacdo visa sugerir um caminho de organizacdo curricular considerando a progressao
das aprendizagens, mas sua aplicacdo deve ser analisada no contexto de cada escola.
Também sdo apontadas as habilidades abordadas pelas videoaulas ou outras formas de
APNPs na rede estadual, ficando a ultima coluna em branco para que cada escola complete
essas diretrizes a partir da sua realidade. E importante ressaltar que na coluna “videoaula”
estdo identificadas as habilidades que foram abordadas, mas que, ndo necessariamente,
foram totalmente contempladas. Compete a escola uma analise a partir de avalia¢Ges
diagndsticas, sobre quais dessas habilidades precisam ser retomadas e contextualizadas para
a melhoria do aprendizado dos estudantes.

E preciso ressaltar, ainda, que as diretrizes curriculares propostas neste documento levam
em consideracdo a necessidade de certos cuidados em relagdo as habilidades ou
conhecimentos que dependem de propostas coletivas ou que demandem compartilhamento
de objetos. Nesse caso, mesmo entendendo que alguns deles sejam estruturantes,
principalmente no que tange aos componentes curriculares de Educacdo Fisica e de Arte,
nesse contexto de pandemia, foram classificados como de desdobramento, observando que
o trabalho docente a ser realizado a partir deles deve ser planejado e adaptado com muito
cuidado e zelo pela saude e seguranca de todos os envolvidos.

4 https://institutoreuna.org.br/projeto/mapas-de-foco-bncc/
5 https://curriculo.sedu.es.gov.br/curriculo/documentos-de-transicao/
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ARTE —12 ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

PRE-
REQUISITO

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

CLASSIFICACAO

HABILIDADES CONTEMPLADAS

VIDEOAULA | OUTRAS ACOES

(EF15AR01-01/ES) Identificar e apreciar as primeiras manifestacdes das artes visuais de diferentes
povos do Brasil, das Américas e do mundo e seus didlogos com a producdo artistica contemporanea,
cultivando a percepc¢ao, o imaginario, a ludicidade, a capacidade de simbolizar e o repertério
imagético.

HE

(EF15AR02-01/ES) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais, tais como: o
ponto, a linha, a cor e outros, presentes nas primeiras manifestacdes artisticas de diferentes locais.

HE

EF15ARO01-
01/ES

(EF15AR03-01/ES) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais
presentes nas primeiras formas de arte dos diferentes povos brasileiros das culturas locais,
regionais e nacionais.

HD

(EF15AR04-01/ES) Experimentar diferentes formas de expressao artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.),
incluindo a utilizagdo de recursos presentes na natureza para a fabricagao de tintas, produgao de
ceramica e outros, fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

HE

(EF15AR05-01/ES) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

HE

(EF15AR07-01/ES) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais pelos locais de
producdo de objetos artisticos, artesanais e profissionais da comunidade (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesaos, curadores etc.

HD




(EF15AR08-01/ES) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danga,
principalmente as dancas primitivas de diferentes povos, cultivando a percepgao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério corporal.

HD

(EF15AR09-01/ES) Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na
construcao do movimento dangado. Experimentar movimentos, junto a uma reflexdo sobre eles,
podendo ampliar a consciéncia em relagdo as conquistas com os novos movimentos, a diferenca
entre estes e os anteriores, a utilizacdo de outras partes do corpo, a forma de se expressar e a
possibilidade de criar movimentos novos de danca.

HD

(EF15AR10-01/ES) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espaco (deslocamentos,
planos, direcGes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo
do movimento dangado.

HD

(EF15AR11-01/ES) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cédigos de danca.

HD

(EF15AR12-01/ES) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em
danga vivenciadas na escola, como fonte para a construgdo de vocabuldrios e repertdrios proprios.

HD

(EF15AR13-01/ES) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressio
musical, reconhecendo e analisando os usos e as fung¢Ges da musica em diversos contextos de
circulagdo, em especial, aqueles da vida cotidiana. Compreender e escutar de maneira critica os
elementos que comp&em a paisagem sonora caracteristica de cada ambiente.

HE

EF15AR13-
01/ES

(EF15AR14-01/ES) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, can¢des e praticas diversas de
composicdo/criagdo, execucdo e apreciacdo musical. Estimular a compreender a escuta como
elemento fundamental para o processo de musicalizacdo.

HD

(EF15AR15-01/ES) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados.

HE




EF15AR14-
01/ES

EF15AR15-
01/ES

(EF15AR16-01/ES) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagdo
grafica de sons, partituras criativas, elementos visuais, desenhos, onomatopeias, jogos mnemaénicos
etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e reconhecer a
notacdo musical convencional.

HD

EF15AR15-
01/ES

(EF15AR17-01/ES) Experimentar improvisacbes, composicdes e sonoriza¢io de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo
convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

HD

(EF15AR18-01/ES) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes do teatro, dando
destaque as primeiras manifestacGes teatrais, aprendendo a ver e a ouvir histdrias dramatizadas e
cultivando a percepc¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

HE

(EF15AR19-01/ES) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonacgdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.),
por meio de jogos de improvisagdo e soluges que estimulem a percepcao de elementos do teatro
em todos os lugares, incluindo na vida cotidiana.

HD

EF15AR19-
01/ES

(EF15AR20-01/ES) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em jogos e
improvisacGes teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade
dos gestos e das a¢des do cotidiano até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais,
observando expressdes teatrais em outras matrizes culturais, ampliando o seu repertério e
possibilitando novas criagGes e improvisacoes.

HD

(EF15AR21-01/ES) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva, objetivando
provocar a pesquisa e a investigacao para expressar-se com ludicidade na improvisacao teatral.

HE

EF15AR21-
01/ES

(EF15AR22) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criacdo de um
personagem teatral, discutindo estereétipos.

HD

(EF15AR23-01/ES) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas, identificando elementos especificos das quatro linguagens que
dialogam com os mesmos assuntos.

HD




(EF15AR24-01/ES) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes e
histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

HD
(EF15AR25-01/ES) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de HE
diferentes épocas, favorecendo a construgdo de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criagcdo HE

artistica.




ARTE — 22 ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

PRE-
REQUISITO

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

CLASSIFICACAO

HABILIDADES CONTEMPLADAS

VIDEOAULA | OUTRAS AGOES

(EF15AR01-02/ES) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas presentes na cultura local (artistas visuais e artesdos do seu entorno: vila, cidade,
comunidade, distrito, etc.), percebendo sua relagdo com outras produgdes artisticas e culturais de
tempos e lugares distintos, cultivando a percep¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertdrio imagético.

HE

(EF15AR02-02/ES) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espago, movimento etc.), diferenciando as formas figurativas e abstratas.

HE

(EF15AR03-02/ES) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais
(europeia, asiatica, africana, afro-brasileira e indigena) das artes visuais nas manifestagdes artisticas
das culturas locais, relacionando-as com as regionais, nacionais e internacionais.

HE

(EF15AR04-02/ES) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais
e percebendo a materialidade presente nas produgdes artisticas locais.

HE

EF15AR04-
02/ES

(EF15AR05-02/ES) Experimentar a criacdo em artes visuais de modo individual, coletivo,
colaborativo e ludico, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade, revisitando a
producdo artistica local para se inspirar e construir solugdes estéticas a partir dessas tematicas.

HD

EF15AR05-
02/ES

(EF15ARO06) Dialogar sobre a sua cria¢do e as dos colegas, para alcancar sentidos plurais.

HD




EF15ARO01-
02/ES

(EF15AR07-02/ES) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesaos, curadores etc.), principalmente aquelas presentes nas distintas
localidades.

HD

(EF15AR08-02/ES) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danca presentes
na cultura local (dangas tradicionais e contemporaneas), percebendo sua relagdo com outras
producgdes artisticas e culturais de tempos e lugares distintos, cultivando a percepc¢ao, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.

HD

(EF15AR11-02/ES) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo,
colaborativo e ludico, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cédigos de danca apresentados nas manifestacoes
locais.

HD

(EF15AR12-02/ES) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em
danca vivenciadas na escola, como fonte para a construcao de vocabuldrios e repertdrios proprios, a
partir da recriacdo das dancas locais.

HD

(EF15AR13-02/ES) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressio
musical, reconhecendo e analisando os usos e as fun¢des da musica em diversos contextos de
circulacdo, em especial, aqueles da vida cotidiana, com destaque para as manifestagdes musicais
presentes na cultura local.

HE

EF15AR13-
02/ES

(EF15AR14-02/ES) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cang¢Ges e praticas diversas de
composicdo/criacdo baseadas em elementos da cultura local, execucdo e apreciacdo musical.

HD

(EF15AR15-02/ES) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados, principalmente
aqueles que sdo utilizados na musica regional.

HE

EF15AR15-
02/ES

(EF15AR16-02/ES) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacdo
grafica de sons, partituras criativas, elementos visuais, desenhos, onomatopeias, jogosmnemaonicos
etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e audiovisual, e reconhecer a
notacdo musical convencional.

HD




EF15AR15-
02/ES

(EF15AR17-02/ES) Experimentar improvisa¢es, composi¢es e sonorizagdo de histdrias presentes
no imaginario popular, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

HD

(EF15AR18-02/ES) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes do teatro presentes
nas manifestagdes artisticas e culturais locais, aprendendo a ver e a ouvir histdrias dramatizadas e
cultivando a percepgao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

HE

EF15AR18-
02/ES

(EF15AR19-02/ES) Descobrir teatralidades na vida cotidiana e nas pecas teatrais locais,
identificando elementos teatrais (variadas entonacdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade
de personagens e narrativas etc.), percebendo os elementos do teatro em todos os lugares,
envolvendo: as expressdes de diferentes emocdes, a caracterizagdo de personagens, a influéncia do
espaco na construcdo da situacdo narrada e a histéria que se quer contar.

HD

(EF15AR20-02/ES) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo, lidico e autoral em jogos,
improvisacGes teatrais e processos narrativos criativos, em teatro, explorando desde a teatralidade
dos gestos e das a¢Oes do cotidiano, até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.
Ademais, observar expressoes teatrais em outras matrizes culturais, ampliando o seu repertério
para novas criagdes e improvisagoes.

HD

EF15AR20-
02/ES

(EF15AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-
se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

HE

(EF15AR22-02/ES) Experimentar possibilidades criativas que levem a diferentes formas de
expressdo (entonagdo e timbre de voz e movimentos corporais expressivos) que caracterizem
diferentes personagens, levantando a discussao sobre o respeito as diferencgas e a diversidade de
pessoas e situagdes, discutindo esteredtipos.

HE

EF15AR25-
02/ES

(EF15AR23-02/ES) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relacdes processuais
entre diversas linguagens artisticas da cultura local.

HD

EF15AR25-
02/ES

(EF15AR24-02/ES) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cancdes e
histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais.

HD




(EF15AR25-02/ES) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial a local, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de

. . ~ . ‘. . N HE
diferentes épocas, favorecendo a construcdo de vocabulario e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.
(EF15AR26) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo HE

artistica.




ARTE — 32 ANO - ENSINO FUNDAMENTAL

PRE-
REQUISITO

HABILIDADES A SEREM DESENVOLVIDAS

CLASSIFICACAO

HABILIDADES CONTEMPLADAS

VIDEOAULA | OUTRAS AGOES

(EF15AR01-03/ES) Identificar e apreciar criticamente as formas distintas das artes visuais,
enfatizando a producdo artistica moderna brasileira como propositora da independéncia cultural do
pais e cultivando a percep¢ao, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

HD

(EF15AR02-03/ES) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espago, movimento etc.), identificando-os e percebendo-os nas manifestagdes artisticas
visuais estudadas como elementos que caracterizam visualmente essas obras.

HE

(EF15AR03-03/ES) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacées artisticas do modernismo brasileiro presentes nas culturas locais,
regionais e nacionais.

HD

(EF15AR04-03/ES) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instala¢do, video, fotografia etc.), fazendo
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.

HE

EF15AR04-
03/ES

(EF15AR05-03/ES) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade.

HD

(EF15AR06-03/ES) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, para alcangar sentidos plurais,
ampliando a percepgao da multiplicidade de significados atribuiveis as manifestagdes artisticas.

HD

(EF15AR07-03/ES) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicOes, artistas, artesdos, curadores etc.), destacando a presengas dos museus de arte
moderna em diferentes capitais do Brasil.

HD




(EF15AR08-03/ES) Experimentar e apreciar criticamente as formas distintas de manifestagdes da
danga popular brasileira, presentes em diferentes contextos, cultivando a percep¢do, o imaginario,
a capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.

HE

EF15AR08-
03/ES

(EF15AR09) Estabelecer relaces entre as partes do corpo e destas com o todo corporal, na
construcao do movimento dangado.

HD

EF15AR08-
03/ES

(EF15AR10-03/ES) Experimentar diferentes formas de orienta¢do no espaco (deslocamentos,
planos, direcGes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo
do movimento dangado.

HD

EF15AR08-
03/ES

(EF15AR11-03/ES) Criar e improvisar movimentos dangados, de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cddigos de danca. Ademais, ampliar o repertério
corporal nos processos criativos e de improvisacdo, ndo repetindo movimentos pré-estabelecidos
por coreografias prontas.

HD

EF15AR11-
03/ES

(EF15AR12-03/ES) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em
danga vivenciadas na escola, como fonte para a construgao de vocabuldrios e repertdrios proprios.

HD

(EF15AR013-03/ES) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressdo
musical, destacando o cendrio musical brasileiro, reconhecendo os usos e as funcées da musica em
diversos contextos de circulagdo, em especial, aqueles da vida cotidiana.

HE

(EF15AR14-03/ES) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, cang¢Ges e praticas diversas de
composicdo/criacdo, valendo-se de elementos e formas presentes na musica popular brasileira,
execuc¢ao e apreciagdo musical.

HE

(EF15AR15-03/ES) Explorar fontes sonoras diversas existentes no préprio corpo (palmas, voz,
percussao corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos
da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais presentes na musica popular brasileira
(violdo, reco-reco, pandeiro, cavaquinho, etc.).

HE




EF15AR15-
03/ES

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representagao grafica
de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notacdao musical convencional.

HD

(EF15AR17-03/ES) Experimentar improvisaces, composi¢cdes e sonorizacdo de histdrias presentes
na tradicdo oral brasileira, entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais
convencionais ou ndo convencionais, de modo individual, coletivo e colaborativo.

HD

EF15AR19-
03/ES

(EF15AR18-03/ES) Reconhecer e apreciar criticamente formas distintas de manifestacdes do teatro
popular brasileiro presentes em diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir histérias
dramatizadas e cultivando a percepcdo, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério
ficcional.

HD

(EF15AR19-03/ES) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonacdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas etc.)
e percebendo os elementos do teatro em todos os lugares: as expressoes de diferentes emocdes, a
caracterizagdo de personagens, a influéncia do espaco na construcdo da situacdo narrada e a
histéria que se quer contar.

HE

(EF15AR20-03/ES) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em jogos de
improvisacGes teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade
dos gestos e das a¢des do cotidiano, até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

HD

(EF15AR21-03/ES) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens (obras de arte ou imagens da cultura visual), textos ou outros pontos de partida,
de forma intencional e reflexiva.

HE

EF15AR21-
03/ES

(EF15AR22-03/ES) Experimentar possibilidades criativas que levem a diferentes formas de
expressdo (entonagdo e timbre de voz e movimentos corporais expressivos) que caracterizem
diferentes personagens, levantando a discussdo sobre o respeito as diferencas, a diversidade de
pessoas e situagdes e discutindo esteredtipos.

HD

(EF15AR23-03/ES) Reconhecer e experimentar criticamente, em projetos tematicos, as relacdes
processuais entre diversas linguagens artisticas, partindo do conhecimento ja adquirido em arte nas
guatro linguagens estudadas.

HD




(EF15AR24-03/ES) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, can¢des e
histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais que compdem a identidade brasileira.

HE

(EF15AR25-03/ES) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial, em especial o
patrimdnio arquitetdonico modernista brasileiro, a danca popular brasileira, a musica popular
brasileira, o cinema brasileiro e as encenagdes tipicas do teatro brasileiro, incluindo-se suas
matrizes indigenas, africanas e europeias, favorecendo a construcao de vocabuldrio e repertdrio
relativos as diferentes linguagens artisticas.

HE

(EF15AR26-03/ES) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo
artistica, envolvendo os conhecimentos acerca de arte ja adquiridos.

HE
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(EF15AR01-04/ES) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais presentes na cultura local
e regional (arte do Espirito Santo, incluindo as mulheres artistas e os artistas de diferentes etnias),
comparando-as com a producgdo artistica nacional e internacional, com o intuito de perceber as
influéncias das matrizes estéticas que as constituem, cultivando a percepc¢ao, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertdrio imagético.

HE

(EF15AR02-04/ES) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espago, movimento etc.), das obras estudadas, de objetos culturais e de imagens do
cotidiano escolar.

HE

(EF15AR04-04/ES) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia etc.), fazendo
uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e técnicas convencionais e ndo convencionais.
Ademais, investigar e manipular diferentes materiais (tinta, argila, sucata, cola, materiais naturais,
etc.) e meios (tela, papel, tecido, madeira, aco, etc.), levantando hipéteses, fazendo e refazendo
formas para transformar a matéria trabalhada.

HE

(EF15AR05-04/ES) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade, incluindo a produg¢ao de
cordéis, xilogravuras, ilustragdes, pinturas, mosaicos, ceramica, esculturas, instalacGes, fotografia,
entre outros.

HD

EF15AR04-
04/ES

(EF15AR06-04/ES) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, ampliando a percepg¢do da
pluralidade de significados atribuiveis as manifesta¢des artisticas.

HD

(EF15AR07-04/ES) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.), percebendo as semelhancas e diferencas entre
categorias do sistema das artes visuais: 1- Espacos de criagao, produgado e criadores; 2- Espacos de
catalogacao, difusdo, preservacao e suas equipes; 3- Espacos de exposi¢ao, comercializacdo e seu

HD




publico; 4- Espacos publicos que sdo utilizados para abrigar obras de arte.

(EF15AR08-04/ES) Experimentar e apreciar formas distintas de manifestacdes da danca,
enfatizando as dangas tradicionais (congo, samba, reggae, forrd, bumba meu boi, jongo, caxambu,
dancas alema3s, dancas italianas, dancgas indigenas, entre outras) e as dangas contemporaneas
presentes no estado do Espirito Santo, cultivando a percepc¢ado, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertério corporal.

HD

(EF15AR09-04/ES) Estabelecer relacdes entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na
construcao do movimento dangado, podendo apreciar os movimentos de outras pessoas, os
identificando e relacionando-os com o préprio movimento, ampliando, assim, o seu repertério
corporal.

HD

(EF15AR10-04/ES) Experimentar diferentes formas de orientagdo no espaco (deslocamentos,
planos, direcGes, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo
do movimento dangado.

HD

(EF15AR11-04/ES) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos estruturais, dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cédigos especificos de cada ritmo, e considerando
espacos, formas de danga, orientag¢des e ritmos diversos.

HD

(EF15AR12-04/ES) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em
danca vivenciadas na escola como fonte para a construcdo de vocabuldrios e repertdrios proprios.
Ademais, discutir preconceitos especificos associados a realidade local e regional. Por exemplo,
guanto a contextos sociais, diferencas etdrias, diferencas de género e necessidades fisicas especiais,
problematizando a marginalizacdo de determinadas formas de danga por conta de sua matriz
africana ou indigena.

HD

(EF15AR13-04/ES) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressio
musical presentes na cultura capixaba — tais como congo, boi pintadinho, bate-flechas, ticumbi,
jongo, folia de reis, caxambu, musica indigena, quilombola, pomerana, italiana, alem3, etc —, em
consonancia com outros géneros musicais da cultura brasileira e internacional, como: forrd, samba,
chorinho, funk, musica sertaneja/caipira, reggae, hip-hop, rock, jazz, blues, gospel, etc, com o
intuito de perceber as influéncias das matrizes estéticas e culturais que comp&em a musica
capixaba. Ademais, reconhecer e analisar os usos e as fungdes da musica em diversos contextos de

HD




circulacdao, em especial, aqueles da vida cotidiana.

(EF15AR14-04/ES) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, can¢des e praticas diversas de
composicdo/criacdo, execugdo e apreciacdo musical, investigando os elementos que integram as
musicas produzidas no territdrio estadual.

HD

(EF15AR15-04/ES) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no préprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal), na natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de instrumentos musicais variados, principalmente
aqueles presentes em manifestacdes culturais tipicamente capixabas, como casaca, tambor de
congo, concertina, etc.

HE

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacao grafica
de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em dudio e
audiovisual, e reconhecer a notacdo musical convencional.

HD

(EF15AR17-04/ES) Experimentar improvisa¢Bes, composi¢des e sonorizagio de histdrias, entre
outros, a partir do repertdrio musical brasileiro/capixaba, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou hdo convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

HD

(EF15AR18-04/ES) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestagtes do teatro presentes em
diferentes contextos, em especial o teatro desenvolvido no Espirito Santo (nas comunidades
urbanas e rurais e nos causos populares) e sua relagdo com o teatro nacional, em diferentes épocas,
aprendendo a ver e a ouvir histdrias dramatizadas e cultivando a percepg¢ao, o imagindrio, a
capacidade de simbolizar e o repertorio ficcional.

HD

(EF15AR19-04/ES) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades) e percebendo os elementos do teatro em
todos os lugares, envolvendo: as expressdes de diferentes emogdes, a caracterizagdo de
personagens, a influéncia do espago na construcdo da situacdo narrada e a histdria que se quer
contar.

HE




EF15AR19-
04/ES

(EF15AR20-04/ES) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisagGes
teatrais e processos narrativos criativos em teatro, explorando desde a teatralidade dos gestos e
das ag¢des do cotidiano, até elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais que constituem a
cultura capixaba.

HD

(EF15AR21) Exercitar a imitacao e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e experimentando-
se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de musicas, imagens,
textos ou outros pontos de partida, de forma intencional e reflexiva.

HE

(EF15AR22-04/ES) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo estereétipos, levantando a discussdo sobre o respeito as diferencgas
e a diversidade de pessoas e situagoes.

HD

(EF15AR23-04/ES) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas, valorizando os elementos e recursos processuais especificos de
cada uma das linguagens na cultura capixaba.

HD

EF15AR25-
04/ES

(EF15AR24-04/ES) Caracterizar e experimentar brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, can¢des e
histdrias de diferentes matrizes estéticas e culturais que compdem a matriz estética e cultural do
estado do Espirito Santo.

HD

(EF15AR25-04/ES) Conhecer e valorizar o patrimdnio cultural, material e imaterial, de culturas
diversas, em especial do Espirito Santo, incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias,
de diferentes épocas, favorecendo a construcdo de vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

HE

(EF15AR26-04/ES) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo
artistica, em didlogo com a habilidade EF15AR23-04/ES.

HE
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(EF15AR01-05/ES) Identificar e apreciar formas distintas das artes visuais produzidas a partir das
tecnologias contemporaneas, tais como: cinema, fotografia, arte cibernética, arte de computador,
arte digital, entre outros, percebendo essas manifestacdes artisticas em seu entorno e em
diferentes partes do mundo, como meio de cultivar a percepc¢ao, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

HE

(EF15AR02-05/ES) Explorar e reconhecer elementos constitutivos das artes visuais (ponto, linha,
forma, cor, espago, movimento etc.) presentes nas manifestacGes artisticas que utilizam tecnologias
contemporaneas, em objetos culturais e em imagens do cotidiano escolar.

HE

EF15ARO01-
05/ES

EF15AR04-
05/ES

(EF15AR03-05/ES) Reconhecer e analisar a influéncia de distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais nas manifestacOes artisticas das tecnologias contemporaneas, das culturas locais,
regionais e nacionais.

HD

(EF15AR04-05/ES) Experimentar diferentes formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura, modelagem, instalacdo, video, fotografia, arte de
computador, arte digital etc.), fazendo uso sustentavel de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e ndo convencionais.

HE

(EF15AR05-05/ES) Experimentar a criagdo em artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da escola e da comunidade, realgando a produgdo de
fotografia, cinema, animacao, video-arte, entre outros.

HD




(EF15AR06-05/ES) Dialogar sobre a sua criagdo e as dos colegas, ampliando a percepgdo da
pluralidade de significados atribuiveis as manifesta¢Ges artisticas.

HE

(EF15AR07-05/ES) Reconhecer algumas categorias do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicdes, artistas, artesdos, curadores etc.), percebendo a relagdo entre os sistemas tradicionais
e a producdo de obras de arte tecnoldgicas.

HD

(EF15AR08-05/ES) Experimentar e apreciar formas de danca que se relacionam com a tecnologia
(video-danga, dancas telematicas, performances e outras), presentes em diferentes contextos: local,
regional, nacional e internacional, cultivando a percepcao, o imagindrio, a capacidade de simbolizar
e o repertério corporal.

HD

(EF15ARO09) Estabelecer relages entre as partes do corpo e destas com o todo corporal na
constru¢ao do movimento dangado.

HE

EF15AR09

(EF15AR10-05/ES) Experimentar diferentes formas de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, dire¢ées, caminhos etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e rapido) na construcdo
do movimento dangado.

HD

(EF15AR11-05/ES) Criar e improvisar movimentos dangados de modo individual, coletivo e
colaborativo, atentando para os aspectos estruturais, dinamicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base nos cédigos de danca, considerando espacgos, formas de
danga, orientag¢des e ritmos diversos.

HD

(EF15AR12-05/ES) Discutir, com respeito e sem preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas em
danga vivenciadas na escola como fonte para a construgdo de vocabuldrios e repertérios préprios,
considerando e debatendo preconceitos especificos associados a diferentes contextos sociais.

HD

EF15AR26-
05/ES

(EF15AR13-05/ES) Identificar e apreciar criticamente diversas formas e géneros de expressio
musical, analisando suas transformag&es ocorridas no tempo, incluindo manifestagdes musicais
contemporaneas produzidas a partir de novas tecnologias (musica eletrénica, musica eletroacustica
e musicas produzidas a partir de aplicativos e dispositivos eletronicos), reconhecendo e analisando
também os usos e as fung¢bes da musica em diversos contextos de circulagdo, em especial, aqueles
da vida cotidiana. Além disso, incluir os servigos de streaming, plataformas de fluxo de midia que
proporcionam ao consumidor ouvir musica, ou ver videos sem precisar armazenar 0s arquivos em

HD




seus dispositivos.

(EF15AR14-05/ES) Perceber e explorar os elementos constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de jogos, brincadeiras, can¢des e praticas diversas de
composicdo/criacdo, execugdo e apreciacdo musical, investigando os elementos tecnoldgicos que
compdem as producdes musicais contemporaneas

HD

(EF15AR15-05/ES) Explorar fontes sonoras diversas, como as existentes no proprio corpo (palmas,
voz, percussdo corporal), em aplicativos, equipamentos e instrumentos de recurso tecnoldgico, na
natureza e em objetos cotidianos, reconhecendo os elementos constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos musicais variados.

HE

(EF15AR16) Explorar diferentes formas de registro musical ndo convencional (representacédo grafica
de sons, partituras criativas etc.), bem como procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdao musical convencional.

HD

(EF15AR17-05/ES) Experimentar improvisacbes, composi¢des e sonorizagio de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou instrumentos musicais convencionais ou ndo
convencionais, incluindo instrumentos e dispositivos eletronicos, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

HD

EF15AR26-
05/ES

(EF15AR18-05/ES) Reconhecer e apreciar formas distintas de manifestacdes do teatro presentes em
diferentes contextos, em especial a produgdo teatral que envolve as tecnologias contemporaneas,
incluindo o teatro digital, aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando a
percep¢do, o imaginario, a capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

HD

(EF15AR19-05/ES) Descobrir teatralidades na vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagdes de voz, diferentes fisicalidades, diversidade de personagens e narrativas,
diferentes efeitos plasticos, visuais, sonoros, sensitivos, etc.).

HE

(EF15AR20-05/ES) Experimentar o trabalho colaborativo, coletivo e autoral em improvisaces
teatrais e processos narrativos criativos em teatro, com a possibilidade da experimentagao de
recursos tecnoldgicos, explorando desde a teatralidade dos gestos e das a¢6es do cotidiano, até
elementos de diferentes matrizes estéticas e culturais.

HD




(EF15AR21-05/ES) Exercitar a imitacdo e o faz de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos, videos, filmes, ou outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

HE

(EF15AR22-05/ES) Experimentar possibilidades criativas de movimento e de voz na elaboracio de
um personagem teatral, discutindo esteredtipos, levantando a discussdo sobre o respeito as
diferencas e a diversidade de pessoas e situacdes.

HE

EF15AR26-
05/ES

(EF15AR23-05/ES) Reconhecer e experimentar, em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas, tendo como possibilidade a criacdo de intervengdes artisticas
no espaco publico e com midia digital.

HD

(EF15AR24-05/ES) Caracterizar e experimentar fotografias, filmes, video-arte e outras produgdes
artisticas contemporaneas de diferentes matrizes estéticas e culturais.

HD

(EF15AR25-05/ES) Conhecer e valorizar o patriménio cultural, material e imaterial (acentuando as
obras artisticas que utilizam novas tecnologias), de culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de diferentes épocas, favorecendo a
construcdo de vocabulario e repertdrio relativos as diferentes linguagens artisticas.

HE

(EF15AR26-05/ES) Explorar diferentes tecnologias e recursos digitais (multimeios, animagdes, jogos
eletronicos, gravagdes em audio e video, fotografia, softwares etc.) nos processos de criacdo
artistica.

HE




