ANO: 12 ao 92 ETAPA: ENSINO FUNDAMENTAL AREA: LINGUAGENS DISCIPLINA: ARTE

INTRODUCAO
Um livro de poesia na gaveta ndo adianta nada
Lugar de poesia é na cal¢ada
Lugar de quadro é na exposigdo

Lugar de musica € no radio

Ator se vé no palco e na televisdo
O peixe é no mar
Lugar de samba enredo é no asfalto

Lugar de samba enredo é no asfalto

Aonde vai o pé arrasta o salto,
Lugar de samba enredo é no asfalto
Aonde a pé vai se gasta a sola
Lugar de samba enredo é na escola

(Cada Lugar na Sua Coisa/ Sérgio Sampaio, 1976).

Eu quero é botar meu bloco na rua... e o Curriculo de Arte do Estado do Espirito Santo quer é colocar a Arte em todos os lugares, na rua, na escola, na comunidade, na
cidade e no campo, na tribo e no terreiro, na casa ou em qualquer moradia. Com este documento objetiva-se garantir as aprendizagens essenciais em Arte a todos os
estudantes do estado do Espirito do Santo.

Nas cangdes do memoravel cantor, compositor e poeta capixaba Sérgio Sampaio podemos iniciar a nossa conversa sobre o ensino da Arte almejado para as escolas de ensino
fundamental do estado, tendo como ponto de partida as produgdes artisticas e culturais do nosso territério. Convidamos os professores de Arte, das diferentes linguagens:
Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro, para apreciarmos e nos apropriarmos da cultura e da arte de nosso Estado, assim concebemos o ensino da Arte como uma
experiéncia que envolve a apreciac¢do, a identificacdo, a criacdo e a critica da cultura local e regional, estabelecendo relagdes com a produgdo nacional e internacional. Dessa
forma, esse documento intenta que os estudantes dos diferentes municipios do estado do Espirito Santo reconhecam as produgdes artisticas e culturais que constituem as
suas identidades.

Identidades essas que sdo multiculturais, que percebe e respeita as diferentes etnias, linguas, costumes e saberes. Ao conhecer a cultura local, o estudante pode se perceber
como produtor dela, reconhecendo que em cada parte desse estado existem inumeras manifestagGes artisticas e culturais que identificam o nosso povo e nos servem como
inspiragdes para novas criagdes. Além disso, o Componente Curricular Arte convida para uma experiéncia que seja significativa e sensivel, que propde ver o mundo pelos




multiplos sentidos, vivenciando as artes visuais, a musica, a danga, o teatro e o patrimonio cultural pelas diferentes matrizes estéticas e culturais, de todas as etnias, que
constituem o povo capixaba.

Vivemos em um estado com uma pluralidade cultural, apesar de sua pequena extensdo territorial. O Espirito Santo abriga uma grande diversidade de estilos, estéticas,
tradi¢Ges, gostos e prazeres que se distanciam e se aproximam, se encontram e se desencontram, se criam e se recriam e que, ao mesmo tempo, se enredam, entretecem e
se atravessam, considerando que somos “um” nas diversidades. Isso equivale dizer, nas possibilidades existentes, nas singularidades que nos fortalecem como produtores
de/para novas culturas, que esse territério foi e continua sendo fértil para produgdo de objetos culturais e artisticos. A nossa cultura manifesta-se num constante diadlogo
entre o passado e o presente, em incessante inspiragdo para o futuro. Entdo, que fagamos deste territério fértil um caldeirdo de possibilidades para a pratica docente,
compreendendo-o como ponto de partida para o processo de ensino- aprendizagem em Arte.

Vamos levar arte para a escola, vamos levar arte capixaba para a escola, vamos botar o bloco na rua....

O caminho a ser percorrido na elaboragdo do Componente Curricular de Arte - ES foi, e continua sendo, longo e minucioso. Requer muita leitura, investigacdo e reflexao dos
envolvidos neste processo. Fato esse que nos leva a um trabalho de construgdo coletivo, buscando nortear a pratica educativa em Arte que atendera as diversas redes
particulares e publicas, municipais e estadual do territério espirito-santense. O desenho que se apresenta neste documento curricular de Arte foi construido pela
colaboracdo de professores de Arte que atuam em diferentes escolas, das redes municipais e da rede estadual, além de académicos. Soma-se a esse processo de escrita
colaborativa as contribui¢Ges advindas das consultas publicas, totalizando 447 contribui¢Ges de diferentes atores: professores, técnicos educacionais e gestores, atuantes
em diferentes niveis de ensino de inUmeros municipios capixabas.

Para a seleg¢do e a organizagdo do ensino de Arte foram estabelecidos critérios que, no conjunto, possibilitam que os educandos compreendam as relagdes entre tempos e
contextos sociais dos sujeitos na sua interagdo com a arte e a cultura. De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a pratica investigativa constitui o modo de
producdo e organizacdo dos conhecimentos em Arte. E no trajeto do fazer artistico/ que os alunos criam, experimentam, desenvolvem e percebem seus percursos poéticos e
estéticos. Os conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados ao longo do tempo em Artes Visuais, Dan¢a, Musica e Teatro contribuem para a
contextualizacdo dos saberes e das praticas artisticas (BRASIL, 2017).

Nesta proposta, a sistematizacdo do componente curricular de Arte esta organizada de maneira a atender as aprendizagens no dominio do conhecimento artistico e estético,
seja no exercicio do proprio processo criador, pelo fazer, seja no contato com obras de arte ou outras manifestacGes culturais. Dessa maneira, orienta-se o ensino da Arte de
modo que acolha a diversidade do repertdrio cultural que o estudante traz para a escola, trabalhe com os produtos da comunidade em que a escola estd inserida e também
que se introduza conteldos das diversas culturas e épocas, a partir de critérios de selecdo adequados a participacdo do estudante na sociedade como cidaddo informado,
critico e auténomo.

De acordo com Curriculo Basico Escola Estadual (2010), o Componente Curricular Arte contribui para a formagdo humana pautando-se em atitudes e experiéncias pessoais,
sociais e histdricas, compreendendo a Arte como uma linguagem que congrega significacdes, saberes, expressdo e conteldo. A Arte na educacao escolar objetiva a interacdo
e a apreensdo da/na obra e entre os sujeitos que a contemplam e/ou participam dela em suas multiplas dimensdes e constitui¢des.

Para o ensino efetivo da disciplina de Arte é necessario que estudantes e professores aproximam-se e vivenciem as experiéncias estéticas de diferentes contextos e tempos
histéricos. E preciso aprender, sentir, experimentar, refletir, tocar e perceber a Arte para ensina-la. O processo de criacdo e o desenvolvimento dos varios percursos poéticos
e criativos indicado pelos artistas, no campo das Artes Visuais, Musica, Danca e Teatro, proporcionam conhecimentos para serem analisados e experimentados em salas de
aulas. Assim, faz-se necessario compreender as diversas manifesta¢Oes artisticas, em todas as linguagens, como conhecimento de mundo, que proporciona uma visdo
significativa e uma percepgdo sensivel do que se apresenta na realidade. Realidade essa que pode ser transformada pelo processo criativo e a experiéncia da produgdo
artistica.

O ensino da Arte precisa ir além das paredes das salas de aulas ou dos muros das escolas. As experiéncias estéticas estdo presentes em diferentes locais, institucionalizados
pelos espagos culturais ou ndo. Essas experiéncias podem ser vivenciadas pelos arredores da escola, no patio, no bairro, na comunidade, nas ruas da cidade ou no campo.
Nds professores precisamos assumir o papel de curadores, percebendo as potencialidades estéticas em nosso entorno e promovendo o encontro dessa produgdo com
nossos alunos.

A préatica docente envolve compromissos, perspectivas e posicionamentos politico-pedagdgicos assumidos pelos educadores com a democratizagao dos saberes artisticos.




Assumir esses compromissos implica mediar o processo ensino-aprendizagem dos estudantes possibilitando a produc¢do e a compreensao de diversas modalidades artisticas
e os contextos que envolvem os objetos de arte em estudo.

O conhecimento do objeto artistico foi traduzido para a pratica docente, pela BNCC, organizado em seis dimensdes do conhecimento: criagdo, critica, estesia, expressao,
fruicdo e reflexdo. Essas dimensdes sdo indissocidveis e simultaneas. Os objetos de conhecimento do componente curricular de Arte perpassam por essas dimensdes de
acordo com suas caracteristicas. Elas serdo requisitadas conforme a natureza do objeto que estara sendo trabalhado. Como afirma a BNCC: “[...] Ndo se trata de eixos
tematicos ou categorias, mas de linhas maleaveis que se interpenetram, constituindo a especificidade da construgdo do conhecimento em Arte na escola [...]” (BRASIL, 2017,
p. 192).

Criagdo:

Refere-se ao fazer artistico, quando os sujeitos criam, produzem e constroem. Trata-se de uma atitude intencional e investigativa que confere materialidade estética a
sentimentos, ideias, desejos e representagdes em processos, acontecimentos e produgdes artisticas individuais ou coletivas. Essa dimensdo trata do apreender o que estd
em jogo durante o fazer artistico, processo permeado por tomadas de decisdo, entraves, desafios, conflitos, negociagbes e inquietagdes.

Expressdo:

Refere-se as possibilidades de exteriorizar e manifestar as criagdes subjetivas por meio de procedimentos artisticos, tanto em ambito individual quanto coletivo. Essa
dimensdo emerge da experiéncia artistica com os elementos constitutivos de cada linguagem, dos seus vocabularios especificos e das suas materialidades.

Estesia:

Refere-se a experiéncia sensivel dos sujeitos em relagdo ao espago, ao tempo, ao som, a agdo, as imagens, ao proprio corpo e aos diferentes materiais. Essa dimensdo
articula a sensibilidade e a percepgdo, tomadas como forma de conhecer a si mesmo, o outro e o mundo. Nela, o corpo em sua totalidade (emogdo, percepgdo, intuigdo,
sensibilidade e intelecto) é o protagonista da experiéncia.

Fruicao:

Refere-se ao deleite, ao prazer, ao estranhamento e a abertura para se sensibilizar durante a participacdo em praticas artisticas e culturais. Essa dimensdo implica
disponibilidade dos sujeitos para a relagdo continuada com producgdes artisticas e culturais oriundas das mais diversas épocas, lugares e grupos sociais.

Critica:

Refere-se as impressGes que impulsionam os sujeitos em dire¢do a novas compreensdes do espago em que vivem, com base no estabelecimento de relages, por meio do
estudo e da pesquisa, entre as diversas experiéncias e manifestagdes artisticas e culturais vividas e conhecidas. Essa dimensdo articula agdo e pensamento propositivos,
envolvendo aspectos estéticos, politicos, histdricos, filoséficos, sociais, econémicos e culturais.

Reflexdo:

Refere-se ao processo de construir argumentos e ponderacdes sobre as fruicdes, as experiéncias e os processos criativos, artisticos e culturais. E a atitude de perceber,
analisar e interpretar as manifestagdes artisticas e culturais, seja como criador, seja como leitor.

As dimensGes do conhecimento propostas pela BNCC apontam para caminhos possiveis do processo de ensino e aprendizagem em Arte. Os arranjos dessas dimensGes ndo
seguem uma hierarquia ou ordem para se trabalhar os objetos de conhecimento do componente curricular. Sdo possiveis tramas que o professor pode utilizar e reinventar
os caminhos para serem percorridos pelo conhecimento da Arte. As dimensdes do conhecimento dizem respeito a todas as linguagens abordadas pela BNCC.

Atendendo as alteragdes realizadas na Lei N2 9.394/96, no seu Art.26, § 6 institui que: “As artes visuais, a dan¢a, a musica e o teatro sdo as linguagens que constituirdo o
componente curricular de que trata o § 2o deste artigo. (Redagdo dada pela Lei n? 13.278, de 2016)” (BRASIL, 1996). A BNCC propde que essas quatro linguagens sejam
consideradas em suas especificidades, no entanto, alerta para que as experiéncias e vivéncias dos sujeitos em sua relagdo com a Arte ndo acontecam de forma
compartimentada ou estanque.




O texto introdutdrio do componente curricular Arte na BNCC ressalta que: “[...] é importante que o componente curricular Arte leve em conta o didlogo entre essas
linguagens, o didlogo com a literatura, além de possibilitar o contato e a reflexdo acerca das formas estéticas hibridas, tais como as artes circenses, o cinema e a
performance.” (BRASIL, 2017, p. 194).

Ao elaborar o documento curricular de Arte- ES pensamos aproximar as quatro linguagens em cada ano de ensino, essa aproximacgao se da pelos conteudos, processos e
atitudes elencados dentro dos objetos de conhecimento. A aproximagdo desses assuntos proporciona diferentes pontos de contatos entre as linguagens.

Na arte contemporanea a producdo artistica pode integrar diferentes linguagens, assim como, nas manifestagGes artisticas populares que envolvem musica, danga, teatro e
artes visuais. Essas produgdes artisticas que inter-relacionam diferentes linguagens sdo excelentes proposi¢ces para se trabalhar as Artes Integradas. Trabalhar a inter-
relagdo das linguagens nado visa resolver o problema da auséncia de formacao especifica do professor nas quatro linguagens, mas se mostra como uma possibilidade trabalho
para o professor de Arte. E ele quem melhor poder3, de forma protagonista, pesquisadora e criativa analisar e elencar conhecimentos que integrem as diferentes linguagens
de forma apropriada e possiveis de serem trabalhadas, com vistas a efetivar pontos de contato a fim de integra-los.

Os percursos pelo ensino da Arte nos nove anos do ensino fundamental sdo desenhados no documento curricular Arte- ES pela seguinte estrutura: Campos Tematicos,
Objetos de Conhecimento, Habilidades, Competéncias Especificas e Temas integradores.

Campos Temadticos: se destinam as quatro linguagens (Artes Visuais, Danga, Musica e Teatro), além do Campo transversal denominado Artes Integradas.

Objetos de Conhecimento: a cada linguagem se relacionam os Territorios da Arte e da Cultura definidos no documento curricular como: Contextos e praticas; Elementos da
linguagem; Processo de criacdo; Matrizes estéticas e culturais; Materialidades; Sistemas de linguagem; Notagdo e registro musical; Patrimonio cultural e Arte e Tecnologia.
Os Territorios da Arte e da Cultura se apresentam pelos objetos de conhecimento que rednem conteldos, conceitos e processos que serdo abordados pelas habilidades.

Habilidades: dizem respeito as aprendizagens essenciais esperadas em cada ano. As habilidades sdo sempre iniciadas por um verbo que explica o processo cognitivo
envolvido, dando sequéncia a um complemento que apresenta os objetos de conhecimentos, e por fim, os modificadores dos complementos ou dos verbos que explicitam o
contexto e/ou uma maior especificacdo da aprendizagem esperada. As habilidades interligadas umas as outras levam ao desenvolvimento das competéncias especificas do
componente curricular Arte.

Temas Integradores: levando em considera¢do a formacdo integral dos sujeitos através do ensino da arte, relaciona-se com os demais pontos da estrutura curricular, os
temas integradores. A abordagem de temas integradores, em todos os anos de escolaridade, traz muitas possibilidades para o ensino de Arte, indicando o potencial de
contribuir, efetivamente, para a formagdo de cidaddos éticos e conscientes da cultura. O Componente Curricular Arte objetiva o desenvolvimento cognitivo, social e
emocional dos alunos, buscando o desenvolvimento dos sujeitos em suas diversas dimensdes.

Cada parte do curriculo se relaciona de forma flexivel e complementar, a cada uma delas perpassam as dimensdes do conhecimento descritas acima, o ensino da Arte ndo
pode e ndo deve ser compartimentado, as experiéncias em Arte devem acontecer em conjunto de cada parte sistematizada no documento. Os campos tematicos,
habilidades, objetos de conhecimento, competéncias e temas integradores se completam e se integram.

A BNCC trouxe as habilidades do Componente Curricular Arte divididas em dois blocos: o primeiro deles dedicado do 12 ano ao 52 ano e o segundo bloco do 62 ano ao 9¢
ano. As habilidades passam por uma progressdo entre os anos iniciais e anos finais apresentando processos cognitivos e complementos especificos mais complexos para os
Anos Finais. Ademais, desenhamos o Curriculo de Arte- ES aprofundado dos conteldos, nos Anos Iniciais, pelo conhecimento artistico local, regional e nacional, além de
incluir as novas tecnologias de informagdo e comunicagdo. E, para os Anos Finais, o aprofundamento dos conhecimentos em Arte, se da no estudo da producgdo artistica
nacional que identifique a formac¢do do povo brasileiro e sua diversidade; a arte publica de diferentes espagos e tempos histdricos; a produgdo artistica e cultural que aborda
temas ideoldgicos, sociais e politicos; além da producdo de arte e cultura que se produz por diferentes recursos tecnoldgicos e hibridos.

A cada ano os assuntos devem ser trabalhados favorecendo a integracdo entre as diferentes linguagens, os diferentes contextos de producdo e apreciacdo, ampliando o
debate sobre as suas influéncias e interfaces com a producdo artistica e cultural realizada mundialmente. Dessa forma, o ensino da Arte espera que os conhecimentos
especificos do componente curricular esteja vinculado com a formacdo integral do sujeito.

A garantia do estudo das mais diferentes emogdes, sentimentos, comunicacdo e expressdo ao longo dos anos e em diferentes contextos, através das ManifestacGes Artisticas




e Culturais diversas, podem contribuir para a formagdo do sujeito autbnomo: aprendendo a ser, a conviver, a fazer e a conhecer.

“Um livro de poesia na gaveta ndo adianta nada. Lugar de poesia é na cal¢ada. Lugar de quadro é na exposicdo. Lugar de musica é no rddio...” Vamos colocar a Arte em
circulagdo, aproximando- a das nossas vivéncias, fazendo-a presente no nosso cotidiano escolar e nos fazendo presentes nas constru¢des de novas produgdes artisticas e nas
possibilidades de aprendizado que o ensino de Arte oferece.




COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ARTE (CEAR)

CEARO1- Explorar, conhecer, fruir e analisar criticamente praticas e produgdes artisticas e culturais do seu entorno social, dos povos indigenas, das comunidades
tradicionais brasileiras e de diversas sociedades, em distintos tempos e espacos, para reconhecer a arte como um fendmeno cultural, histdrico, social e sensivel a

diferentes contextos e dialogar com as diversidades.

CEARO2- Compreender as relagdes entre as linguagens da Arte e suas praticas integradas, inclusive aquelas possibilitadas pelo uso das novas tecnologias de informagdo e

comunicagdo, pelo cinema e pelo audiovisual, nas condi¢Bes particulares de produgdo, na pratica de cada linguagem e nas suas articulagdes.

CEARO3- Pesquisar e conhecer distintas matrizes estéticas e culturais — especialmente aquelas manifestas na arte e nas culturas que constituem a identidade brasileira —,

sua tradicdo e manifestagdes contemporaneas, reelaborando-as nas criagdes em Arte.
CEARO4- Experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a imaginagao, ressignificando espacos da escola e de fora dela no ambito da Arte.
CEARO5- Mobilizar recursos tecnoldgicos como formas de registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEAROG6- Estabelecer relagGes entre arte, midia, mercado e consumo, compreendendo, de forma critica e problematizadora, modos de producdo e de circulagdo da arte

na sociedade.

CEARO7- Problematizar questdes politicas, sociais, econGmicas, cientificas, tecnoldgicas e culturais, por meio de exercicios, producdes, intervencdes e apresentacdes

artisticas.
CEARO08- Desenvolver a autonomia, a critica, a autoria e o trabalho coletivo e colaborativo nas artes.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimonio artistico nacional e internacional, material e imaterial, com suas histérias e diferentes vises de mundo.




TEMAS INTEGRADORES

TIO01: Direito da crianga e do Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e Nutricional.

TI05: Processo de Envelhecimento, Respeito e Valorizagdo do Idoso.
TI06: Educagdo em Direitos Humanos.

TI07: Educacido das RelacBes Etnico-Raciais e Ensino de Histéria e Cultura Afro-Brasileira, Africana e Indigena.
TI08: Saude.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural, Religiosa e Etnica.

TI14: Trabalho e Rela¢des de Poder.

TI15: Etica e Cidadania.

TI16: Género, Sexualidade, Poder e Sociedade.
TI17: Povos e Comunidades Tradicionais.

TI18: Educagdo Patrimonial.

TI19: Dialogo intercultural e interreligioso.




Artes Visuais

Contextos e praticas

primeiras manifestacdes das artes visuais de
diferentes povos do Brasil, das Américas e do
mundo e seus didlogos com a produgao artistica
contemporanea, cultivando a percepgdo, o
imaginario, a ludicidade e a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09-Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visGes
de mundo.

12 ANO
CAMPO TEMATICO: POSSIBILIDADES DE
LINGUAGENS OBIETO DO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS ENVOLVIMENTO:
” CONHECIMENTO
ARTISTICAS TEMAS INTEGRADORES
EF15AR01-01/ES- Identificar e apreciar as | CEARO1- Compreender as linguagens | TIO1: Direito da Crianca e do

Adolescente.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

Elementos da
linguagem

EF15AR02-01/ES- Explorar e  reconhecer
elementos constitutivos das artes visuais, tais
como: o ponto, linha, a cor e outros presentes
nas primeiras manifestagbes artisticas de
diferentes locais.

H34, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF15LP14,
EF15LP16, EF15LP18, EF12LP16, EFO1MA13 e
EF15MA14.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Matrizes estéticas e
culturais

EF15AR03-01/ES- Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais presentes nas primeiras formas de arte
dos diferentes povos brasileiros das culturas
locais, regionais e nacionais.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF15LP15.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Materialidades

EF15AR04-01/ES- Experimentar diferentes
formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instala¢do, video, fotografia etc.),
incluindo a utilizagdo de recursos presentes na
natureza para a fabricagdao de tintas, produgao
de ceramica e outros, fazendo uso sustentavel de
materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndo convencionais.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de producgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

Processos de criagdo

EF15AR05-01/ES- Experimentar a criacdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espagos da
escola e da comunidade.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF12LPO5,
EF12LP12, EF12LP13, EF12LP14, EFO01LP20 e
EF01CIO02.

EF15AR06- Dialogar sobre a sua criagdo e as dos

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO05- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de




colegas, para alcancgar sentidos plurais.

politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.
TIO8: Saude.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI112: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistemas da linguagem

EF15AR07-01/ES- Reconhecer algumas categorias
do sistema das artes visuais pelos locais de
produgcao de objetos artisticos, artesanatos e
profissionais da comunidade (museus, galerias,
instituicGes, artistas, artesdos, curadores etc.).

CEARO6- Estabelecer relagbes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
producdo e de circulagdo da arte na
sociedade.

TI11: Educacdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Danga

Contextos e Praticas

EF15AR08-01/ES- Experimentar e apreciar formas
distintas de  manifestagbes da danga,
principalmente as dangas primitivas de
diferentes povos, cultivando a percepgdo, o
imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF15AR09-01/ES- Estabelecer relagcdes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
construcdo do movimento dancado.
Experimentar movimentos, junto a uma reflexao
sobre eles, podendo ampliar a consciéncia em
relagio as conquistas com 0s novos
movimentos, a diferenca entre estes e os
anteriores, a utilizagdo de outras partes do
corpo, a forma de se expressar e a possibilidade

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagGes

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




de criar movimentos novos de danga.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12EF09.

EF15AR10-01/ES- Experimentar diferentes
formas de orientagdo no espacgo (deslocamentos,
planos, dire¢Ges, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na
construgdo do movimento dangado.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF12EF12 e
EFO1GEO09.

entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulacdes.

Processo de Criagcao

EF15AR11-01/ES- Criar e improvisar movimentos
dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando 0s aspectos
estruturais, dindmicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base
nos cédigos de dancga.

H34, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12EF11.

EF15AR12-01/ES- Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola, como fonte para
a construcdo de vocabuldrios e repertérios
proprios.

H34, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF01Cl04,
EFO1ERO1 e EFO1ERO3.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Musica

Contextos e praticas

EF15AR13-01/ES- Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e géneros de
expressdao musical, reconhecendo e analisando os
usos e as fungdes da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial, aqueles da
vida cotidiana. Compreender e escutar de
maneira critica os elementos que compdem a
paisagem sonora caracteristica de cada
ambiente.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo

de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimbénio artistico nacional e

internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.
TI09: Vida Familiar e Social.
TI15: Etica e Cidadania.

TI02: Educagdo para o Transito.

Elementos da
linguagem

EF15AR14-01/ES- Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas
diversas de composi¢do/criagdo, execucdo e
apreciacdo musical. Estimular e compreender a
escuta como elemento fundamental para o
processo de musicalizagao.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12LP07.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de producgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestacdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.
TI09: Vida Familiar e Social.
TI15: Etica e Cidadania.

TI02: Educagdo para o Transito.




Materialidade

EF15AR15-01/ES- Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no préprio corpo
(palmas, voz, percussdo corporal), na natureza
e em objetos cotidianos, reconhecendo os

elementos constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos musicais
variados.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12LP07.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicacdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEAROS8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI09: Vida Familiar e Social.
TI15: Etica e Cidadania.

TI02: Educacdo para o Transito.

Notacao e registro
musical

EF15AR16-01/ES- Explorar diferentes formas
de registro musical ndo convencional
(representacdo grafica de sons, partituras
criativas, elementos visuais, desenhos,
onomatopeias, jogos mnemonicos, etc.), bem
como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo
musical convencional.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO1LP18.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

EF15AR17-01/ES- Experimentar improvisacdes,
composi¢des e sonorizagao de histdrias, entre
outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educacdao Ambiental.




Processo de criagao

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO1LP19 e
EFO1LPO7.

tecnoldégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questGes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervencgdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI09: Vida Familiar e Social.
TI15: Etica e Cidadania.

TI02: Educagdo para o Transito.

Teatro

Contextos e praticas

EF15AR18-01/ES- Reconhecer e apreciar
formas distintas de manifestagGes do teatro,
dando destaque as primeiras manifestagoes
teatrais, aprendendo a ver e a ouvir histdrias
dramatizadas e cultivando a percepg¢do, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio ficcional.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO1LP26.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF15AR19-01/ES- Descobrir teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagdes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e
narrativas etc.), por meio de jogos de
improvisacdo, solugées que estimule a
percepgao de elementos do teatro em todos
os lugares, incluindo na vida cotidiana.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




audiovisual, nas condicdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

Processo de criagao

EF15AR20-01/ES- Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em jogos e
improvisagOes teatrais e processos narrativos
criativos em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das agdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais. Observando expressoes
teatrais em outras matrizes culturais,
ampliando o seu repertério e possibilitando
novas criagoes e improvisagoes.

EF15AR21-01/ES- Exercitar a imitacdo e o faz
de conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de mdusicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva. Provocando a pesquisa e a
investigacao para expressar-se com ludicidade
na improvisacao teatral.

EF15AR22- Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criagdo de
um personagem teatral, discutindo
esteredtipos.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Campo Transversal:
Artes Integradas

EF15AR23-01/ES- Reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagGes processuais
entre diversas linguagens artisticas,

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacgos

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.




Processo de criagao

identificando elementos especificos das
quatro linguagens que dialogam com os
mesmos assuntos.

da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questGes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEAROS8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educacdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas
culturais

EF15AR24-01/ES- Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cangbes e histérias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO1HIO5,
EF01GEO2, EF12EF01, EF12EF02 e EF12EF11.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagles
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da

TIO01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educacdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valoriza¢do do Idoso.

TI06: Educagcdo em Direitos
Humanos.




Arte.
CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,

cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Patrimonio Cultural

EF15AR25-01/ES- Conhecer e valorizar o
patrimbnio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a brasileira,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas
e europeias, de diferentes épocas, favorecendo
a construgdo de vocabuldrio e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO1HIOS,
EFO1GEO2 e EFO1EROS.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagles
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

EF15AR26- Explorar diferentes tecnologias e

CEARO02- Compreender as relagdes

TI12: Trabalho, Ciéncia e




Arte e tecnologia

recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletrénicos, gravagdes em dudio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagdo artistica.

entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulacdes.

Tecnologia.




22 ANO

CAMPO
TEMATICO:
LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBIJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POSSIBILIDADES DE
ENVOLVIMENTO:

TEMAS INTEGRADORES

Artes Visuais

Contextos e praticas

EF15AR01-02/ES- Identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas presentes na cultura local
(artistas visuais e artesdos do seu entorno: vila,
cidade, comunidade, distrito, etc..), percebendo
sua relagdo com outras produgdes artisticas e

culturais de tempos e lugares distintos,
cultivando a percepg¢do, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério

imagético.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo

de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e

internacional, material e imaterial,

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

contatos com as habilidades: EF02GEO1 e | com suas histdrias e diferentes visGes
EFO02GEO2. de mundo.
EF15AR02-02/ES- Explorar e reconhecer | CEARO1- Compreender as linguagens
elementos constitutivos das artes visuais | como construgdo humana, historica,

(ponto, linha, forma, cor, espago, movimento
etc.), diferenciando as formas figurativas e
abstratas.

H4a, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF15LP14,
EF15LP16, EF15LP18, EFO2LP29, EFO2MA14 e
EFO2MA15.

cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

social e

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

Matrizes estéticas e
culturais

EF15AR03-02/ES- Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais (europeia, asiatica, africana, afro-
brasileira e indigena) das artes visuais nas
manifestagGes artisticas das culturas locais
relacionando-as com as regionais, nacionais e
internacionais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Materialidades

contatos com as habilidades: EF15LP15, | CEAR09- Analisar e valorizar o
EF02ERO5 e EFO2GEO05. patrimbénio  artistico nacional e

internacional, material e imaterial,

com suas histdrias e diferentes visdes

de mundo.
EF15AR04-02/ES- Experimentar diferentes | CEARO1- Compreender as linguagens | TI03: Educacdo Ambiental.
formas de expressdo artistica (desenho, | como construgdo humana, histdrica, -
. . . TI10: Educagdo para o Consumo
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura, | social e cultural, de natureza .

. ~ , A Consciente.

escultura, modelagem, instalagdo, video, | dinamica, reconhecendo-as e
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel de | valorizando-as como formas de

materiais, instrumentos, recursos e técnicas
convencionais e ndao convencionais e
percebendo a materialidade presente nas
produgdes artisticas locais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF02CI02.

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as rela¢des
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas




articulagdes.

Processos de criagao

EF15AR05-02/ES- Experimentar a criagdo em
artes visuais de modo individual, coletivo,
colaborativo e ludico, explorando diferentes
espagos da escola e da comunidade,
revisitando a produgao artistica local para se
inspirar e construir solugGes estéticas a partir
dessas tematicas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF12LPOS5,
EF12LP12, EF12LP13, EF12LP14, EF12LP15,
EF12LP16, EFO2LP16 e EF02CIO06.

EF15AR06- Dialogar sobre a sua criagdo e as dos
colegas, para alcangar sentidos plurais.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar quest&es
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO0S8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI01: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistemas de
linguagens

EF15AR07-02/ES- Reconhecer
categorias do sistema das artes visuais
(museus, galerias, instituicdes, artistas,
artesdos, curadores etc.), principalmente
aquelas presentes nas distintas localidades.

algumas

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO2HI02.

CEAROG6- Estabelecer relagbes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
producdo e de circulacdo da arte na
sociedade.

TI11: Educacdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Danga

Contextos e pratica

EF15AR08-02/ES- Experimentar e apreciar
formas distintas de manifesta¢cdes da danca
presentes na cultura local (dangas tradicionais
e contempordneas), percebendo sua relagdo

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




com outras produgdes artisticas e culturais de
tempos e lugares distintos, cultivando a
percep¢do, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertério corporal.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12EF11.

valorizando-as como formas de
significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

Elementos da
linguagem

EF15AR09-02/ES- Estabelecer relagdes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal
na constru¢do do movimento dangado.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades:EF12EF09 e
EF12EF12.

EF15AR10-02/ES- Experimentar diferentes
formas de orientagao no espago
(deslocamentos, planos, dire¢cdes, caminhos

etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado
e rapido) na construgdo do movimento
dangado.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO2EF10.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigbes
particulares de producgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de criagdo

EF15AR11-02/ES- Criar e improvisar
movimentos dancados de modo individual,
coletivo, colaborativo e ludico, considerando os
aspectos estruturais, dinamicos e expressivos
dos elementos constitutivos do movimento,
com base nos cddigos de danga apresentados
nas manifestagdes locais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12EF11.

EF15AR12-02/ES- Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacgos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,

TIO01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI04: Educacgdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-




coletivas em danca vivenciadas na escola, como
fonte para a construgdo de vocabularios e
repertérios proprios, a partir da recriagcdo das
dangas locais.

por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO0S8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Brasileira, Africana e Indigena.
TI08: Saude.

TI112: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Mdsica

Contextos e pratica

EF15AR13-02/ES- Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e géneros de
expressao musical, reconhecendo e analisando
os usos e as fun¢des da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial, aqueles
da vida cotidiana. Destacando as
manifestagdes musicais presentes na cultura
local.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e

Cultura Afro-Brasileira, Africana
e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI15: Etica e Cidadania.
TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18: Educacdo Patrimonial.

Elementos da
linguagem

EF15AR14-02/ES- Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras, cangbes e praticas
diversas de composicdo/criacio baseadas em
elementos da cultura local, execugdo e
apreciagao musical.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12LP07.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e

Cultura Afro-Brasileira, Africana
e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




audiovisual, nas condicdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

TI15: Etica e Cidadania.
TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18: Educagdo Patrimonial.

Materialidade

EF15AR15-02/ES- Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no préprio corpo
(palmas, voz, percussdo corporal), na natureza
e em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da mdusica e as
caracteristicas de instrumentos musicais
variados, principalmente aqueles que sao
utilizados na musica regional.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF12LP07.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagbes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e

Cultura Afro-Brasileira, Africana
e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI15: Etica e Cidadania.
TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18: Educagdo Patrimonial.

Notacao e registro

EF15AR16-02/ES- Explorar diferentes formas de

registro musical nao convencional
(representagdo grafica de sons, partituras
criativas, elementos visuais, desenhos,

onomatopeias, jogos mnemonicos, etc.), bem

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a




musical

como procedimentos e técnicas de registro em
audio e audiovisual, e reconhecer a notagdo
musical convencional.

critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Processos de criagao

EF15AR17-02/ES- Experimentar improvisagdes,
composigdes e sonorizagdo de histdrias
presentes no imaginario popular, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdao, a expressividade e a
imaginagdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO0S8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e

Cultura Afro-Brasileira, Africana

e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI15: Etica e Cidadania.
TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18: Educacdo Patrimonial.

Teatro

Contextos e praticas

EF15AR18-02/ES- Reconhecer e apreciar
formas distintas de manifesta¢cées do teatro
presentes nas manifestagGes artisticas e
culturais locais, aprendendo a ver e a ouvir
histérias dramatizadas e cultivando a
percep¢do, o imagindrio, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio ficcional.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histérias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

EF15AR19-02/ES- Descobrir teatralidades na
vida cotidiana e nas pegas teatrais locais,
identificando elementos teatrais (variadas

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Elementos da
linguagem

entonacbes de voz, diferentes fisicalidades,
diversidade de personagens e narrativas etc.),
percebendo os elementos do teatro em todos
os lugares, envolvendo: as expressdes de
diferentes emogbes, a caracterizagio de
personagens, a influéncia do espago na
construcdo da situagao narrada e a histdria
que se quer contar.

dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

Processos de criagdo

EF15AR20-02/ES- Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo, ludico e autoral em
jogos improvisagdes teatrais e processos
narrativos criativos em teatro, explorando
desde a teatralidade dos gestos e das agdes do
cotidiano até elementos de diferentes matrizes
estéticas e culturais. Observando expressées
teatrais em  outras matrizes culturais e
ampliando o seu repertério para novas
criagOes e improvisagoes.

EF15AR21- Exercitar a imitacdo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma intencional e

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a

TIO01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacgdo para o Consumo




reflexiva.

EF15AR22-02/ES- Experimentar possibilidades
criativas que levem a diferentes formas de
expressao (entonagao e timbre de voz e
movimentos corporais expressivos) que
caracterizam diferentes personagens,
levantando a discussdo sobre o respeito as
diferengas e a diversidade de pessoas e
situagOes, discutindo esteredtipos.

critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Campo
Transversal: Artes
Integradas

Processo de criagao

EF15AR23-02/ES- Reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagGes processuais
entre diversas linguagens artisticas da cultura
local.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢dao, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar quest&es
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI01: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Matrizes estéticas
culturais

EF15AR24-02/ES- Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas,
cangbes e histérias de diferentes matrizes
estéticas e culturais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF12EF01 e
EF12EF11.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO0S8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO1: Direito da criancga e do
Adolescente.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Patrimonio cultural

EF15AR25-02/ES- Conhecer e valorizar o
patriménio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial a local, incluindo-
se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a
construcdo de vocabuldrio e repertério
relativos as diferentes linguagens artisticas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF12EF01,
EF12EF11, EFO2HI04, EFO2HIO5, EFO2HIOS,
EFO2HI09, EFO2ER02 e EFO2ER03.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI13: Diversidade Cultural,




manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagBes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimdénio artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

Religiosa e Etnica.

Arte e tecnologia

EF15AR26- Explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais (multimeios, animacses, jogos
eletronicos, gravacdes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagdo artistica.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

32 ANO

CAMPO
TEMATICO:

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POSSIBILIDADES DE
ENVOLVIMENTO:

TEMAS INTEGRADORES

Artes Visuais

Contextos e praticas

EF15AR01-03/ES- Identificar e apreciar
criticamente as formas distintas das artes visuais,
enfatizando a produgdo artistica moderna
brasileira como propositora da independéncia
cultural do pais e cultivando a percepgdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertério imagético.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histérica, social
e cultural, de natureza dindamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expressdo de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimdnio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histdrias e

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




diferentes visGes de mundo.

Elementos da
linguagem

EF15AR02-03/ES- Explorar e  reconhecer
elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espago, movimento etc.),
identificando-os e percebendo-os nas
manifestagdes artisticas visuais estudadas como
elementos que caracterizam visualmente essas
obras.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF15LP14,
EF15LP15, EF15LP16, EF15LP18, EFO3MA13,
EFO3MA14, EF03CI07, EFO3GEO6 e EFO3GRO5.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histodrica, social
e cultural, de natureza dindmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significagdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagGes entre
as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informac¢do e comunicagdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condicGes
particulares de producdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.

CEARO3- Pesquisar e conhecer distintas
matrizes  estéticas e  culturais -
especialmente aquelas manifestas na arte

e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacGes contemporaneas,

reelaborando-as nas criagdes em Arte.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas e
culturais

EF15AR03-03/ES- Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas manifestacoes
artisticas do modernismo brasileiro presentes
nas culturas locais, regionais e nacionais.

H34, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF15LP15.

CEARO3- Pesquisar e conhecer distintas
matrizes  estéticas e  culturais -
especialmente aquelas manifestas na arte

e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestagdes contemporaneas,

reelaborando-as nas criagdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

e imaterial, com suas  histérias e
diferentes visdes de mundo.
EF15AR04-03/ES- Experimentar diferentes | CEARO1- Compreender as linguagens | TI03: Diversidade Cultural,

formas de expressao artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instala¢do, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais

como construg¢do humana, histérica, social
e cultural, de natureza dindmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades

Religiosa e Etnica.

TI10: Educagdo para o
Consumo Consciente.




Materialidades

e nao convencionais.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF03CI09.

sociais e culturais.

CEARO2- Compreender as relagdes entre
as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informacgdo e comunicagdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condigGes
particulares de producdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.

Processo de criagao

EF15AR05-03/ES- Experimentar a criagdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espagos da
escola e da comunidade.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF15LP15,
EF35LP16, EFO3CI02 e EFO3CI09.

EF15AR06-03/ES- Dialogar sobre a sua criagdo e
as dos colegas, para alcangar sentidos plurais,
ampliando a percepgao da multiplicidade de
significados  atribuiveis as manifesta¢des
artisticas.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdao, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes politicas,
sociais, econdmicas, cientificas,
tecnolégicas e culturais, por meio de
exercicios, produgdes, intervengcdes e
apresentacdes artisticas.

CEAR08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o
Transito.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacdo para o
Consumo Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistemas de linguagens

EF15AR07-03/ES- Reconhecer algumas categorias
do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicGes, artistas, artesdos, curadores etc.),
destacando a presengas dos museus de arte
moderna em diferentes capitais do Brasil.

CEAROG6- Estabelecer relagdes entre arte,
midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de producdo e
de circulagcdo da arte na sociedade.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Danga

EF15AR08-03/ES-
criticamente as

Experimentar e apreciar
formas distintas de

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica, social

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Contexto e praticas

manifestacbes da danga popular brasileira
presentes em diferentes contextos, cultivando a
percep¢do, o0 imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio corporal.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF03CI09.

e cultural, de natureza dindamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significagdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material

Elementos da
linguagem

e imaterial, com suas  histérias e
diferentes visdes de mundo.
EF15AR09- Estabelecer relagbes entre as partes | CEAR0O1- Compreender as linguagens | TI13: Diversidade Cultural,

do corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.

EF15AR10-03/ES- Experimentar  diferentes
formas de orientacdo no espaco (deslocamentos,
planos, direcGes, caminhos etc.) e ritmos de
movimento (lento, moderado e rapido) na
construgdo do movimento dangado.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35EF07 e
EF35EF10.

como constru¢do humana, historica, social
e cultural, de natureza dindamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagGes entre
as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informac¢do e comunicagdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condigOes
particulares de producdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.

Religiosa e Etnica.

Processo de criagao

EF15AR11-03/ES- Criar e improvisar movimentos

dancados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dinamicos e expressivos dos

elementos constitutivos do movimento, com base
nos codigos de danca e ampliando o repertério
corporal nos processos criativos e de
improvisagdo, e nao repetindo movimentos pré-
estabelecidos por coreografias prontas.

EF15AR12-03/ES- Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas
em danga vivenciadas na escola, como fonte para
a construcdo de vocabuldrios e repertérios
préprios.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢do, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes politicas,
sociais, econdmicas, cientificas,
tecnolégicas e culturais, por meio de
exercicios, produgbes, intervengbes e
apresentacdes artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

TIO01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




contatos com a habilidade: EF35EF12.

Mdsica

Contexto e pratica

EF15AR013-03/ES- Identificar e  apreciar
criticamente diversas formas e géneros de
expressdao musical, destacando o cenario musical
brasileiro, reconhecendo os usos e as fungdes da
musica em diversos contextos de circulagdo, em
especial, aqueles da vida cotidiana.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LP23 e

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica, social
e cultural, de natureza dindmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significagdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimonio

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI13:Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI15: Etica e Cidadania.

Elementos da

EF35LP27. artistico nacional e internacional, material R .
. ) L TI16: Género, Sexualidade,
e imaterial, com suas histérias e .
dif t isdes d d Poder e Sociedade.
irerentes visoes de mundo. TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.
TI18: Educagdo Patrimonial.
EF15AR14-03/ES- Perceber e explorar os | CEARO1- Compreender as linguagens | TI13: Diversidade Cultural.

elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras, cangGes e praticas
diversas de composicdo/criacdo valendo-se de
elementos e formas presentes na musica

como constru¢do humana, histérica, social
e cultural, de natureza dinamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significagdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI09: Vida Familiar e Social.
TI13: Diversidade Cultural,

opular brasileira, execugdo e apreciagdo | sociais e culturais. - .
linguagem :)nupsical ¢ P ¢ Religiosa e Etnica.
’ EARO2- laco ‘.. . .

s nasgens da Arte- e sums sraticns | T115:tca e Cidacania
. guag . . p TI16: Género, Sexualidade,
integradas, inclusive aquelas possibilitadas .
elo uso das novas tecnologias de Poder e Sociedade.
.p ~ D g TI17: Povos e Comunidades
informagdo e comunicagao, pelo cinema e S
elo audiovisual nas condigGes Tradicionais.
P . . L. § TI18: Educagdo Patrimonial.
particulares de producdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.
CEARO3- Pesquisar e conhecer distintas
matrizes  estéticas e  culturais -
especialmente aquelas manifestas na arte
e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacGes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagées em Arte.

Materialidades EF15AR15-03/ES- Explorar fontes sonoras | CEARO1- Compreender as linguagens | TI03: Educagdo Ambiental.

diversas existentes no proprio corpo (palmas,

como constru¢do humana, histérica, social

TI13: Diversidade Cultural,




voz, percussdo corporal), na natureza e em
objetos cotidianos, reconhecendo os elementos
constitutivos da musica e as caracteristicas de
instrumentos musicais presentes na musica
popular brasileira (violdo, reco-reco, pandeiro,
cavaquinho, etc.).

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO3CIO1.

e cultural, de natureza dindamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significagdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagGes entre
as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informagdo e comunicagdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condigcBes
particulares de produc¢do, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

Religiosa e Etnica.
TI13: Diversidade Cultural.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI15: Etica e Cidadania.
TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18: Educagdo Patrimonial.

Notagdo e registro
musical

EF15AR16- Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representagdo grafica
de sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

CEARO5- Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criagdo artistica.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

Processo de criagao

EF15AR17-03/ES- Experimentar improvisag¢des,
composi¢des e sonorizacdo de histdrias presentes
na tradicdo oral brasileira, entre outros,
utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou ndo
convencionais, de modo individual, coletivo e
colaborativo.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢do, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes politicas,
sociais, econdmicas, cientificas,
tecnoldgicas e culturais, por meio de
exercicios, producgbes, intervencbes e
apresentacdes artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI13: Diversidade Cultural.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI15: Etica e Cidadania.
TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI18: Educagdo Patrimonial.

Teatro

EF15AR18-03/ES- Reconhecer e  apreciar

CEARO1- Compreender as linguagens

TI06: Educacdo em Direitos




Contexto e praticas

criticamente formas distintas de manifestagdes
do teatro popular brasileiro presentes em
diferentes contextos, aprendendo a ver e a ouvir
histérias dramatizadas e cultivando a percepgdo,
o imagindrio, a capacidade de simbolizar e o
repertério ficcional.

como constru¢do humana, histdrica, social
e cultural, de natureza dindmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significagdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material

Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

e imaterial, com suas  histérias e
diferentes visdes de mundo.
EF15AR19-03/ES- Descobrir teatralidades na vida | CEARO1- Compreender as linguagens | TI13: Diversidade Cultural,

cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagbes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e

narrativas etc.). Percebendo os elementos do
teatro em todos os lugares: as expressdes de
diferentes emogbes, a caracterizagdo de
personagens, a influéncia do espaco na
construcao da situagdo narrada e a historia que
se quer contar.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LP26,
EF35LP29 e EF35LP31.

como constru¢do humana, historica, social
e cultural, de natureza dinamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO2- Compreender as relagbes entre
as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informacdo e comunicagdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condigOes
particulares de producdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer distintas
matrizes  estéticas e culturais -
especialmente aquelas manifestas na arte
e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacGes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagées em Arte.

Religiosa e Etnica.

Processos de criagdo

EF15AR20-03/ES- Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em jogos de
improvisagdes teatrais e processos narrativos
criativos em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das a¢des do cotidiano
até elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢do, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criacdo artistica.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o
Transito.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.




contatos com a habilidade: EFO3LP22.

EF15AR21-03/ES- Exercitar a imitagdo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor
e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens (obras de arte ou imagens da
cultura visual), textos ou outros pontos de
partida, de forma intencional e reflexiva.

EF15AR22-03/ES- Experimentar possibilidades
criativas que levem a diferentes formas de
expressdo (entonagdo e timbre de voz e
movimentos  corporais  expressivos) que
caracterizam diferentes personagens,
levantando a discussdo sobre o respeito as
diferencas, a diversidade de pessoas e situagées
e discutindo esteredtipos.

CEARO7- Problematizar questdes politicas,
sociais, econOmicas, cientificas,
tecnoldgicas e culturais, por meio de
exercicios, produgdes, intervengdes e
apresentagdes artisticas.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o
Consumo Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Campo
Transversal: Artes
Integradas

Processos de criagdo

EF15AR23-03/ES- Reconhecer e experimentar
criticamente, em projetos tematicos, as relagdes
processuais entre diversas linguagens artisticas,
partindo do conhecimento ja adquirido em arte
nas quatro linguagens estudada.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO3GEOQ9.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢dao, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes politicas,
sociais, econdmicas, cientificas,
tecnolégicas e culturais, por meio de
exercicios, produgdes, intervengbes e
apresentagdes artisticas.

CEAR08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o
Transito.

TI03: Educag¢do Ambiental.

TI04: Educacgdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacdo para o




Consumo Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas
culturais

EF15AR24-03/ES- Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, can¢des
e histérias de diferentes matrizes estéticas e
culturais que compdem a identidade brasileira.

CEARO3- Pesquisar e conhecer distintas
matrizes  estéticas e  culturais -
especialmente aquelas manifestas na arte

e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacbes contemporaneas,

reelaborando-as nas criagGes em Arte.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢do, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

CEARO7- Problematizar questdes politicas,
sociais, econdmicas, cientificas,
tecnoldgicas e culturais, por meio de
exercicios, producgbes, intervencbes e
apresentagdes artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacdo para o
Consumo Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e

e imaterial, com suas  histérias e .
. . Tecnologia.
diferentes visGes de mundo.
TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.
EF15AR25-03/ES- Conhecer e valorizar o | CEARO1- Compreender as linguagens | TI06: Educacdo em Direitos

patriménio cultural, material e imaterial, em
especial o patrimoénio arquitetdnico modernista
brasileiro, a danga popular brasileira, a musica
popular brasileira, o cinema brasileiro e as
encenagbes tipicas do teatro brasileiro,

como construcdo humana, histérica, social
e cultural, de natureza dinamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expressao de subjetividades e identidades

Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-




Patrimonio cultural

incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, favorecendo a construgdo de
vocabuldrio e repertdrio relativos as diferentes
linguagens artisticas.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO03HIO4,
EFO3GE02, EFO3GE04, EFO3HI04 e EFO3ERO4.

sociais e culturais.

CEARO3- Pesquisar e conhecer distintas
matrizes  estéticas e culturais -
especialmente aquelas manifestas na arte

e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradigdo e
manifestacGes contemporaneas,

reelaborando-as nas criagées em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas  histérias e
diferentes visdes de mundo.

Brasileira, Africana e Indigena.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal. TI13: Diversidade
Cultural, Religiosa e Etnica.

Arte e Tecnologia

EF15AR26-03/ES- Explorar diferentes tecnologias
e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos
eletronicos, gravacbes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagdo artistica, envolvendo os conhecimentos
de arte ja adquirida.

CEARO2- Compreender as relagbes entre
as linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informacdo e comunicagdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condigGes
particulares de producdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




42 ANO

CAMPO
TEMATICO:

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POSSIBILIDADES DE
ENVOLVIMENTO:

TEMAS INTEGRADORES

Artes Visuais

Contextos e pratica

EF15AR01-04/ES- Identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais presentes na cultura
local e regional (arte do Espirito Santo,
incluindo as mulheres artistas e os artistas de
diferentes etnias) comparando-as com a
produgdo artistica nacional e internacional,
com o intuito de perceber as influéncias das

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

matrizes estéticas que as constituem, | e culturais.
cultivando a percepg¢do, o imaginario, a . .
. p. pg. § , . | CEAR09- Analisar e valorizar o
capacidade de simbolizar e o repertério A ‘o .
. (o patriménio  artistico nacional e
imagetico. . . . . .
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.
EF15AR02-04/ES- Explorar e reconhecer | CEARO1- Compreender as linguagens | TI13: Diversidade Cultural,

elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espago, movimento etc.), das
obras estudadas, de objetos culturais e de
imagens do cotidiano escolar.

H3a, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF15LP14,
EF15LP15, EF15LP16, EF15LP17, EF15LP18,
EF04LP26, EFO4GE10 e EFO4MA19.

como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.
CEARO03- Pesquisar e conhecer

Religiosa e Etnica.




distintas matrizes estéticas e culturais
— especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradi¢ao
e manifestagBes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagGes em Arte.

Matrizes estéticas e
culturais

EF15AR03-04/ES- Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais (arte e cultura de negros, de
descendentes europeus, de descendentes
orientais e de diversas etnias que constituem o
povo espirito santense) das artes visuais nas
manifestagGes artisticas das culturas locais,
regionais e nacionais.

H3a, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF04HI10,
EFO4GEO1, EFO4GE06, EF04HI10, EF04HI11 e
EFO4GEO2.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas matrizes estéticas e culturais
— especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradi¢ao
e manifestagdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagbes em Arte.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimdénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,

com suas histérias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Materialidades

EF15AR04-04/ES-  Experimentar  diferentes
formas de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalagdo, video, fotografia etc.),
fazendo uso sustentdvel de materiais,
instrumentos, recursos e técnicas convencionais
e nao convencionais. Investigando e
manipulando diferentes materiais (tinta, argila,
sucata, cola, materiais naturais, etc...) e meios
(tela, papel, tecido, madeira, ago, etc...),
levantando hipéteses, fazendo e refazendo
para transformar a matéria trabalhada.

H3a, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF15LP14.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacao e
comunicacdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condi¢bes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

EF15AR05-04/ES- Experimentar a criacdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da
escola e da comunidade, incluindo a producao

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepgdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacgos
da escola e de fora dela no ambito da

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.




Processos de criagdo

de cordéis, xilogravuras, ilustragdes, pinturas,
mosaicos, ceramica, esculturas, instalagoes,
fotografia, entre outros.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF35LP16.

EF15AR06-04/ES- Dialogar sobre a sua criagdo e
as dos colegas, ampliando a percepgdo da
pluralidade de significados atribuiveis as
manifestagoes artisticas.

Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de registro,
pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar  questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgées,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistema de linguagem

EF15AR07-04/ES- Reconhecer algumas
categorias do sistema das artes visuais (museus,
galerias, instituicdes, artistas, artesaos,
curadores etc.). Percebendo a as semelhangas e
diferengas entre categorias do sistema das
artes visuais: 1- Espagos de criagdo, produgao e
criadores; 2- Espago de catalogagdo, difusdo,
preservacao e suas equipes; 3-Espaco de
exposi¢do, comercializacdo e seu publico; 4-
Espagos publicos que sao utilizados para
abrigar obras de arte.

CEARO06- Estabelecer relagbes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
produgdo e de circulagdo da arte na
sociedade.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Danga

Contextos e praticas

EF15AR08-04/ES- Experimentar e apreciar
formas distintas de manifestagdes da danga,
enfatizando as dangas tradicionais (congo,
samba, reggae, forr6, bumba meu boi, jongo,
caxambu, dangas alemads, dangas italianas,
dancas indigenas, entre outras) e as dangas
contemporaneas presentes no estado do
Espirito Santo, cultivando a percepgdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertério corporal.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdao humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,

com suas histérias e diferentes visbes

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




de mundo.

Elementos da
linguagem

EF15AR09-04/ES- Estabelecer relagdes entre as
partes do corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado, podendo
apreciar os movimentos de outras pessoas, 0s
identificando e relacionando-os com o préprio
movimento, ampliando assim, o seu repertorio
corporal.

EF15AR10-04/ES- Experimentar  diferentes
formas de orientagdo no espaco
(deslocamentos, planos, diregdes, caminhos

etc.) e ritmos de movimento (lento, moderado e
rapido) na construgdo do movimento dangado.

H3a, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35EF07 e
EF35EF09.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigbes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processo de criagao

EF15AR11-04/ES- Criar e improvisar
movimentos dan¢ados de modo individual,
coletivo e colaborativo, considerando os
aspectos estruturais, dindmicos e expressivos
dos elementos constitutivos do movimento, com
base nos cddigos especifico de cada ritmo.
Considerando espagos, formas de danga,
orientacdes e ritmos diversos.

EF15AR12-04/ES- Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas
em danca vivenciadas na escola, como fonte
para a construcdo de vocabularios e repertérios
proprios. Discutindo preconceitos especificos
associados a realidade local e regional, como
por exemplo: quanto a contextos sociais,
diferengas etdrias, diferengas de género e
necessidades fisicas especiais e
problematizando a marginalizagdo de
determinadas formas de danga por conta de
sua matriz africana ou indigena.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepgdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnoldgicos como formas de registro,
pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar  questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producGes,
intervencgdes e apresentacdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Musica

EF15AR13-04/ES- Identificar e  apreciar

CEARO1- Compreender as linguagens

TI06: Educa¢do em Direitos




Contextos e praticas

criticamente diversas formas e géneros de
expressdo musical, presentes na cultura
capixaba, tais como: congo, boi pintadinho,
bate-flechas, ticumbi, jongo, folia de reis ,
caxambu, musica indigena, quilombola,
pomerana, italiana, alem3, etc. Em consonancia
com outros géneros musicais da cultura
brasileira e internacional, como: forré, samba,
chorinho, funk, mausica sertaneja/caipira,
reggae, hip-hop, rock, jazz, blues, gospel, etc.
Com o intuito de perceber as influéncias das
matrizes estéticas e culturais que compdéem a
musica capixaba. Reconhecendo e analisando os
usos e as fungbes da musica em diversos
contextos de circulagdo, em especial, aqueles da
vida cotidiana.

H3a, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LP23 e
EF35LP27.

como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,

com suas histérias e diferentes visdes
de mundo.

Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI18: Educagdo Patrimonial.
TI07: Educagdo

das RelacBes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira,

Africana e Indigena.

TI09: Vida
Familiar e Social.

TI15: Etica e Cidadania.
TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI04: Educacdo Alimentar e
Nutricional.

Elementos da
linguagem

EF15AR14-04/ES- Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras, can¢Ges e praticas
diversas de composicdo/criacdo, execucio e
apreciacdo musical, investigando os elementos
que integram as musicas produzidas no
territdrio estadual.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educag¢do Ambiental.

TI18: Educagdo Patrimonial.
TI07: Educagdo

das RelagBes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira,

Africana e Indigena.

TI09: Vida
Familiar e Social.

TI15: Etica e Cidadania.
TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI04: Educacgdo Alimentar e




CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas matrizes estéticas e culturais
— especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradigdo
e manifestagdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagcGes em Arte.

Nutricional.

Materialidades

EF15AR15-04/ES- Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no proprio corpo
(palmas, voz, percussdo corporal), na natureza e
em objetos cotidianos, reconhecendo os
elementos constitutivos da musica e as
caracteristicas de instrumentos musicais
variados, principalmente aqueles presentes em
manifestagdes culturais tipicamente capixabas,
casaca, tambor de congo, concertina, etc.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigbes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI18: Educagdo Patrimonial.
TI07: Educagdo

das RelacBes Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria e Cultura
Afro-Brasileira,

Africana e Indigena.

TI09: Vida
Familiar e Social.

TI15: Etica e Cidadania.
TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

Notacdo e registro
musical

EF15AR16- Explorar diferentes formas de
registro musical nao convencional
(representacdo grafica de sons, partituras

criativas etc.), bem como procedimentos e
técnicas de registro em audio e audiovisual, e
reconhecer a notagdo musical convencional.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnoldgicos como formas de registro,
pesquisa e criagdo artistica.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Processo de criagao

EF15AR17-04/ES- Experimentar improvisages,
composi¢des e sonorizagdo de histdrias, entre

outros, a partir do repertério musical
brasileiro/capixaba, utilizando vozes, sons
corporais e/ou instrumentos musicais

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepgdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da

TI06: Educa¢do em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




convencionais ou ndo convencionais, de modo
individual, coletivo e colaborativo.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF04LP27.

Arte.

CEARO5S- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de registro,
pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar  questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgées,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI18: Educagdo Patrimonial.
TI07: Educagdo

das Relagdes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e Cultura
Afro-Brasileira,

Africana e Indigena.

TI09: Vida
Familiar e Social.

TI15: Etica e Cidadania.
TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

Teatro

Contexto e praticas

EF15AR18-04/ES- Reconhecer e apreciar formas
distintas de manifestagGes do teatro presentes
em diferentes contextos, em especial o teatro
desenvolvido no  Espirito Santo (nas
comunidades urbanas e rurais e nos causos
populares) e sua relagdo com o teatro nacional,
em diferentes tempos histdricos, aprendendo a
ver e a ouvir histérias dramatizadas e cultivando
a percepgdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertdrio ficcional.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEARO09- Analisar e wvalorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visGes
de mundo.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF15AR19-04/ES- Descobrir teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonacbes de voz, diferentes
fisicalidades, percebendo os elementos do
teatro em todos os lugares, envolvendo: as
expressbes de diferentes emogdes, a
caracterizagdo de personagens, a influéncia do
espaco na construcdo da situacdo narrada e a
histdria que se quer contar.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




H34, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF04LP17,
EF35LP27, EF35LP29, EF35LP31 e EFO4LP27.

entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicGes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.
CEARO03- Pesquisar e conhecer

distintas matrizes estéticas e culturais
— especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradicdo
e manifestacdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagcGes em Arte.

Processo de criagao

EF15AR20-04/ES- Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em
improvisagdes teatrais e processos narrativos
criativos em teatro, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das agGes do cotidiano
até elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais que constituem a cultura capixaba.

EF15AR21- Exercitar a imitacdo e o faz de conta,
ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao
compor e encenar acontecimentos cénicos, por
meio de musicas, imagens, textos ou outros
pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

EF15AR22-04/ES- Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criagdo de
um personagem teatral, discutindo esteredtipos,
levantando a discussdo sobre o respeito as
diferengcas e a diversidade de pessoas e
situagoes.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepgdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnoldgicos como formas de registro,
pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar  questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervencgdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educac¢do para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Campo
transversal: Artes

EF15AR23-04/ES- Reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagdes processuais

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.




Integradas

Processo de criagao

entre diversas linguagens artisticas, valorizando
os elementos e recursos processuais especificos
de cada uma das linguagens na cultura
capixaba.

imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de registro,
pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar  questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIOS: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas e
culturais

EF15AR24-04/ES- Caracterizar e experimentar
brinquedos, brincadeiras, jogos, dangas, cangdes
e histérias de diferentes matrizes estéticas e
culturais, que compde a matriz estética e
cultural do estado do Espirito Santo.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF04LP12,
EF04LP13, EF35EF01 e EF35EF04.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas matrizes estéticas e culturais
— especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradicdo
e manifestacdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagGes em Arte.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepgdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO7- Problematizar  questdes

TI01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes




politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEARO09- Analisar e wvalorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes

de mundo.

Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Patrimonio cultural

EF15AR25-04/ES- Conhecer e valorizar o
patriménio cultural, material e imaterial, de
culturas diversas, em especial do Espirito Santo,
incluindo-se suas matrizes indigenas, africanas e
europeias, de diferentes épocas, favorecendo a
construcdo de vocabuldrio e repertério relativos
as diferentes linguagens artisticas.

H3a, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF04GEO®6,
EFO4GE11, EFO4ER02 e EFO4EROS.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades sociais
e culturais.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas matrizes estéticas e culturais
— especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem
a identidade brasileira —, sua tradicdo
e manifestagdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagGes em Arte.

CEARO09- Analisar e wvalorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visGes

de mundo.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Arte e tecnologia

EF15AR26-04/ES- Explorar diferentes
tecnologias e recursos digitais (multimeios,
animacgdes, jogos eletronicos, gravagdes em
audio e video, fotografia, softwares etc.) nos
processos de criacdo artistica, em dialogo com a
habilidade (EF15AR23-04/ES).

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacgao e
comunicacdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condi¢bes

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

52 ANO

CAMPO
TEMATICO:

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POSSIBILIDADES DE
ENVOLVIMENTO:

TEMAS INTEGRADORES

Artes Visuais

Contextos e praticas

EF15AR01-05/ES- Identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais produzidas a partir das
tecnologias contemporaneas, tais como: o
Cinema, a Fotografia, a Arte Cibernética, Arte de
computador, Arte digital, entre outros...,
percebendo essas manifestagGes artisticas em
seu entorno e em diferentes partes do mundo,
cultivando a percep¢do, o imagindrio, a

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

T:apaclld.ade de simbolizar e o repertorio CEAR09- Analisar e valorizar o
imagético. . o .
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.
EF15AR02-05/ES- Explorar e reconhecer | CEARO1- Compreender as linguagens | TI13: Diversidade Cultural,

elementos constitutivos das artes visuais (ponto,
linha, forma, cor, espago, movimento etc.)
presentes nas manifestagbes artisticas que
utilizam tecnologias contemporaneas, de
objetos culturais e de imagens do cotidiano
escolar.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF15LP14,
EF15LP15, EF15LP16, EF15LP17, EF15LP18,
EFO5LP28, EFOSMA16 e EFO5GE0S.

como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as rela¢des
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e

Religiosa e Etnica.




comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condi¢oes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulacdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdlo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

Matrizes estéticas e
culturais

EF15AR03-05/ES- Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas manifestacdes
artisticas das tecnologias contemporaneas das
culturas locais, regionais e nacionais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF15LP15 e
EFO5GEO02.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Materialidades

EF15AR04-05/ES- Experimentar diferentes formas
de expressdo artistica (desenho, pintura,
colagem, quadrinhos, dobradura, escultura,
modelagem, instalacdo, video, fotografia, arte de
computador, arte digital etc.), fazendo uso
sustentavel de materiais, instrumentos, recursos
e técnicas convencionais e ndo convencionais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF15LP14.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo

TI03: Educagdo Ambiental.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.




audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulacdes.

Processos de criagao

EF15AR05-05/ES- Experimentar a criagdo em
artes visuais de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes espacos da
escola e da comunidade, realgando a produgio
de fotografia, cinema, animagdo, video-arte,
entre outros.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LP16 e
EF05CI13.

EF15AR06-05/ES- Dialogar sobre a sua criagdo e
as dos colegas, ampliando a percepc¢do da
pluralidade de significados atribuiveis as
manifestagoes artisticas.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdao, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistema de linguagem

EF15AR07-05/ES- Reconhecer algumas categorias
do sistema das artes visuais (museus, galerias,
instituicGes, artistas, artesdos, curadores etc.),
percebendo a relagdio entre os sistemas
tradicionais com a produc¢dao de obras de arte
tecnoldgicas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO5GEO5.

CEARO06- Estabelecer relagbes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
produgdo e de circulagdo da arte na
sociedade.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Danga

Contexto e pratica

EF15AR08-05/ES- Experimentar e apreciar formas
de danca que se relacionam com a tecnologia
(video-danga, dangas telematicas, performances
e outras), presentes em diferentes contextos:
local, regional, nacional e internacional,
cultivando a percepgdo, o imagindrio, a

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




capacidade de simbolizar e o repertdrio corporal.

de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimdénio artistico nacional e

internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

Elementos da
linguagem

EF15AR09- Estabelecer relagGes entre as partes
do corpo e destas com o todo corporal na
construgdo do movimento dangado.

EF15AR10-05/ES- Experimentar diferentes formas
de orientagdo no espago (deslocamentos, planos,
diregBes, caminhos etc.) e ritmos de movimento
(lento, moderado e rapido) na construgdo do
movimento dangado.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35EF07 e
EF35EF09.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condi¢bes
particulares de producgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de criagao

EF15AR11-05/ES- Criar e improvisar movimentos
dangcados de modo individual, coletivo e
colaborativo, considerando os aspectos
estruturais, dinamicos e expressivos dos
elementos constitutivos do movimento, com base
nos codigos de danca, considerando espacos,
formas de danga, orientagdes e ritmos diversos.

EF15AR12-05/ES- Discutir, com respeito e sem
preconceito, as experiéncias pessoais e coletivas
em danga vivenciadas na escola, como fonte para
a construgdo de vocabuldrios e repertdrios
proprios e discutindo preconceitos especificos
associados a diferentes contextos sociais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO05- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO7- Problematizar quest&es
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valoriza¢do do Idoso.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI12: Trabalho, Ciéncia e




contatos com a habilidade: EFO5CI09.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Mdsica

Contexto e pratica

EF15AR13-05/ES- Identificar e apreciar
criticamente diversas formas e géneros de
expressao musical, analisando suas
transformagoes ocorridas no tempo, incluindo
manifestagoes musicais contemporaneas
produzidas a partir de novas tecnologias (musica
eletronica, musica eletroacustica e musicas
produzidas a partir de aplicativos e dispositivos
eletronicos), reconhecendo e analisando os usos
e as fungbes da musica em diversos contextos de
circulagdo, em especial, aqueles da vida
cotidiana. Incluindo os servigos de streaming,
plataformas de fluxo de midia que
proporcionam ao consumidor ouvir musica, ou
ver videos sem precisar armazenar os arquivos
em seus dispositivos.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LP23 e
EF35LP27.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

Elementos da
linguagem

EF15AR14-05/ES- Perceber e explorar os
elementos constitutivos da musica (altura,
intensidade, timbre, melodia, ritmo etc.), por
meio de jogos, brincadeiras, cangdes e praticas
diversas de composicdo/criagdo, execugdo e
apreciagdo musical, investigando os elementos
tecnolégicos que compéem as produgdes
musicais contemporaneas.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as rela¢Oes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI10: Educacgdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.




articulagGes.

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

Materialidade

EF15AR15-05/ES- Explorar fontes sonoras
diversas, como as existentes no préprio corpo
(palmas, voz, percussdo corporal), em aplicativos,
equipamentos e instrumentos de recurso
tecnoldgico, na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos da
musica e as caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagbes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI11: Educacdo Financeira e
Fiscal.

Notagdo e Registro
musical

EF15AR16- Explorar diferentes formas de registro
musical ndo convencional (representacdo grafica
de sons, partituras criativas etc.), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual, e reconhecer a notagdo musical
convencional.

CEARO05- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

EF15AR17-05/ES- Experimentar improvisacdes,
composi¢cdes e sonorizagdo de histdrias, entre

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a

TI06: Educacdo em Direitos




Processos de criagao

outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos musicais convencionais ou nao
convencionais, incluindo instrumentos e
dispositivos eletronicos, de modo individual,
coletivo e colaborativo.

imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questGes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO0S8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

Teatro

Contexto e praticas

EF15AR18-05/ES- Reconhecer e apreciar formas
distintas de manifestacGes do teatro presentes
em diferentes contextos, em especial a produgao
teatral que envolve as tecnologias
contemporaneas, incluindo o teatro digital,
aprendendo a ver e a ouvir histérias dramatizadas
e cultivando a percepgdo, o imaginario, a
capacidade de simbolizar e o repertério ficcional.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF15AR19-05/ES- Descobrir teatralidades na vida
cotidiana, identificando elementos teatrais
(variadas entonagdes de voz, diferentes
fisicalidades, diversidade de personagens e
narrativas, diferentes efeitos plasticos, visuais,
sonoros, sensitivos, etc.).

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LP26,
EF35LP29 e EF35LP31.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as rela¢dOes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigOes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

Processos de criagao

EF15AR20-05/ES- Experimentar o trabalho
colaborativo, coletivo e autoral em improvisa¢des
teatrais e processos narrativos criativos em
teatro, com a possibilidade da experimentagao
de recursos tecnoldgicos, explorando desde a
teatralidade dos gestos e das a¢des do cotidiano
até elementos de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

EF15AR21-05/ES- Exercitar a imitacdo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos e
experimentando-se no lugar do outro, ao compor
e encenar acontecimentos cénicos, por meio de
musicas, imagens, textos, videos, filmes, ou
outros pontos de partida, de forma intencional e
reflexiva.

EF15AR22-05/ES- Experimentar possibilidades
criativas de movimento e de voz na criagdo de um
personagem teatral, discutindo esteredtipos,
levantando a discussdo sobre o respeito as
diferencas e a diversidade de pessoas e
situagoes.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LP26,
EF35LP29, EFO5LP25 e EF35EF01.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢ao, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Campo
Transversal:

Artes Integradas

Processos de criagao

EF15AR23-05/ES- Reconhecer e experimentar,
em projetos tematicos, as relagdes processuais
entre diversas linguagens artisticas, tendo como
possibilidade a criagdo de intervengdes artisticas
no espaco publico e com midia digital.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO5CIO5.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdao, a expressividade e a
imaginagdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEAROS8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da criancga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educacdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas e
culturais

EF15AR24-05/ES- Caracterizar e experimentar,
fotografias, filmes, video-arte e outras de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF35LEF01 e
EFO5ERO1.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifesta¢des
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacgos

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educacgdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos




da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

Humanos.

TI07: Educacdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Patrimonio cultural

EF15AR25-05/ES- Conhecer e valorizar o
patriménio  cultural, material e imaterial
(acentuando as obras artisticas que utilizam
novas tecnologias), de culturas diversas, em
especial a brasileira, incluindo-se suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, favorecendo a construgdo de vocabulario
e repertorio relativos as diferentes linguagens
artisticas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO5GE11,
EFO5ERO04 e EFO5ERO5.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

EF15AR26-05/ES- Explorar diferentes tecnologias
e recursos digitais (multimeios, animacgdes, jogos

CEARO02- Compreender as rela¢des
entre as linguagens da Arte e suas

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




Arte e tecnologia

eletronicos, gravagcbes em audio e video,
fotografia, softwares etc.) nos processos de
criagdo artistica.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO5LP28.

praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.




62 ANO

CAMPO TEMATICO:
LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POSSIBILIDADES DE
ENVOLVIMENTO:

TEMAS INTEGRADORES

Artes visuais

Contextos e
praticas

EF69AR01-06/ES- Pesquisar, apreciar e analisar
formas distintas das artes visuais que identificam a
formagdo do povo brasileiro, tradicionais e
contemporaneas, em obras de artistas brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas e em diferentes
matrizes estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepgao, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertorio imagético.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF06CI12,
EFO6HIO3/ES, EFO6HIOS/ES, EFO6HIO06/ES,
EFO6HI07/ES, EFO6HI02/ES e EFO6ERO6.

EF69AR02-06/ES- Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais nas obras da arte brasileira,
contextualizando-os com estilos internacionais no
tempo e no espago.

EF69AR03-06/ES- Analisar situacdes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animacgdes, videos
etc.), graficas (capas de livros, ilustracGes de textos
diversos etc.), cenograficas, coreogréficas, musicais
etc., principalmente na produgdo da arte
brasileira.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LPO5 e
EF67LP08.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo

de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e

internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Elementos da
linguagem

EF69AR04-06/ES- Analisar os elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
dire¢do, cor, tom, escala, dimensdo, espaco,
movimento etc.) na apreciagdo de diferentes
produgdes artisticas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO6MA28.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicacdo, pelo cinema e pelo

audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Materialidades

EF69AR05-06/ES- Experimentar e analisar
diferentes formas de expressdo artistica (desenho,

pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacao, video,
fotografia, performance, etc.), percebendo as

potencialidades e possibilidades de cada meio,
materiais e instrumentos utilizados por diferentes
artistas brasileiros.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO6CI06, EFO6GEO1,
EFO6GEO7, EFO6GE10, EFO6HI02/ES e EFO6MA28.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagles
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacgdo para o Consumo




Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processo de criagao

EF69AR06-06/ES- Desenvolver processos de
criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos presentes na arte brasileira,
de modo individual, coletivo e colaborativo,
fazendo uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais, propiciando
novos desafios e possibilidades na construgao de
uma narrativa propria.

EF69AR07-06/ES- Dialogar com  principios
conceituais, proposicdes tematicas, repertérios
imagéticos e processos de criagdo nas suas
produgbes visuais, aprofundando a poética
pessoal e ampliando o vocabulario préprio.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistemas da
linguagem

EF69AR08-06/ES- Diferenciar as categorias de
artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo relagdes
entre os profissionais do sistema das artes visuais,
conhecendo a fung¢do de cada um desses agentes
na elaboragdo de saraus, exposigGes, eventos
culturais, etc.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Danga

Contextos e
praticas

EF69AR09-06/ES- Pesquisar e analisar diferentes
formas de expressao, representa¢do e encenagao
da danga, reconhecendo e apreciando composi¢Ges
de danga de artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros, em destaque para apreciacdo de
grupos e dangarinos brasileiros nos diferentes
contextos e épocas.

CEARO6- Estabelecer relagbes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
produgdo e de circulagdo da arte na
sociedade.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF69AR10-06/ES- Observar e explorar elementos
constitutivos do movimento cotidiano e do
movimento dangado, abordando, criticamente, o
desenvolvimento das formas da danca em sua
histéria tradicional e contemporanea, percebendo
os significados desses elementos na danga
brasileira.

EF69AR11-06/ES- Experimentar e analisar os
fatores de movimento (tempo, peso, fluéncia e
espago) como elementos que, combinados, geram
as acgles corporais e o movimento dangado e
ampliando seu préprio repertorio.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF67EF08 e
EF67EF13.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI08: Saude.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagao

EF69AR12-06/ES- Investigar e experimentar
procedimentos de improvisagdo e criagdo do
movimento como fonte para a construgdo de
vocabuldrios, repertdrios proprios investigando de
forma auténoma e /ou colaborativa formas
expressivas de danga.

EF69AR13-06/ES- Investigar e vivenciar
brincadeiras, jogos, dangas coletivas, sobretudo as
brasileiras, e outras praticas de danga de
diferentes matrizes estéticas e culturais como
referéncia para a criagdo e a composi¢do de dangas
autorais, individualmente e em grupo.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e

TIO01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valoriza¢do do Idoso.

TI06: Educagcdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-




contatos com as habilidades: EFO6HIO3/ES,
EFO6HIOS5/ES, EFO6HIO6/ES, EFO6HI07/ES,
EF67EF08 e EF67EF13.

EF69AR14-06/ES- Analisar e
diferentes  elementos  (figurino,
cendrio, trilha sonora etc) e espagos
(convencionais e ndo convencionais) para
composicdo cénica e apresentagdo coreografica,
investigando e analisando os elementos e espagos
da danga brasileira.

experimentar
iluminacgao,

EF69AR15-06/ES- Discutir as experiéncias pessoais
e coletivas em danga vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando esteredtipos e
preconceitos, apreciando estilos de dangas
brasileiras de diferentes épocas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP01, EF69LP11,
EF69LP13, EF67LP02, EF67LP19, EF89EF14 e
EF67EF17.

comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigOes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Mdsica

Contextos e
praticas

EF69AR16-06/ES- Analisar criticamente, por meio
da apreciagdo musical, usos e fungdes da musica
em seus contextos de produg¢do e circulagao,
principalmente no que diz respeito a diversidade
musical brasileira, relacionando as praticas
musicais as diferentes dimensdes da vida social,
cultural, politica, histdrica, econémica, estética e
ética.

EF69AR17-06/ES- Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios e equipamentos culturais de
circulagdo da musica e do conhecimento musical
produzidos no Brasil.

EF69AR18-06/ES- Reconhecer e apreciar o papel de
musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros  que  contribuiram para o
desenvolvimento de formas e géneros musicais,
evidenciando as transformac¢bées da musica ao
longo do tempo.

EF69AR19-06/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos musicais, a fim de ampliar o repertoério,

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valoriza¢do do ldoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e




contextualizando-os no tempo e no espago, de
modo a aprimorar a capacidade de apreciagao da
estética musical.

Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF69AR20-06/ES- Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de recursos
naturais e tecnoldgicos (games e plataformas
digitais), jogos, can¢bes e praticas diversas de
composicdo/criacdo, execugdo e apreciagdo
musicais, ampliando a percepgdo dos parametros
do som e os elementos basicos da musica.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educacdo Ambiental.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI11: Educagao Financeira e
Fiscal.

Materialidades

EF69AR21-06/ES- Explorar e analisar fontes e
materiais sonoros em praticas de
composicdo/criagdo, execugdo e apreciagdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos caracteristicos da
cultura brasileira.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO6HI02/ES.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestacdes

TI03: Educagdo Ambiental.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.
TI18: Educagdo Patrimonial.




contemporaneas, reelaborando-as

nas criacdes em Arte.

Notagdo e registro
musical

EF69AR22-06-/ES- Explorar e identificar diferentes
formas de registro musical nao convencional
(como partituras criativas e procedimentos da
musica contemporanea), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual e reconhecer os principios da notagao
musical convencional.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Processos de
criagao

EF69AR23-06/ES- Explorar e criar improvisagdes,
composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletrénicos,
convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e
colaborativa, estimulando para um fazer musical
espontdneo e auténtico, com respeito e
valorizacdo dos elementos que constituem a
diversidade cultural brasileira.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF69LP02.

CEARO05- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI18: Educagdo Patrimonial.
TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.




TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.
TI15: Etica e Cidadania.

Teatro

Contextos e
praticas

EF69AR24-06/ES- Reconhecer e apreciar artistas e
grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas, investigando os modos de
criagdo, produgdo, divulgagdo, circulagio e
organizagdo da atuagdo profissional em teatro,
investigando a formagdao do povo brasileiro na
produgao teatral.

EF69AR25-06/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos cénicos (tragédia classica, tragédia
moderna, comédia classica, comédia moderna,
entre outros), a fim de ampliar o repertdrio
contextualizando-os no tempo e no espaco de
modo a aprimorar a capacidade de apreciagdo da
estética teatral, principalmente a brasileira.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar quest&es
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEAROS8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF69AR26-06/ES- Explorar diferentes elementos
envolvidos na composicdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cendrio, iluminagdo e
sonoplastia) e reconhecer seus vocabuldrios,
percebendo as caracteristicas desses elementos
na produgdo teatral brasileira de diferentes
épocas.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histérias e diferentes visoes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagdo

EF69AR27-06/ES- Pesquisar e criar formas de
dramaturgias e espagos cénicos para o
acontecimento teatral, em didlogo com o teatro
contemporaneo, pesquisando nas salas de aulas,
na escola ou em ambiente externos a

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




possibilidade de espagos fisicos em espagos
cénicos.

EF69AR28-06/ES- Investigar e experimentar
diferentes funcdes teatrais e discutir os limites e
desafios do trabalho artistico coletivo e
colaborativo, experimentando a construcdao de
roteiros/cenas que tenham: enredo/histéria/
conflito dramatico/personagens/didlogo local e
acado dramaticas definidas.

EF69AR29-06/ES- Experimentar a gestualidade e as
construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisacdo teatral e no jogo
cénico, utilizando a capacidade de expressar e
criar significados no plano sensdrio-corporal.

EF69AR30-06/ES Compor improvisagdes e
acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens,
objetos etc.), caracterizando personagens (com
figurinos e aderegos), cendrio, iluminagdo e
sonoplastia e considerando a relagdo com o
espectador.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF67LP20, EF67LP27,
EF69LP50, EF69LP52 e EF69LP54.

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigOes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

Campo Transversal:

Artes integradas

Contextos e
praticas

EF69AR31-06/ES Relacionar as praticas artisticas as
diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econO6mica, estética e ética,
percebendo a formagdo da arte brasileira na
identidade do povo que constitui essa nagao.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO6HIO3/ES,
EFO6HIO5/ES, EFO6HI06/ES e EFO6HI07/ES.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO05- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar quest&es
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentacdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de




critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagao

EF69AR32-06/ES Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relacGes processuais entre diversas
linguagens artisticas, valorizando a identidade do
povo brasileiro.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO6HIO3/ES,
EFO6HIO5/ES, EFO6HI06/ES e EFO6HI07/ES.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢ao, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacgdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e




Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas e
culturais

EF69AR33-06/ES Analisar aspectos histéricos,
sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as
diversas categorizagdes da arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.), percebendo e respeitando a
diversidade étnica na formagdo do povo
brasileiro.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO6ER06, EF69LPO01,
EF69LP11, EF67LP27 e EF67EF17.

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO7- Problematizar quest&es
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Patrimonio Cultural

EF69AR34-06/ES Analisar e valorizar o patrimonio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdo de vocabulario
e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas, participando da identificagdo do que
constitui o patrimonio material, imaterial,
historico, artistico e natural.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo

de subjetividades e identidades
sociais e culturais.
CEARO3- Pesquisar e conhecer

TI06: Educagcdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO6GEQ9,
EFO6HIO3/ES, EFO6HIOS/ES, EFO6HIO06/ES,
EFO6HIO07/ES, EFO6HI02/ES e EFO6ERO6.

distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdlo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimbénio artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

Arte e tecnologia

EF69AR35-06/ES Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas
e repertdrios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel, utilizando recursos tecnoldgicos para
ressignificar a arte brasileira.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO6GEO1 e
EFO6GEO09.

CEARO02- Compreender as relagbes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




72 ANO

CAMPO TEMATICO:
LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POSSIBILIDADES DE
ENVOLVIMENTO:

TEMAS INTEGRADORES

Artes visuais

Contextos e
praticas

EF69AR01-07/ES- Pesquisar, apreciar e analisar
formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas que se apresentam em espagos
publicos e/ou arquitetdénicos: espagos urbanos,
paisagens naturais, ciberespagos, entre outros, em
obras de artistas brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas e em diferentes matrizes
estéticas e culturais, de modo a ampliar a
experiéncia com diferentes contextos e praticas
artistico-visuais e cultivar a percepgdo, o
imaginario, a capacidade de simbolizar e o
repertério imagético.

EF69AR02-07/ES- Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais, contextualizando-os no tempo e no
espaco, comparando obras de artes de diferentes
espagos publicos (nacionais e internacionais) com
obras realizadas em espagos naturais em diversos
lugares.

EF69AR03-07/ES- Analisar situagbes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos
etc.), graficas (capas de livros, ilustracGes de textos
diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais
etc, principalmente em espagos publicos.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo

de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e

internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

contatos com as habilidades: EF69LP05 e
EF67LP08.
Elementos da EF69AR04-07/ES- Analisar os elementos | CEARO1- Compreender as linguagens | TI06: Educagdo em Direitos

linguagem

constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
direcdo, cor, tom, escala, dimensdo, espaco,
movimento etc.) na apreciacdo de diferentes
producgdes artisticas, considerando os contetidos

como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




gerados a partir de suas articulagbes internas e
contextuais.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF07MA22,
EFO7MA25 e EFO7MA27.

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigOes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

Materialidades

EF69AR05-07/ES- Experimentar e analisar
diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.), percebendo as
potencialidades e possibilidades de cada meio,
materiais e instrumentos utilizados por diferentes
artistas brasileiros.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagles
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histérias e diferentes visoes
de mundo.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,




Religiosa e Etnica.

Processo de criagao

EF69AR06-07/ES- Desenvolver processos de
criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, potencializando a criagdo em
arte como ocupagdo de diferentes espacos, de
modo individual, coletivo e colaborativo, fazendo

uso de materiais, instrumentos e recursos
convencionais, alternativos e digitais.

EF69AR07-07/ES-  Dialogar com  principios
conceituais, proposicdes tematicas, repertérios

imagéticos e processos de criagdo nas suas
produgdes visuais, aprofundando a poética pessoal
e ampliando o vocabulario préprio.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistemas da
linguagem

EF69AR08-07/ES- Diferenciar as categorias de
artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo relagdes
entre os profissionais do sistema das artes visuais,
conhecendo a fungdo de cada um desses agentes
na elaboragdo de saraus, exposigées, eventos
culturais, etc.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




Danga

Contextos e
praticas

EF69AR09-07/ES- Pesquisar e analisar diferentes
formas de expressdo, representa¢do e encenagao
da danga, reconhecendo e apreciando composi¢des
de danca de artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas que se
apresentam em diferentes espagos publicos:
pragas, ruas, escolas, igrejas, tribos, terreiros, etc.

CEARO6- Estabelecer relagdes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
producdo e de circulagao da arte na
sociedade.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF69AR10-07/ES- Explorar elementos constitutivos
do movimento cotidiano e do movimento dangado,
abordando, criticamente, o desenvolvimento das
formas da danga em sua histéria tradicional e
contemporanea, percebendo os significados
desses elementos nas dangas em espagos
publicos.

EF69AR11-07/ES- Experimentar e analisar os
fatores de movimento (tempo, peso, fluéncia e
espaco) como elementos que, combinados, geram
as agdes corporais e o movimento dangado e
ampliando o seu proprio repertoério.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF67EF08, EF67EF13
e EF67EF17.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI08: Saude.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagdo

EF69AR12- Investigar e experimentar
procedimentos de improvisagdo e criagdo do
movimento como fonte para a constru¢do de
vocabularios e repertérios proprios.

EF69AR13-07/ES- Investigar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danca de
diferentes matrizes estéticas e culturais como
referéncia para a criagdo e a composigao de dangas
autorais, individualmente e em grupo, procurando
interagir com diferentes espagos publicos.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF67EF08, EF67EF13
e EF67EF17.

Analisar e
elementos  (figurino,

EF69AR14-07/ES-
diferentes

experimentar
iluminacgao,

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,




cendrio, trilha sonora etc) e espagos
(convencionais e ndo convencionais) para
composicao cénica e apresentagao coreografica em
diferentes espacos publicos.

EF69AR15-07/ES- Discutir as experiéncias pessoais
e coletivas em danga vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando esteredtipos e
preconceitos, principalmente aqueles vinculados
as dangas de comunidades marginalizadas.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP01, EF69LP11,
EF69LP13, EF67LP02, EF67LP19, EF67EF08,
EF67EF13 e EF67EF17.

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

Religiosa e Etnica.

Musica

Contextos e
praticas

EF69AR16-07/ES- Analisar criticamente, por meio
da apreciagdo musical, usos e fungdes da musica
em seus contextos de produgdo e circulagdo,
observando as manifestagbes musicais que
acontecem em diferentes espacos publicos:
carnaval, festivais, festas urbanas, festas
tradicionais etc., relacionando as praticas musicais
as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econémica, estética e ética.

EF69AR17-07/ES- Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios e equipamentos culturais de
circulagdo da musica e do conhecimento musical,
ampliando a concepg¢ao de espaco de criagdo e
apresentagao musical e reconhecendo as ruas,
pragas e demais espagos coletivos como
potencialidades.

EF69AR18-07/ES- Reconhecer e apreciar o papel de
musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros  que  contribuiram para o
desenvolvimento de formas e géneros musicais,
presentes nas ruas das cidades e nos espagos do
campo do interior do pais.

EF69AR19-07/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos musicais, contextualizando-os no tempo e
no espac¢o, de modo a aprimorar a capacidade de
apreciacdo da estética musical, percebendo os
estilos que se popularizaram entre as massas e

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢ao, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educacdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




que estdo presentes nos grandes festivais de
musica, analisando seus impactos nos processos
de construgao ética e cultural.

Elementos da
linguagem

EF69AR20-07/ES- Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de recursos
tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangdes e praticas diversas de composi¢do/criacdo,
execugao e apreciagdo musicais presentes nos
diversos espacos do territdrio nacional.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI07: Educacdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI15: Etica e Cidadania.
TI18: Educagdo Patrimonial.
TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

Materialidades

EF69AR21- Explorar e analisar fontes e materiais
sonoros em praticas de composi¢do/criacdo,
execucdo e apreciagdo musical, reconhecendo
timbres e caracteristicas de instrumentos musicais
diversos.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicgdes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestacdes

TI03: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




contemporaneas, reelaborando-as

nas criacdes em Arte.

Notagdo e registro
musical

EF69AR22-07/ES- Explorar e identificar diferentes
formas de registro musical nao convencional
(como partituras criativas e procedimentos da
musica contempordnea brasileira), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual e reconhecer principios da notagao
musical convencional.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Processos de
criagao

EF69AR23-07/ES- Explorar e criar improvisagdes,
composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletrénicos,
convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e
colaborativa, relacionando as experiéncias
propostas com a apreciagdo de diferentes musicos
ou musicas apresentados em espacos publicos.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF69LP02.

CEARO5- Mobilizar ursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criagdo artistica.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI15: Etica e Cidadania.
TI18: Educacgdo Patrimonial.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

TI16: Género, Sexualidade,




Poder e Sociedade.

TI14: Trabalho e Rela¢Ges de
Poder.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

Teatro

Contextos e
praticas

EF69AR24-07/ES- Reconhecer e apreciar artistas e
grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas, investigando os modos de
criagdo, produgdo, divulgagdo, circulagio e
organizacdo da atuacdo profissional em teatro,
dando énfase na producgdo de teatro realizada em
espacos exteriores as construgdes tradicionais,
como nas ruas, pragas, mercados, metros,
universidades e outros.

EF69AR25-07/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos cénicos (realista, tragédia classica, tragédia
moderna, comédia classica, comédia moderna,
teatro contemporaneo, teatro de rua, teatro de
bonecos, circo, entre outros), a fim de ampliar o
repertorio contextualizando-os no tempo e no
espaco de modo a aprimorar a capacidade de
apreciagao da estética teatral.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF69AR26-07/ES- Explorar diferentes elementos
envolvidos na composicdo dos acontecimentos
cénicos (figurinos, aderegos, cenario, iluminagao e
sonoplastia) e reconhecer seus vocabulérios,
percebendo as caracteristicas desses elementos
na producdo teatral presentes em diferentes
territorialidades.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histdrica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




com suas historias e diferentes visdes
de mundo.

Processos de
criagao

EF69AR27-07/ES- Pesquisar e criar formas de
dramaturgias e espagos cénicos para o
acontecimento teatral, em didlogo com o teatro
contemporaneo, pesquisando nos espacos da
escola e em ambiente externos a possibilidade o
uso de espacos fisicos em espagos cénicos.

EF69AR28-07/ES- Investigar e experimentar
diferentes fungdes teatrais e discutir os limites e
desafios do trabalho artistico de coletivos teatrais
de forma coletiva e colaborativa, experimentando
a construcdo de roteiros/cenas que tenham:
enredo/histéria/ conflito dramatico/
personagens/ dialogo local e a¢do dramatica
definida.

EF69AR29-07/ES- Experimentar a gestualidade e as
construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisacdao teatral e no jogo
cénico, utilizando a capacidade de expressar e
criar significados no plano sensdrio-corporal.

EF69AR30-07/ES- Compor improvisacdes e
acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens,
objetos etc.), caracterizando personagens (com
figurinos e aderegos), cenario, iluminagdo e
sonoplastia e considerando a relagdo com o
espectador.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF67LP20, EF67LP27,
EF69LP50, EF69LP52 e EF69LP54.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagles
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Campo transversal:

Artes integradas

Contextos e
praticas

EF69AR31-07/ES- Relacionar as praticas artisticas
as diferentes dimensfes da vida social, cultural,
politica, histérica, econémica, estética e ética, a
partir de uma situagdo local ou da regidao de
experiéncia do teatro de espagos nao
convencionais, possibilitando observagdo ou
pesquisa presencial, exercitando a escuta e a

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5-
tecnoldgicos

Mobilizar
como

recursos
formas de

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e




construgdo de um olhar preceptivo.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO7ER06.

registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagao

EF69AR32-07/ES- Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relacGes processuais entre diversas
linguagens artisticas, valorizando a produgdo de
arte em espagos publicos.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdao Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valoriza¢do do Idoso.

TI06: Educagcdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-




e colaborativo nas artes.

Brasileira, Africana e Indigena.
TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas e
culturais

EF69AR33-07/ES- Analisar aspectos historicos,
sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as
diversas categoriza¢des da arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.), identificando das diferentes
matrizes estéticas nas produgdes de arte publicas.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO7GE03,
EFO7ERO01, EFO7ERO05, EF69LP01, EF69LP11,
EF67LP27 e EF67EF17.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentacdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visGes

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




de mundo.

Patrimonio Cultural

EF69AR34-07/ES- Analisar e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdo de vocabulario
e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas, relacionando a arte publica na educagao
patrimonial.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO7GE04.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Arte e tecnologia

EF69AR35-07/ES- Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas
e repertdrios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel, permeando os espagos publicos de
diferentes contextos.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




82 ANO

CAMPO TEMATICO:

LINGUAGENS
ARTISTICAS

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

POSSIBILIDADES DE
ENVOLVIMENTO:

TEMAS INTEGRADORES

Artes visuais

Contextos e
praticas

EF69AR01-08/ES- Pesquisar, apreciar e analisar
formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, em que se identifiquem as lutas
ideolégicas, sociais e politicas, em obras de artistas
brasileiros e estrangeiros de diferentes épocas e
em diferentes matrizes estéticas e culturais, de
modo a ampliar a experiéncia com diferentes
contextos e praticas artistico-visuais e cultivar a
percepgdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético, possibilitando
sua compreensao e ressignificagao.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFOSER01, EFOSER02
e EFO8LI18.

EF69AR02-08/ES- Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais que produziram uma arte de
reflexdo e contestagdo, contextualizando-os no
tempo e no espago, compreendendo os momentos
histéricos e socioculturais ao longo das diferentes
histdrias das artes.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO8HIO1/ES,
EFO8HIOA4/ES e EFO8HI14/ES.

EF69AR03-08/ES- Analisar situagbes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos
etc.), graficas (capas de livros, ilustracGes de textos
diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais
etc. Pesquisando principalmente nas obras de arte
de cunho social, politico, ecolégico e ideoldgico.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP05 e
EF89LP32.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Elementos da
linguagem

EF69AR04-08/ES- Analisar 0s elementos
constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
dire¢do, cor, tom, escala, dimensdo, espaco,
movimento etc.) na apreciagdo de diferentes
producgdes artisticas, identificando-os conforme o
material e 0 meio em que a obra é realizada.
Analisando as relagées dos elementos visuais,
suas relagdes internas e contextuais.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicacdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Materialidades

EF69AR05-08/ES-  Experimentar e  analisar
diferentes formas de expressdo artistica (desenho,

pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalacao, video,
fotografia, performance, etc.), percebendo as

possibilidades criativas que cada suporte, meio,
instrumento e materiais utilizados nas obras
possuem.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO8GE17.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagles
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacgdo para o Consumo




Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processo de criagao

EF69AR06-08/ES- Desenvolver processos de
criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,

alternativos e  digitais, aprimorando seu
pensamento criativo em arte.
EF69AR07-08/ES-  Dialogar com  principios

conceituais, proposicdes tematicas, repertérios
imagéticos e processos de criagdo nas suas
produgdes visuais, estabelecendo relagées com o
repertorio do aluno.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistemas da
linguagem

EF69AR08-08/ES- Diferenciar as categorias de
artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, ampliando a compreensao
das categorias e estabelecendo relagGes entre os
profissionais do sistema das artes visuais.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




artisticas.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Danga

Contextos e
praticas

EF69AR09-08/ES- Pesquisar e analisar diferentes
formas de expressao, representa¢do e encenagao
da danga que articulam um pensamento critico e
reflexivo, reconhecendo e apreciando composi¢Ges
de danca de artistas e grupos brasileiros e
estrangeiros de diferentes épocas.

CEARO6- Estabelecer relagbes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
produgdo e de circulagdo da arte na
sociedade.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF69AR10-08/ES- Explorar elementos constitutivos
do movimento cotidiano e do movimento dangado,
abordando, criticamente, o desenvolvimento das
formas da danga em sua histéria tradicional e
contemporanea, reconhecendo a potencialidade
expressiva do gesto, do movimento cotidiano para
transformar em danga.

EF69AR11-08/ES- Experimentar e analisar os
fatores de movimento (tempo, peso, fluéncia e
espago) como elementos que, combinados, geram
as agOes corporais e o movimento dangado,
ampliando o seu préprio repertério.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TIO8: Saude.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagao

EF69AR12-08/ES- Investigar e experimentar
procedimentos de improvisagdo e criagdo do
movimento como fonte para a constru¢do de
vocabularios e repertdrios proéprios, inspirados ou
nao em manifestagdes em danga.

EF69AR13-08/ES- Investigar e experimentar
brincadeiras, jogos, dangas coletivas e outras
praticas de danca de diferentes matrizes estéticas e
culturais como referéncia para a criacdo e a
composicdao de dangas autorais, individualmente e
em grupo.

EF69AR14- Analisar e experimentar diferentes
elementos (figurino, iluminagdo, cendrio, trilha
sonora etc.) e espagos (convencionais e ndo
convencionais) para composicdo cénica e
apresentacdo coreografica.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as rela¢Oes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,




EF69AR15-08/ES- Discutir as experiéncias pessoais
e coletivas em danga vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando esteredtipos e
preconceitos.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO8HI22/ES,
EF69LPO1, EF69LP11, EF69LP13 e EFS89EF14.

articulagdes.

Religiosa e Etnica.

Mdsica

Contextos e
praticas

EF69AR16-08/ES- Analisar criticamente, por meio
da apreciagdo musical, usos e fungdes da musica
em seus contextos de produgdo e circulagdo,
relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica,
histérica, econdmica, estética e ética, destacando o
carater critico, politico e social de diferentes
musicas e géneros musicais.

EF69AR17-08/ES- Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios e equipamentos culturais de
circulagdo da musica e do conhecimento musical,
ampliando e/ou desenvolvendo uma escuta critica
da musica.

EF69AR18-08/ES- Reconhecer e apreciar o papel de
musicos e grupos de mdusica brasileiros e
estrangeiros  que  contribuiram para o
desenvolvimento de formas e géneros musicais,
em especial musicos e bandas de ativismos
politicos, ideoldgicos e sociais.

EF69AR19-08/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos musicais, contextualizando-os no tempo e
no espago, de modo a aprimorar e ampliar a
capacidade de apreciacdo da estética musical.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questGes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI15: Etica e Cidadania.
TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

Elementos da
linguagem

EF69AR20-08/ES- Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de recursos

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




tecnoldgicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangBes e praticas diversas de composicdo/criacdo,
execug¢do e apreciagdo musicais, ampliando a
percepgao dos parametros do som e os elementos
basicos da musica.

dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

Materialidades

EF69AR21-08/ES- Explorar e analisar fontes e
materiais sonoros locais e regionais em praticas de
composicdo/criagdo, execugdo e apreciagdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos musicais diversos.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagbes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagles
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

TI03: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI16: Género, Sexualidade,
Poder e Sociedade.

TI15: Etica e Cidadania.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

Notacao e registro
musical

EF69AR22-08/ES- Explorar e identificar diferentes
formas de registro musical ndao convencional
(como partituras criativas e procedimentos da

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza




musica contemporanea brasileira), bem como
procedimentos e técnicas de registro em audio e
audiovisual e reconhecer principios da notagao
musical convencional.

dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagbes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

CEAROS8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Processos de
criacao

EF69AR23-08/ES- Explorar e criar improvisagdes,
composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletronicos,
convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e
colaborativa, relacionando as experiéncias
propostas com a apreciagdo de diferentes musicos
ou musicas, locais, nacionais e internacionais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF69LP02.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI17: Povos e Comunidades
Tradicionais.

Teatro

Contextos e
praticas

EF69AR24-08/ES- Reconhecer e apreciar artistas e
grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas, investigando os modos de
criagdo, produgdo, divulgagdo, circulagio e
organiza¢do da atuagdo profissional em teatro,
identificando as diferentes visoes sociocultural,
antropoldgica e politicas no Teatro.

EF69AR25-08/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos cénicos (melodrama, teatro de revista,

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacgos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




pecas didaticas, entre outros), contextualizando-os
no tempo e no espago de modo a aprimorar a
capacidade de apreciagdo da estética teatral.

politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Elementos da
linguagem

EF69AR26-08/ES- Explorar diferentes elementos
(figurinos, aderegos, cenario, iluminagao e
sonoplastia) envolvidos na composicdo dos
acontecimentos cénicos e reconhecer seus
vocabuldrios.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criacao

EF69AR27-08/ES- Pesquisar e criar formas de
dramaturgias e espagos cénicos para o
acontecimento teatral, em didlogo com o teatro
contemporaneo, pesquisando nos espacos da
escola e em ambiente externos a possibilidade o
uso de espacos fisicos em espagos cénicos.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF89LP34.

EF69AR28-08/ES- Investigar e experimentar
diferentes fung¢des teatrais e discutir os limites e
desafios do trabalho artistico de coletivos teatrais
de forma coletiva e colaborativa, experimentando
a construcdo de roteiros/cenas que tenham:
enredo/ histéria/ conflito dramatico/
personagens/ dialogo local e acdo dramatica
definida.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF89LP35.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




EF69AR29-08/ES- Experimentar a gestualidade e as
construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisagdo teatral e no jogo
cénico, utilizando a capacidade de expressar e
criar significados no plano sensério-corporal.

EF69AR30-08/ES- Compor improvisagdes e
acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens,
objetos etc.), caracterizando personagens (com
figurinos e aderegos), cendrio, iluminagdo e
sonoplastia e considerando a relagdo com o
espectador.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP50, EF69LP52
e EF69LP54.

distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdlo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

Campo transversal:
Artes integradas

Contextos e praticas

EF69AR31-08/ES- Relacionar as praticas artisticas
as diferentes dimensdes da vida social, cultural,
politica, histdrica, econO6mica, estética e ética,
possibilitando escuta e a construgcdao de um olhar
perceptivo, percebendo a arte como instrumento
de expressdao de comunicagdo de ideias politicas,
sociais e ambientais.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢ao, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valoriza¢do do ldoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.




TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagao

EF69AR32-08/ES- Analisar e explorar, em projetos
tematicos, as relagBes processuais entre diversas
linguagens artisticas, utilizando-se da arte como
instrumento de transformagao politica e social.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TIO1: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdao em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas e
culturais

EF69AR33-08/ES- Analisar aspectos histéricos,
sociais e politicos da produgdo artistica,
problematizando as narrativas eurocéntricas e as

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TIO5: Processo de




diversas categorizagdes da arte (arte, artesanato,
folclore, design etc.), percebendo a arte como
ferramenta de fortalecimento de diferentes
etnias.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP01, EF69LP11
e EFO8LI19.

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Patrimonio Cultural

EF69AR34-08/ES- Analisar e valorizar o patriménio
cultural, material e imaterial, de culturas diversas,
em especial a brasileira, incluindo suas matrizes
indigenas, africanas e europeias, de diferentes
épocas, e favorecendo a construgdo de vocabulario
e repertério relativos as diferentes linguagens
artisticas, participando da identificagdo do que
constitui o patrimonio material (arquitetura),
imaterial, historico, artistico e natural.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EFO8LI18 e EFO8LI19.

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, histérica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestacdes
contemporaneas, reelaborando-as

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




nas criagdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimdénio artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

Arte e tecnologia

EF69AR35-08/ES- Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas
e repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel, dialogando com a arte de reflexao.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO8ERO7.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




92 ANO

CAMPO TEMATICO: COMPETENCIAS ESPECIFICAS POSSIBILIDADES DE

LINGUAGENS 2lE) O HABILIDADES ENVOLVIMENTO:
p CONHECIMENTO
ARTISTICAS TEMAS INTEGRADORES




Artes visuais

Contextos e
praticas

EF69AR01-09/ES- Pesquisar, apreciar e analisar
formas distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas a partir de manifestacoes
artisticas com o uso de computadores, criagoes
multimidias, fotografia, video e som..., em obras
de artistas brasileiros e estrangeiros de diferentes
épocas e em diferentes matrizes estéticas e
culturais, de modo a ampliar a experiéncia com
diferentes contextos e praticas artistico-visuais e
cultivar a percepgdo, o imaginario, a capacidade de
simbolizar e o repertério imagético.

EF69AR02-09/ES- Pesquisar e analisar diferentes
estilos visuais, relacionados as midias digitais:
conteudos, temas, historias e interfaces com as
midias tradicionais, contextualizando-os no tempo
€ no espago.

EF69AR03-09/ES- Analisar situagbes nas quais as
linguagens das artes visuais se integram as
linguagens audiovisuais (cinema, animagdes, videos
etc.), graficas (capas de livros, ilustracGes de textos
diversos etc.), cenograficas, coreograficas, musicais
etc, pesquisando sobre as novas rela¢gbes entre
arte, tecnologia e ciéncias.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visGes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

contatos com as habilidades: EF69LPO5 e
EF89LP32.
EF69AR04-09/ES- Analisar os elementos | CEARO1- Compreender as linguagens

constitutivos das artes visuais (ponto, linha, forma,
direcdo, cor, tom, escala, dimensdo, espaco,
movimento etc.) na apreciacdo de diferentes
producgdes artisticas, considerando os contetidos
gerados a partir de suas articulagées internas e
contextuais.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de

como construgdo humana, histdrica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI13: Diversidade
Religiosa e Etnica.

Cultural,




contatos com a habilidade: EF06CI04.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigOes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

Materialidades

EF69AR05-09/ES-  Experimentar e  analisar
diferentes formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia, performance etc.), incorporando
equipamentos multimidia, ambientes imersivos e
codigos de programacgdo.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF06CIO4,
EFO9HI19/ES, EFO9HI20/ES e EFO9HI21/ES.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagGes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TIO8: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educac¢do para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Processo de criagao

EF69AR06-09/ES- Desenvolver processos de
criagdo em artes visuais, com base em temas ou
interesses artisticos, de modo individual, coletivo e
colaborativo, fazendo uso de materiais,
instrumentos e recursos convencionais,
alternativos e digitais, expandido a criacdo com as
midias digitais.

EF69AR07-09/ES-  Dialogar com  principios
conceituais, proposi¢des tematicas, repertérios
imagéticos e processos de criagdo nas suas
produgdes visuais, experimentando obras de arte
com abrangéncia multisensorial (obras interativas
e ambientes imersivos).

CEARO1- Compreender as linguagens
como construgdo humana, historica,

social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagGes.

TIO1: Direito da criancga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Sistemas da
linguagem

EF69AR08-09/ES- Diferenciar as categorias de
artista, artesdo, produtor cultural, curador,
designer, entre outras, estabelecendo relagdes
entre os profissionais do sistema das artes visuais,
com a observagao do designer como criacdo em
novas tecnologias.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO05- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdOmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentacdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.




Danga

Contextos e
praticas

EF69AR09-09/ES- Pesquisar e analisar diferentes
formas de expressao, representa¢do e encenagao
da danga que estabelegcam a relagdo entre arte e
tecnologia: video danga, reconhecendo e
apreciando composi¢cbes de danca de artistas e
grupos brasileiros e estrangeiros de diferentes
épocas.

CEAROG6- Estabelecer relagdes entre
arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de
produgdo e de circulagdo da arte na
sociedade.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Elementos da
linguagem

EF69AR10-09/ES- Explorar elementos constitutivos
do movimento cotidiano e do movimento dangado,
abordando, criticamente, o desenvolvimento das
formas da danga em sua histéria tradicional e
contemporanea, com observacdo nos efeitos
visuais, jogos de luz, efeitos sonoros e utilizacao
de multimidias na danga.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF06CI14.

EF69AR11-09/ES- Experimentar e analisar os
fatores de movimento (tempo, peso, fluéncia e
espago) como elementos que, combinados, geram
as acgles corporais e o movimento dangado e
ampliando o seu préprio repertério.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TIOS: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI08: Saude.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagao

EF69AR12-09/ES Investigar e experimentar
procedimentos de improvisagdo e criagdo do
movimento: em performance e instalagdo, como
fonte para a construgdo de vocabuldrios e
repertorios proprios.

EF69AR13-09/ES- Investigar brincadeiras, jogos,
dancas coletivas e outras praticas de danca de
diferentes matrizes estéticas e culturais como
referéncia para a criagdo e a composigao de dangas
autorais, individualmente e em grupo, utilizando
de midias digitais e outras tecnologias.

EF69AR14-09/ES-  Analisar e
diferentes elementos (figurino, iluminacdo,
cendrio, trilha sonora etc) e espagos
(convencionais e ndo convencionais) para

experimentar

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes
particulares de producdo, na pratica

TI01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educa¢do em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,




composicdo cénica e apresentacdo coreogrdfica,
conhecendo a especificidade dos elementos na
criagdo e producao artistica da danga.

EF69AR15-09/ES- Discutir as experiéncias pessoais
e coletivas em danga vivenciadas na escola e em
outros contextos, problematizando esteredtipos e
preconceitos.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP01, EF69LP11,
EF69LP13 e EF89EF14.

de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

Religiosa e Etnica.

Musica

Contextos e
praticas

EF69AR16-09/ES- Analisar criticamente, por meio
da apreciagdo musical, usos e fungdes da musica
em seus contextos de produgdo e circulagdo,
incluindo as novas plataformas, dispositivos e
aplicativos de produgao e distribuicio de musica,
relacionando as praticas musicais as diferentes
dimensdes da vida social, cultural, politica,
histérica, econdmica, estética e ética.

EF69AR17-09/ES- Explorar e analisar, criticamente,
diferentes meios e equipamentos culturais de
circulagdo da musica e do conhecimento musical,
percebendo a relagdo da musica com a tecnologia.

EF69AR18-09/ES- Reconhecer e apreciar o papel de
musicos e grupos de musica brasileiros e
estrangeiros  que  contribuiram para o
desenvolvimento de formas e géneros musicais,
incluindo manifestagoes musicais
contemporaneas produzidas a partir de novas
tecnologias (musica eletronica, musica
eletroacustica e musicas produzidas a partir de
aplicativos e dispositivos eletronicos)

EF69AR19-09/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos musicais, incluindo as musicas produzidas
através de novas tecnologias, contextualizando-os
no tempo e no espago, de modo a aprimorar a
capacidade de apreciacdo da estética musical

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI03: Educagdo Ambiental.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educag¢do para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




contemporanea.

Elementos da
linguagem

EF69AR20-09/ES- Explorar e analisar elementos
constitutivos da musica (altura, intensidade,
timbre, melodia, ritmo etc.), por meio de recursos
tecnolégicos (games e plataformas digitais), jogos,
cangdes e praticas diversas de composi¢do/criacdo,
execug¢do e apreciagdo musicais, ampliando a
percepgao dos parametros do som e os elementos
basicos da musica.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

Materialidades

EF69AR21-09/ES- Explorar e analisar fontes e
materiais sonoros em praticas de
composicdo/criagdo, execucdo e apreciagdo
musical, reconhecendo timbres e caracteristicas de
instrumentos  musicais  diversos:  acusticos,
elétricos e eletronicos.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,

social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de

significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagdes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo

audiovisual, nas condicgdes
particulares de producdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestacdes

TI03: Educagdo Ambiental.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educagdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.




contemporaneas, reelaborando-as

nas criacdes em Arte.

Notagdo e registro
musical

EF69AR22- Explorar e identificar diferentes formas
de registro musical (notagdo musical tradicional,
partituras criativas e procedimentos da musica
contempordnea), bem como procedimentos e
técnicas de registro em dudio e audiovisual.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e
comunicacdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Processos de
criagao

EF69AR23-09/ES- Explorar e criar improvisacdes,
composi¢des, arranjos, jingles, trilhas sonoras,
entre outros, utilizando vozes, sons corporais e/ou
instrumentos acusticos ou eletrénicos,
convencionais ou ndo convencionais, expressando
ideias musicais de maneira individual, coletiva e
colaborativa.

H&, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP02.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Contextos e
praticas

EF69AR24-09/ES- Reconhecer e apreciar artistas e
grupos de teatro brasileiros e estrangeiros de
diferentes épocas, investigando os modos de

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




Teatro

criacdo, producdo, divulgacdo, circulacdo e
organizagdo da atuagdo profissional em teatro,
integrando linguagens, tecnologia e o publico.

EF69AR25-09/ES- Identificar e analisar diferentes
estilos cénicos, contextualizando-os no tempo e no
espaco de modo a aprimorar a capacidade de
apreciagdo da estética teatral, ampliado pela
projecao de videos de espeticulos teatrais de
diversas matrizes culturais.

da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagdo artistica.

CEARO7- Problematizar questGes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, produgdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEAROS8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

Elementos da
linguagem

EF69AR26-09/ES- Explorar diferentes elementos
(figurinos, aderegos, cenario, iluminacio e
sonoplastia) envolvidos na composicdo dos
acontecimentos cénicos e reconhecer seus
vocabuldrios.

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, historica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visGes
de mundo.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagdo

EF69AR27-09/ES- Pesquisar e criar formas de
dramaturgias e  espagos  cénicos como
possibilidades de transformagdo de um local fisico
para o acontecimento teatral, em didlogo com o
teatro contemporaneo.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF89LP34.

EF69AR28-09/ES- Investigar e experimentar

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dinamica, reconhecendo-as e
valorizando-as como formas de
significacdo da realidade e expressdo
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO02- Compreender as relagOes
entre as linguagens da Arte e suas

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.




diferentes fungdes teatrais e discutir os limites e
desafios do trabalho artistico coletivo e
colaborativo, permitindo a compreensao dos
modos coletivizados e de diretriz dialégica de
fazer teatro.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EF89LP35.

EF69AR29-09/ES- Experimentar a gestualidade e as
construgdes corporais e vocais de maneira
imaginativa na improvisacdo teatral e no jogo
cénico, potencializando a imaginacdo e narrativas
para o exercicio dessas expressividades.

EF69AR30-09/ES- Compor e encenar improvisagdes
e acontecimentos cénicos com base em textos
dramaticos ou outros estimulos (musica, imagens,
objetos etc.), caracterizando personagens (com
figurinos e aderecgos), cenario, iluminagdo e
sonoplastia e considerando a relagdo com o
espectador.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP50, EF69LP52
e EF69LP54.

praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigGes
particulares de produgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulacdes.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

Campo transversal:
Artes integradas

Contextos e
praticas

EF69AR31-09/ES- Relacionar as praticas artisticas
tecnolégicas as diferentes dimensGes da vida
social, cultural, politica, historica, econdmica,
estética e ética.

CEARO04- Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criacdo artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnolégicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentacdes

TI01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educagdo Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TI05: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.




artisticas.

CEARO8- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educacdo para o Consumo
Consciente.

TI11: Educagdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Processos de
criagao

EF69AR32-09/ES- Analisar e praticar, em projetos
tematicos, as relacGes processuais entre diversas
linguagens artisticas (teatro, danga, musica e artes
visuais).

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢ao, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO5- Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de
registro, pesquisa e criagao artistica.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

TI01: Direito da crianga e do
Adolescente.

TI02: Educagdo para o Transito.
TI03: Educag¢do Ambiental.

TI04: Educagdo Alimentar e
Nutricional.

TIO5: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educagdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histdria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI08: Saude.
TI09: Vida Familiar e Social.

TI10: Educac¢do para o Consumo
Consciente.




TI11: Educacdo Financeira e
Fiscal.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Matrizes estéticas e
culturais

EF69AR33-09/ES- Analisar aspectos historicos,
sociais e politicos que influenciaram as diversas
produgbes  artisticas, problematizando  as
narrativas eurocéntricas, reconhecendo diversas
areas culturais e intentando ndo mostrar um
passado  sé eurocéntrico e as diversas
categorizagbes da arte (arte, artesanato, folclore,
design etc.).

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF69LP01 e
EF69LP11.

CEARO3- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas

manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

CEARO4- Experienciar a ludicidade, a
percep¢ao, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

CEARO7- Problematizar questdes
politicas, sociais, econdOmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

CEARO08- Desenvolver a autonomia, a
critica, a autoria e o trabalho coletivo
e colaborativo nas artes.

CEARO09- Analisar e valorizar o
patrimbénio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visoes
de mundo.

TIO1: Direito da crianca e do
Adolescente.

TIOS: Processo de
Envelhecimento, Respeito e
Valorizagdo do Idoso.

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educagdo das Relagdes
Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI09: Vida Familiar e Social.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Patrimonio Cultural

EF69AR34-09/ES- Analisar e valorizar o patriménio
cultural, material (bens histdricos, paisagisticos,
etnograficos, obras de arte, entre outros) e
imaterial (os saberes, habilidades, crengas,

CEARO1- Compreender as linguagens
como constru¢do humana, histérica,
social e cultural, de natureza
dindmica, reconhecendo-as e

TI06: Educacdo em Direitos
Humanos.

TI07: Educacgdo das Relagdes




celebracdes, manifestagées, entre outros), de
culturas diversas, em especial a brasileira, incluindo
suas matrizes indigenas, africanas e europeias, de
diferentes épocas, e favorecendo a construgdo de
vocabuldrio e repertério relativos as diferentes
linguagens artisticas.

H4, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com as habilidades: EF09GE03 e
EFO9GEOA4.

valorizando-as como formas de
significagdo da realidade e expressao
de subjetividades e identidades
sociais e culturais.

CEARO03- Pesquisar e conhecer
distintas  matrizes  estéticas e
culturais — especialmente aquelas
manifestas na arte e nas culturas que
constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifestagdes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagdes em Arte.

CEAR09- Analisar e valorizar o
patriménio  artistico nacional e
internacional, material e imaterial,
com suas histdrias e diferentes visdes
de mundo.

Etnico-Raciais e Ensino de
Histéria e Cultura Afro-
Brasileira, Africana e Indigena.

TI13: Diversidade Cultural,
Religiosa e Etnica.

Arte e tecnologia

EF69AR35-09/ES- Identificar e manipular diferentes
tecnologias e recursos digitais para acessar,
apreciar, produzir, registrar e compartilhar praticas
e repertérios artisticos, de modo reflexivo, ético e
responsavel.

Ha, aqui, oportunidade de trabalhar pontos de
contatos com a habilidade: EFO9ERO02.

CEAR02- Compreender as relagGes
entre as linguagens da Arte e suas
praticas integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagdo e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicgdes
particulares de producgdo, na pratica
de cada linguagem e nas suas
articulagdes.

TI12: Trabalho, Ciéncia e
Tecnologia.
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