ETAPA: Ensino Fundamental AREA: MATEMATICA DISCIPLINA: MATEMATICA

INTRODUCAO
A Matematica

Desde a antiguidade, a mente humana vem desenvolvendo um sistema de pensamento formal para reconhecer, classificar e explorar
padrdes. Esse sistema tornou-se uma Ciéncia advinda exclusivamente da construgdo humana, de acordo com as necessidades de
cada cultura e o passar dos anos - a Matematica. Assim, segundo Stewart, usar a Matematica a nosso favor para organizar e
sistematizar ideias sobre padrdes, nos leva a refletir sobre o fato de que os padrdoes da natureza nao existem somente para serem
admirados, mas sao pistas importante para as regras que controlam processos naturais (STEWART, 1996).

A Matematica enquanto campo do saber tem suas caracteristicas bem peculiares no sentido do desenvolvimento intelectual, humano
e cientifico, que vao desde as atividades cotidianas a questdes bem mais complexas de cunho tecnoldgico. Ela cria sistemas abstratos,
gue organizam e inter-relacionam fenémenos do espaco, do movimento, das formas e dos numeros, associados ou ndao a fenémenos
do mundo fisico. Estes sistemas contém ideias e objetos que sao fundamentais para a compreensao de fenémenos, para a construcao
de representacdes significativas e para argumentagdes consistentes nos mais variados contextos (BNCC, 2017).

No que se refere a um processo significativo de construgdo do conhecimento matematico, é essencial que o estudante seja motivado
a questionar, formular, testar e validar as suas proprias hipdteses, verificando a adequacdo da sua resposta a situacdo-problema
proposta, construindo formas de pensar que o levem a refletir e agir de maneira critica sobre as questdes com as quais se depara no
dia a dia. Por esse motivo, é preciso mostrar que as situacoes apresentadas em sala de aula possuem alguma relacdo com processos
importantes na sociedade, destacando os campos de aplicacbes da Matematica e suas especificidades.

Nesse sentido, implica-se que o conhecimento matematico é necessario para todos os estudantes da Educacdao Basica, seja por sua
grande aplicacdo na sociedade contemporanea, ou pelas suas potencialidades na formacdo de cidaddos criticos, cientes de suas
responsabilidades sociais (BNCC, 2017). Reafirmando entdo, que a Matematica € uma ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos, impactando a forma do
homem atuar no mundo.




A diversidade e o ensino de Matematica no Espirito Santo

Apesar da reduzida dimensdo territorial, o Espirito Santo é marcado por diversidades sociais e culturais, intensificadas pelo
regionalismo dentro do estado. Diante disso, os estudantes chegam as escolas carregados de saberes populares que retratam essas
diversidades, no anseio de fazer uso das habilidades adquiridas em suas vivéncias na construcao do seu préprio conhecimento. Tal
heterogeneidade cultural viabiliza um vasto campo para praticas que considerem os conhecimentos locais e os saberes populares do
estudante, visando, posteriormente, amplia-los de forma significativa, a partir de observacdes empiricas do mundo real, chegando as
representacdes nos diversos campos da Matematica.

Além de considerar as vivéncias dos estudantes e os saberes populares, a cultura e a diversidade capixaba, a autonomia dos docentes
em seus fazeres pedagdgicos, o Curriculo de Matematica busca valorizar as relagdes sociais e culturais do povo capixaba e possibilitar
o desenvolvimento do diversos tipos de raciocinios, do espirito de investigacdo, da linguagem e argumentos convincentes para a
resolucao de problemas, compreensao e atuacao no mundo.

Portanto, é indispensavel que o professor se aproprie das propostas aqui relacionadas, apresentando suas impressdes e sugestoes,
dentro de cada regidao e escola, visando oportunizar a construgdao de conhecimento que, de fato, faga sentido para o discente.
Todavia, ndo se pode esquecer que a formacdao humana e matematica devem ser preservadas em todo o territério nacional, levando
em consideragdo que existem aprendizagens essenciais a todos os estudantes, objetivando um processo educacional que garanta a
igualdade das singularidades a serem consideradas, como prevé a Base Nacional Curricular Comum (BNCC, 2017).

E importante destacar que com o surgimento das novas tecnologias e a disseminacdo da cultura digital, onde as calculadoras, os
computadores, os aplicativos e outros instrumentos tecnoldgicos estao ao alcance de todos e, cada vez mais presentes, ndo se exige
gue se saiba apenas a tabuada, mas, sobretudo que se saiba o que estd por tras dos calculos, das operagoes e das relagbes que
devem ser feitas para se tomar as decisdes corretas. S3o a partir dessas premissas que as tendéncias atuais em Educacao
Matematica, tais como etnomatematica, a modelagem, a resolucdao de problemas, a tecnologia e o repensar do fazer pedagdgico dos
professores, caminham na direcdo da busca pela vinculagao pratica entre o que ocorre na sala de aula e fora dela (CBEE, 2009).

No mesmo contexto, o Curriculo de Matematica tenta garantir um ensino de qualidade que perpassa pelo desenvolvimento da
criticidade. Sobre esse aspecto, Skovsmose (2001) nos leva a refletir sobre a importancia da promocdo de uma Educacao Matematica
Critica, na intencao de proporcionar maneiras favorecendo o desenvolvimento de atitudes criticas, a fim de socializar os estudantes
em uma sociedade tecnoldgica.




Levando em consideragao os aspectos apresentados, é essencial que o processo de ensino e aprendizagem da Matematica objetive
uma compreensdo abrangente de mundo, onde os estudantes sejam capazes de relacionar observagdes empiricas do seu cotidiano as
suas representacdes dentro da Matematica, fazendo associacdes e estabelecendo conjecturas, favorecendo o desenvolvimento do
letramento matematico (BNCC, 2017).

Nesse documento, o letramento matematico tem por objetivos o desenvolvimento das competéncias e habilidades de raciocinar,
representar, comunicar e argumentar matematicamente, fornecendo suporte ao cidadao que possibilite a tomada de decisao de
forma mais precisa e objetiva. Cabe ao componente curricular Matematica proporcionar experiéncias que contribuem para a ampliacao
dos conhecimentos matematicos, além de possibilitar a atuacdo significativa e critica nas diversas praticas sociais do estudante.
Segundo a Matriz do Pisa 2012;

"letramento matematico é a capacidade individual de formular, empregar e interpretar a
matematica em uma variedade de contextos. Isso inclui raciocinar matematicamente e
utilizar conceitos, procedimentos, fatos e ferramentas matematicas para descrever, explicar e
predizer fenémenos. Isso auxilia os individuos a reconhecer o papel que a matematica exerce
no mundo e para que cidaddos construtivos, engajados e reflexivos possam fazer
julgamentos bem fundamentados e tomar as decisbes necessarias” (Pisa, 2012).

Com o desenvolvimento das capacidades fundamentais, das competéncias gerais e dos conhecimentos matematicos, esse documento
possibilita ao estudante o aprender a aprender, o saber lidar com informacdes cada vez mais disponiveis, o atuar com discernimento e
responsabilidade nos contextos das culturas digitais, resolvendo assim, problemas e tomadas de decisdes com solugdes que buscam a
convivéncia das diferencas e das diversidades.

Diante disso, o Curriculo de Matematica reafirma seu compromisso com a educacgao integral dos estudantes capixabas, visando a
formacdo e o desenvolvimento de sujeitos voltados para uma educacao que acolhe, reconhece e desenvolve a aprendizagem nas suas
singularidades e diversidades.

Curriculo de Matematica do Estado do Espirito Santo

O Curriculo de Matematica do Espirito Santo, em seu componente curricular destaca as 8 Competéncias Especificas da Area da
Matematica, articuladas e sustentadas nas 10 competéncias gerais da Base Nacional Comum Curricular (BNCC).

Essas competéncias especificas supracitadas e as habilidades da matematica, embasaram e guiaram a formulacdo dos objetos do




conhecimento, que estdo dispostos em cinco unidades tematicas.
As 8 Competéncias Especificas da Matematica

CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e é uma ciéncia viva, que contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicergar descobertas e construgoes, inclusive com impactos no mundo do trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio 16gico, o espirito de investigacdo e a capacidade de produzir argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relacdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matemdtica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo seguranca quanto a propria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranca na busca de solucoes.

CEO04. Fazer observacgbes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar informagdes relevantes, para interpreta-las e avalid-las critica e eticamente,
produzindo argumentos convincentes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de conhecimento, validando estratégias e resultados.

CEO06. Enfrentar situacoes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situacbes imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO07. Desenvolver e/ou discutir projetos que abordam, sobretudo, questées de urgéncia social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de opinides de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de
qualquer natureza.

CEO08. Interagir com seus pares de forma cooperativa, trabalhando coletivamente no planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca de solucbes para problemas, de modo a identificar aspectos consensuais ou ndo na
discussdo de uma determinada questao, respeitando o modo de pensar dos colegas e aprendendo com eles.




Unidades Tematicas da Matematica

O Curriculo de Matematica do Espirito Santo, em seu componente curricular propde cinco campos tematicos (Numeros, Algebra,
Geometria, Grandezas e Medidas e Probabilidade e Estatistica) que vao se apresentando gradativamente a depender do ano de
escolarizacdo, havendo uma inter-relacdo constante, buscando garantir o letramento matematico do estudante com o
desenvolvimento das habilidades, tornando-o cada vez mais aprimorado ao longo dos anos, facilitando assim a compreensao dos
objetos de conhecimentos.

Nameros

Na unidade tematica NUmeros, espera-se que os estudantes possam utilizar diferentes significados para resolverem situacoes-
problemas ampliando assim novos significados. Podendo utilizar varios procedimentos diferentes para seu desenvolvimento tais como
arredondamentos, estimativas, calculo mental ou até mesmo algebricamente.

"A unidade tematica Numeros tem como finalidade desenvolver o pensamento numérico, que implica o conhecimento de maneiras de
quantificar atributos de objetos e de julgar e interpretar argumentos baseados em quantidades. No processo da construcao da nogao
de numero, os estudantes precisam desenvolver, entre outras, as ideias de aproximacdo, proporcionalidade, equivaléncia e ordem,
nogcbes fundamentais da Matematica. Para essa construcdo, é importante propor, por meio de situacdes significativas, sucessivas
ampliacées dos campos numéricos. No estudo desses campos numéricos, devem ser enfatizados registros, usos, significados e
operagoes”.

Algebra

Nesta unidade tematica pretendemos que os alunos possam interpretar situacdes-problemas em seu dia a dia fazendo uma relagao
entre os conhecimentos algébrico relacionados a igualdade, equacgdes, sistemas e outros de forma a encontrar solucdes para
problemas cotidianos.

“A unidade temética Algebra, por sua vez, tem como finalidade o desenvolvimento de um tipo especial de pensamento — pensamento
algébrico - que é essencial para utilizar modelos matematicos na compreensdo, representacdo e analise de relacbes quantitativas de
grandezas e, também, de situacoes e estruturas matematicas, fazendo uso de letras e outros simbolos. Para esse desenvolvimento, é
necessario que os estudantes identifiquem regularidades e padroes de sequéncias numéricas € ndo numéricas, estabelecam leis
matematicas que expressem a relacdo de interdependéncia entre grandezas em diferentes contextos, bem como criar, interpretar e
transitar entre as diversas representacoes graficas e simbdlicas, para resolver problemas por meio de equacdes e inequagcbes, com




compreensdo dos procedimentos utilizados. As ideias matematicas fundamentais vinculadas a essa unidade sdo: equivaléncia,
variacdo, interdependéncia e proporcionalidade. Em sintese, essa unidade tematica deve enfatizar o desenvolvimento de uma
linguagem, o estabelecimento de generalizacbes, a analise da interdependéncia de grandezas e a resolucdo de problemas por meio de
equacoes ou inequacobes”.

Geometria

A unidade tematica Geometria faz um passeio pelas geometrias espacial e plana, de forma que os conhecimentos dos estudantes
possam ser valorizados e aprimorados com o uso e construcdo de conceitos geométricos. Pretende-se que os estudantes possam
compreender e fazer uso destes conceitos de construgdo de figuras geométricas com usando conceitos basicos, composicao,
decomposicao e localizacao em um plano qualquer e saber relacionar estes conceitos a objetos de seu dia a dia.

"A Geometria envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e procedimentos necessarios para resolver problemas do mundo
fisico e de diferentes areas do conhecimento. Assim, nesta unidade tematica, estudar posicdo e deslocamentos no espaco, formas e
relacbes entre elementos de figuras planas e espaciais pode desenvolver o pensamento geométrico dos estudantes. Esse pensamento
€ necessario para investigar propriedades, fazer conjecturas e produzir argumentos geométricos convincentes. E importante, também,
considerar o aspecto funcional que deve estar presente no estudo da Geometria: as transformacdes geométricas, sobretudo as
simetrias. As ideias matematicas fundamentais associadas a essa tematica sdo, principalmente, construcdo, representacdo e
interdependéncia”.

Grandezas e Medidas

Na unidade tematica Grandezas e Medidas pretendemos que os estudantes compreendam as relacbes entre as grandezas e que
saibam fazer as conversdes de unidades, principalmente as mais usuais como quilograma e gramas de massas, horas, minutos e
segundos de tempo e centimetros cubicos e metros cubicos de volume de forma que possam usar estes conceitos para resolver
problemas rotineiros.

"A unidade tematica Grandezas e medidas, ao propor o estudo das medidas e das relacdes entre elas - ou seja, das relacbes métricas
-, favorece a integracdo da Matematica a outras areas de conhecimento, como Ciéncias (densidade, grandezas e escalas do Sistema
Solar, energia elétrica etc.) ou Geografia (coordenadas geograficas, densidade demografica, escalas de mapas e guias etc.). Essa
unidade tematica contribui ainda para a consolidacdo e ampliacdo da nocdo de numero, a aplicacdo de nocdées geométricas e a
construcdo do pensamento algébrico”.




Probabilidade e Estatistica

Pretende-se que nesta unidade tematica os estudantes possam construir e interpretar dados em graficos e tabelas usando para isso
alguns conceitos de probabilidade e estatistica de forma que os mesmo possam usar estes conceitos no seu dia a dia.

"Por fim, a incerteza e o tratamento de dados sdo estudados na unidade tematica Probabilidade e estatistica. Ela propde a abordagem
de conceitos, fatos e procedimentos presentes em muitas situacoes-problema da vida cotidiana, das ciéncias e da tecnologia. Assim,
todos os cidadaos precisam desenvolver habilidades para coletar, organizar, representar, interpretar e analisar dados em uma
variedade de contextos, de maneira a fazer julgamentos bem fundamentados e tomar as decisbes adequadas. Isso inclui raciocinar e
utilizar conceitos, representacées e indices estatisticos para descrever, explicar e predizer fenémenos”.

Desta forma, o Curriculo de Matematica do Espirito Santo € um documento em que o docente e o discente sdo protagonistas na
construcao do letramento matematico, respeitando os direitos de aprendizagem que todo o estudante deve ter na sua formagao.

Na BNCC ha uma representacao das habilidades de forma que o leitor possa se situar no documento. Como exemplo, destaca-se a
seguinte habilidade: EFO1MAQ1, onde EF significa Ensino Fundamental, 01 significa primeiro ano, MA Matematica, 01 primeira
habilidade. No Curriculo de Matematica do Espirito Santo, com as contribuicdes, foi-se necessario alterar as terminologias de algumas
habilidades, passando a representacdo para EFO1MAO1/ES. Destaca-se também a insercdo de novas habilidades, sem alteracao da
ordenacao das habilidades minimas da BNCC e com a garantia de progressao e especificidade regional.

Vejamos no caso a seguir, EFO01MA18/ES, EFO1MA25/ES, EFO1MA19/ES. A habilidade 18 trabalha com medidas de tempo, o
estudante deve entender o uso calendario, na habilidade 19 trabalha o sistemma monetario. Desta forma, entre as duas houve a
necessidade de se trabalhar a medida de tempo envolvendo a leitura e o uso de reldgios digitais. Como foi inserido esta nova
habilidade, manteve-se a sequéncia ao final das habilidades criando a nova habilidade 25, porém, considerando que a mesmo deve
ser trabalhada entre as habilidades 18 e 19.

TEMAS INTEGRADORES

Os temas integradores: Educacdao para o Consumo Consciente; Educacao Financeira e Fiscal, Educacdo para o Transito; Educacao
Ambiental e Trabalho, Ciéncia e Tecnologia, dentre outros possiveis, trazem possibilidades de integracdo das habilidades e dos objetos
de conhecimentos da Matematica com as demais areas de conhecimento, favorecendo a formacdo integral do estudante e
promovendo a aprendizagem do sujeito como cidadao e sua relagao com o meio social.
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SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO 2~ . TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
; ] CEO1. Reconhecer que a Matematica
Numeros Naturais é uma ciéncia humana, fruto das
:':::::Sd” (EFOIMAO1/ES) Utilizar o | necessidades e preacupacfes de W07 Educacio
Contagem de rotina significado de nimeros naturais diferentes culturas, em diferentes das Relagges
Contagem ascendente | ©°™° |nd|cador_de quant@ade ou momentos h'St‘_)r'C_OSI e € uma ciencia Etnl_co—RaC|a_|s e
e descendente de _or_dem em diferentes s_|tuag~oes viva, que CO!‘]tI‘IL")L:II para soluo’on.ar Ensino de Historia
Reconhecimento de cotidianas e |:econhece~r situagBes problemas cientificos e tecnologicos e | ¢ Cu_Itu_ra Afro-
NGMeros Nimeros no contexto | €M due os nimeros no indicam para allc?rgar. descgbertas e Brasileira,
e contagem nem ordem, mas sim construgodes, inclusive com impactos | Africana e
dlarlo: indicagao de codigo de identificacdo, tais como | N© mundo do trabalho. Indigena.
quantidades, . . - ]
indicacio de ordem documentos pessoais, c6digos | CE02. Desenvolver o raciocinio _ Trabalho,
ou indicacdo de presentes em contas de agua l6gico, o espirito de investigacdo e a | Ciencia e
c6digo para a ou luz ou até mesmo codigos capacidade de produzir argumentos Tecnologia.
organizacio de de barras em contas. convincentes, recorrendo aos
informacdes. conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.
Quantificagao de (EFO1MAO02/ES) Contar de
elementos de uma maneira exata ou aproximada, CE02. Desenvolver o raciocinio -: Educacgao
colecdo: estimativas, | utilizando diferentes estratégias l6gico, o espirito de investigacao e a para o Consumo
NUmeros contagem um a um, E:omo o pareamento (pares e capacidade de produzir argumentos Consciente
pareamento ou outros | impares) e outros agrupamentos | convincentes, recorrendo aos FE#8: Trabalho,
agrupamentos, ou reagrupamentos, com ou conhecimentos matematicos para Ciéncia e
reagrupamentos e sem o uso de material compreender e atuar no mundo. Tecnologia.

comparacgao (até 10)

manipulavel como suporte.
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1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO01. Reconhecer que a Matematica
€ uma ciéncia humana, fruto das
necessidades e preocupacdes de
(EFOLMAOQ3/ES) Estimar e diferentes culturas, em diferentes
o comparar qgantidades de objetos | omentos histéricos, e é uma ciéncia
Quantificacao de de dois conjuntos (e_m t(_)rno de 20 viva, que contribui para solucionar -: Educacgo
elementos de uma elementos), por estimativa e/ou problemas cientificos e tecnolégicos e para o Consumo
colecao: estimativas, | por correspondéncia (um a um, para alicercar descobertas e Consciente
NUumeros contagem um a um, dois a dois) para indicar “tem construcdes, inclusive com impactos
pareamento ou outros | mais”, “tem menos” ou “tem a no mundo do trabalho. FE22: Trabalho,
agrupamentos e mesma quantidade”, com ou sem o Ciéncia e
comparagao. o uso de material manipulavel | CE02. Desenvolver o raciocinio Tecnologia.
como suporte, tais como QVL, I6gico, o espirito de investigacao e a
material dourado, abaco, etc. capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.
(EFO1MA04/ES) Contar, ordenar
e agrupar a quantidade de
Leitura, escrita e objetos de colegdes até 100 CE02. Desenvolver o raciocinio
comparagao de unidades e apresentar o resultado | |4gico, o espirito de investigacdo e a
NUmeros nimeros naturais (até | por registros verbais e simbdlicos, FI#2: Trabalho,

100)
Reta numérica

em situacOes de seu interesse,
como jogos, brincadeiras,
materiais da sala de aula, entre
outros.

capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

Ciéncia e
Tecnologia.
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TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
CE02. Desenvolver o raciocinio
l6dgico, o espirito de investigacao e a
(EFO1MA05/ES) Comparar capacidade de produzir argumentos
ndmeros naturais de até duas convincentes, recorrendo aos i08: Educacio
Leitura, escrita e ordens em situagdes cotidianas, conhecimentos matematicos para para o Transito.
comparacdo de com e sem suporte da reta compreender e atuar no mundo.
Numeros numeros naturais (até | numérica e materiais que CEO05. Utilizar processos e
100) auxiliem o entendimento das ferramentas matematicas, inclusive FI22: Trabalho,
Reta numérica diferentes formas de tecnologias digitais disponiveis, para Ciéncia e
representacao e ordem dos modelar e resolver problemas Tecnologia.
nimeros. cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
Nameros Naturais | (EFO1MAO6/ES) Construir fatos o
NGmeros (Adicao) basicos da adicdo e utilizé-los em | CEO2. Desenvolver o raciocinio

Construgao de fatos
basicos da adicao

procedimentos de calculo para
resolver problemas, com

l6dgico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos

BI20: Educacso

para o Consumo




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
estratégias pessoais (calculo convincentes, recorrendo aos Consciente
mental e reg_istro) e no conhecimentos matematicos para -: Educacdo
co_ntexto_de jogos e compreender e atuar no mundo. Financeira e
brincadeiras. CEO5. Utilizar processos e Fiscal.
ferramentas matematicas, inclusive -: Trabalho,
tecnologias digitais disponiveis, para Ciéncia e
modelar e resolver problemas Tecnologia.
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
(EFOIMAQ7/ES) Compor e CEO02. Desenvolver o raciocinio
decompor numero de ate duas l6gico, o espirito de investigacdo e a
ordens, por meio de diferentes capacidade de produzir argumentos
adigc”Jes,,com o suporte de material convincentes, recorrendo aos TI20: Educacdo
Sistema de l_'nanipulavel (material dourado, | -,nhecimentos matematicos para para q Consumo
Numeros Composiga”_10~e de caracterl'st?cas do sistha de CEO5. Utilizar processos e - E_ducagao
de’:composmao de numeracgo decimal, o ferramentas matematicas, inclusive F!nancelra €
numeros naturais desenvolvimento de, estratégias de | tecnologias digitais disponiveis, para Fiscal.
célculo, e as muitas formas de modelar e resolver problemas FI#2: Trabalho,
fazer e representar os calculos cotidianos, sociais e de outras areas Ciéncia e
necessarios para resolver um de conhecimento, validando Tecnologia.
problema. estratégias e resultados.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO A Z TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO06. Enfrentar situagOes-problema
em multiplos contextos, incluindo-se
situacoes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar
(EFO1MAO8/ES) Resolver e suas respostas e sintetizar conclusdes,
eIaboraE problemas de adllgao ede | tjlizando diferentes registros e
Nameros Naturais suPtga_gaol, en_volvendo numeros de linguagens (graficos, tabelas, . i
(adicdio e ate dois algarismos, com os esquemas, além de texto escrito na B30 Educacdo
subtracio) significados de juntar, acrescentar, lingua materna e outras linguagens para o Consumo
Problemas envolvendo ?niza;anrsee;iﬂr?;feor?;lo suporte de | hara descrever algoritmos, como Consciente
NUmeros diferentes significados 9 fluxogramas, e dados). IR Educacso

da adigao e da
subtragao (juntar,

acrescentar, separar,

retirar)

manipulavel, utilizando estratégias
e formas de registro pessoais, em
diversos contextos,
coletivamente ou em pequenos
grupos.

CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na
busca de solugdes para problemas, de
modo a identificar aspectos
consensuais ou ndo na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.

Financeira e
Fiscal.

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO 2~ . TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO06. Enfrentar situagOes-problema
em multiplos contextos, incluindo-se
situacoes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e
(EFO1MA23/ES) Resolver e linguagens (graficos, tabelas, Fi04: Educacio
Nameros Naturais elaborar problemas de esquemas, além de texto escrito na Alimentar e
(nogdo de multiplicacdo (por 2, 3, 4e5) lingua materna e outras linguagens Nutricional.
multiplicagao) com a ideia de adigcdo de para descrever algoritmos, como BEB: Educacso
Nameros Problemas parcelas iguais por meio de fluxogramas, e dados). para o Consumo
envolvendo adicdo | estratégias e formas de CEO08. Interagir com seus pares de Consciente
de parcelas iguais registro pessoais, utilizando ou | forma cooperativa, trabalhando Ff#2: Trabalho,
(multiplicacao) nao suporte de imagens e/ou coletivamente no planejamento e Ciéncia e
material manipulavel. desenvolvimento de pesquisas para Tecnologia.

responder a questionamentos e na
busca de solucdes para problemas, de
modo a identificar aspectos
consensuais ou ndo na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO06. Enfrentar situagOes-problema
em multiplos contextos, incluindo-se
situacoes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e
linguagens (graficos, tabelas, WE04: Educacio
(EFO1MA24/ES) Resolver e esquemas, além de texto escrito na Alimentar e
Problemas elaborar problemas envolvendo lingua materna e outras linguagens Nutricional.
envolvendo dobro e/ou metade, triplo e/ou | Para descrever algoritmos, como BI8: cducacso
Nameros significados de terca parte, com o suporte de fluxogramas, e dados). para o Consumo
dobro, metade, imagens ou material CEO08. Interagir com seus pares de Consciente
triplo e terca parte | manipulavel, utilizando forma cooperativa, trabalhando TI22: Trabalho,
estratégias pessoais. coletivamente no planejamento e Ciéncia e
desenvolvimento de pesquisas para Tecnologia.

responder a questionamentos e na
busca de solugdes para problemas, de
modo a identificar aspectos
consensuais ou ndo na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
(EgOlMAOt?_/fS)fOrg_?nizar € Estatistica e Probabilidade) e de
ordenar objetos familiares ou : ; ~
Padrdes figurais e representag;c”)es por figuras, por OUtr?S areas do conheamen‘to, . FIH0: Educacdo
numeéricos: meio de atributos, tais como cor, sentlnlio;e%uranga qu_anto allproprla para O. Consumo
investigacao de forma e medida, favorecendo o capac .a ©oe constrwf (-a apficar Consciente
] ’ conhecimentos matematicos, N
Algebra regularidades ou trabalho com padroes no desenvolvendo a autoestima e a -i Educagao
padrBes em agrupamento, classificagdo e perseveranca na busca de solucdes. Financeira e
sequéncias ordenacgdo, por escrito ou por Fiscal.
Sequéncias desenho. Oportunizando o CEO5. Utilizar processos e §E#8: Trabalho
trabalho interdisciplinar com a ferramentas matematicas, inclusive Ciénc%a . !
Artes (EF15AR04). tecnologias digitais disponiveis, para Tecnologia
modelar e resolver problemas '
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
Sequéncias (EFO1MA10/ES) Descrever , apos .
Sequéncias o reconhecimento e a explicitagao EZ?; OD:;::C(O)IE? iﬁ\rzsctl;)gcazggoo e 3
, recursivas: de um padrdo (ou regularidade capaci,dade de produzir argumentos Fi12: Trabalho,
Algebra observacao de regras | de diversas maneiras), os convincentes. recorrendo a0s Ciéncia e
usadas utilizadas em | elementos ausentes em sequéncias ' Tecnologia.

seriagdes numéricas
(mais 1, mais 2,

recursivas (ou recorrentes) de
nameros naturais, objetos ou

conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

menos 1, menos 2,
por exemplo)

figuras.

CEO4. Fazer observagoes
sistematicas de aspectos quantitativos
e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e
comunicar informacoes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica
e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Localizacao de objetos
e de pessoas no
espaco, utilizando
diversos pontos de
referéncia e
vocabulario
apropriado

(EFO1MA11/ES) Descrever a
localizacao de pessoas e de objetos
no espaco em relagao a sua
propria posicao, utilizando termos
como a direita, a esquerda, em
frente, atras e linguagem
posicional, tais como acima,
abaixo, dentro, fora, ao lado
de, entre, ao longo),

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos

F102:Educacso

para o Transito.
-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

oportunizando o trabalho
interdisciplinar com a
Geografia (EFO1GEQ09) e Artes
(EF15AR10).

diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranga quanto a propria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Localizacao de objetos
e de pessoas no
espaco, utilizando
diversos pontos de
referéncia e
vocabulario
apropriado

(EFO1MA12/ES) Descrever a
localizacao de pessoas e de objetos
no espaco segundo um dado ponto
de referéncia ficticia ou de
localizacao e trajetos reais,
compreendendo que, para a
utilizacao de termos que se
referem a posicao (direita,
esquerda, em cima, em baixo)

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos

F102:Educacso

para o Transito.
-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

€ necessario explicitar-se o
referencial como ponto de
partida.

diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranga quanto a propria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Geometria Espacial
Figuras geométricas
espaciais:
reconhecimento e
relagdes com objetos
familiares do mundo
fisico

(EFO1MA13/ES) Relacionar figuras
geométricas espaciais (cones,
cilindros, esferas e blocos
retangulares) a objetos familiares
do mundo fisico e as suas
aplicacdes nas construcoes, na
natureza e na arte,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com a

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a propria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,

F102:Educacso

para o Transito.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
habilidade (EF15AR02), da desenvolvendo a autoestima e a
Arte, no que se refere a perseveranca na busca de solugoes.
|de3|;_t|f|cag?o de elementos CEO5. Utilizar processos e
g_ra 'C_OS e formas nas artes ferramentas matematicas, inclusive
visuais. tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
CEO03. Compreender as relagoes
(EFO1MA14/ES) Identificar e eptre conceitos e procedlmen’to_s dos
: , diferentes campos da Matematica
nomear figuras planas (circulo, . : .
R A (Aritmetica, Algebra, Geometria,
. quadrado, retangulo e triangulo) . o
Geometria Plana Estatistica e Probabilidade) e de -'Ed ~
Figuras geométricas em desenhos apresentados em outras areas do conhecimento A
9 9 diferentes disposicdes ou em . N para o Transito.
planas: . sentindo seguranca quanto a propria
. . contornos de faces de sélidos . . .
Geometria reconhecimento do capacidade de construir e aplicar

formato das faces de
figuras geométricas
espaciais

geométricos a objetos familiares
do mundo fisico e as suas
aplicacoes nas construcgoes, na
natureza e na arte.

conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES

cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio

(EFO1MA15/ES) Comparar l6gico, o espirito de investigagao e a

comprimentos, capacidades ou capacidade de produzir argumentos

Medidas de massas, utilizando alguns termos | convincentes, recorrendo aos

Grandezas e
medidas

comprimento, massa
e capacidade:
comparagoes e
unidades de medida
nao convencionais
Instrumentos e
utensilios nao
convencionais
utilizados para
medicao de
grandezas.

(mais alto, mais baixo, mais
comprido, mais curto, mais grosso,
mais fino, mais largo, mais
pesado, mais leve, cabe mais, cabe
menos, entre outros), para
ordenar objetos de uso cotidiano e
praticas de experimentacao
que envolvam instrumentos
nao convencionais de medidas
(palitos de picolés, copinhos,
caixas e utensilios do dia a
dia).

conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranga quanto a propria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

BI04: Educacso
Alimentar e
Nutricional.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
unidades de medida
de tempo, suas
relacdes e o uso do
calendario
Instrumentos
utilizados para
medicao de tempo

(EFO1MA16/ES) Relatar em
linguagem verbal ou nao verbal
sequéncia de acontecimentos
relativos a um dia, utilizando,
quando possivel, os horarios dos
eventos, além de expressoes
que marcam o tempo, tais
como: antes, durante e depois,
ontem, hoje e amanha3,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com as
habilidades (EFO1CIO5), da
Ciéncia; e (EFO1GEO05), da
Geografia, relacionadas a
observacao da passagem do
tempo.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO4. Fazer observagoes
sistematicas de aspectos quantitativos
e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e
comunicar informacoes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica
e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

F104: Educacso
Alimentar e
Nutricional.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
unidades de medida
de tempo, suas
relacdes e o uso do
calendario

(EFO1MA17/ES) Reconhecer e
relacionar periodos do dia, dias da
semana e meses do ano, utilizando
calendario, quando necessario, e
oportunizando o trabalho
interdisciplinar com as
habilidades (EFO01CIO05), da
Ciéncia; e (EFO1GEO05), da
Geografia, correlacionadas a
observacao da passagem do

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO4. Fazer observagoes
sistematicas de aspectos quantitativos
e qualitativos presentes nas praticas

BI08: Educacso

Ambiental.

F104: Educacso
Alimentar e
Nutricional.

BI20: Educacso

para o Consumo




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
tempo. sociais e culturais, de modo a Consciente

investigar, organizar, representar e
comunicar informacgoes relevantes,
para interpreta-las e avaliad-las critica
e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
unidades de medida

de tempo, suas

relacdes e o uso do

calendario

(EFO1MA18/ES) Produzir a escrita
de uma data, apresentando o dia,
0 més e o ano, e indicar o dia da
semana de uma data, consultando
calendarios, com datas
comemorativas e eventos
escolares, datas de
aniversarios, oportunizando um
trabalho interdisciplinar com as
habilidades (EFO1CIO5), da
Ciéncia; e (EFO1GEO05), da
Geografia, relacionadas a

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6dgico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO4. Fazer observacoes
sistematicas de aspectos quantitativos
e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e

FI08: Educacso

Ambiental.

BI04: Educacso
Alimentar e
Nutricional.

BE10: Educacso
para o Consumo
Consciente




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

observacao da passagem do
tempo.

comunicar informacgoes relevantes,
para interpreta-las e avaliad-las critica
e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
leitura de horas em
relégios digitais,
duracao de eventos
e reconhecimento
de relagdes entre
unidades de medida
de tempo

(EFO1MA25/ES) Ler horas em
relogios digitais e reconhecer a
relagcao entre hora e minutos.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6dgico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas

(EFO1MA19/ES) Reconhecer e
relacionar valores de moedas e
cédulas do sistema monetario
brasileiro e outros de acordo
com a cultura local, para
resolver situacdes simples do
cotidiano do estudante.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

Fi#: Educacso




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES

CEO4. Fazer observagoes Financeira e
sistematicas de aspectos quantitativos | Fiscal.
e qualitativos presentes nas praticas - Trabalho
sociais e culturais, de modo a Ciénc%a . !
investigar, organizar, representar e Tecnologia

comunicar informacoes relevantes,
para interpreta-las e avalia-las critica
e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
Nocao de acaso

(EFO1MA20/ES) Classificar
eventos envolvendo o acaso, tais
como “acontecera com certeza”,
“talvez aconteca” e “é impossivel
acontecer”, em situagdes do
cotidiano e que o acaso tem um
papel importante em muitas
situacoes cotidianas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6dgico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO4. Fazer observagoes
sistematicas de aspectos quantitativos
e qualitativos presentes nas praticas
sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e
comunicar informacgdes relevantes,
para interpreta-las e avaliad-las critica
e eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

BI08: Educacso

Ambiental.

BI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

iR Educacso
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na
busca de solugdes para problemas, de
modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.
CE02. Desenvolver o raciocinio FI02: Educacso
l6gico, o espirito de investigacao e a para o Transito.
capacidade de produzir argumentos o
(EFO1MA21/ES) Ler dados P ) P g FI08: Educacio
convincentes, recorrendo aos )
expressos em tabelas e em . ‘s Ambiental.
raficos de colunas simples. com conhecimentos matematicos para
Estatistica i?oco na identificagéop ! compreender e atuar no mundo. -! Educacgao
Probabilidade | Leitura de tabelas e g ~ Alimentar e
i ) a alcul CEO03. Compreender as relagoes ..
e estatistica de graficos de colunas comparacao € nos calculos P s Nutricional.

simples

basicos dos dados
apresentados.

entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a propria
capacidade de construir e aplicar

F10Z: Educacso
das Relacdes
Etnico-Raciais e
Ensino de Historia
e Cultura Afro-
Brasileira,
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1° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
conhecimentos matematicos, Africana e
desenvolvendo a autoestima e a Indigena.

perseverancga na busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Fi10: Educacso
para o Consumo
Consciente

FI24: Educacso
Financeira e
Fiscal.

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.

Probabilidade
e estatistica

Estatistica

Coleta e organizacao
de informacodes
Registros pessoais
para comunicagao de
informacgodes coletadas

(EFO1MA22/ES) Realizar pesquisa,
envolvendo até duas variaveis
categodricas de seu interesse e
universo de até 30 elementos, e
organizar dados por meio de
representagdes pessoais, com ou
sem uso de graficos, tabelas,
desenhos e esquemas para
apresentacao dos resultados da
pesquisa.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6dgico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema
em multiplos contextos, incluindo-se
situagbes imaginadas, nao
diretamente relacionadas com o

BI02:Educacso

para o Transito.

BI08: Educacso

Ambiental.

F104: Educacso
Alimentar e
Nutricional.

BI07: Educacio

das Relagdes




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

1° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusodes,
utilizando diferentes registros e
linguagens (graficos, tabelas,
esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens
para descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO7. Desenvolver e/ou discutir
projetos que abordam, sobretudo,
guestdes de urgéncia social, com base
em principios éticos, democraticos,
sustentaveis e solidarios, valorizando
a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na
busca de solugdes para problemas, de
modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos

Etnico-Raciais e
Ensino de Historia
e Cultura Afro-
Brasileira,
Africana e
Indigena.

FI20: Educacso
para o Consumo
Consciente

BER: Educacso
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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1° ANO
CAMPO OBJETO DO A Z TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
colegas e aprendendo com eles.
SISTEMATIZACZ\O DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS
29 ANO
CAMPO OBJETO DO S - TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
Nameros
::":t‘c',::’i': dos (EFO2MAO01/ES) Comparar e d-R: IEd‘jcagao
NGmeros ordenar numeros naturais (até a Eas_ esgo_es_
Leitura. escrita ordem de centenas) pela Etm_co-dac:jls €
" ! compreensdo de caracteristicas do nsino de Historia
co;nparaNc_;a(oj € sistema de numeracdo decimal CEO02. Desenvolver o raciocinio l6gico, o | € Cu.Itu.ra Afro-
NUmeros or enac;ac:j et’ (valor posicional e funcdo do espirito de investigacdo e a capacidade Br§5|le|ra,
numeros de a Ie zero), com o apoio de materiais | de produzir argumentos convincentes, Africana e
trés ordens~peda que auxiliem o entendimento | recorrendo aos conhecimentos Indigena.
compreensao de das diferentes formas de mateméticos para compreender e atuar | [ifi#@: Trabalho,
caracteristicas do ~ A .
) representacao e ordem dos no mundo. Ciéncia e
sistema de , ;
~ numeros. Tecnologia.
numeracao

decimal (valor
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO ~ . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
posicional e papel
do zero)
Leitura, escrita,
comparacao e . .
o de‘;a ;o e (EFO2MA02/ES) Fazer estimativas )
numerogs de até por meio de estratégias diversas a | CEQ02. Desenvolver o raciocinio légico, o -3 Educagao
R respeito da quantidade de objetos | espirito de investigacao e a capacidade para o Consumo
trés ordens pela o . . . Consciente
~ de colegdes e registrar o resultado | de produzir argumentos convincentes, 0
, compreensao de . . .
Numeros caracteristicas do da contagem desses objetos (até | recorrendo aos conhecimentos -: Trabalho,
sisterna de 1000 unidades),com ou sem o matematicos para compreender e atuar Ciéncia e
~ uso de material manipulavel no mundo. Tecnologia.
numeracao .
. como suporte, tais como QVL,
decimal (valor . .
L material dourado, abaco, etc.
posicional e papel
do zero)
comparacao e quantidades de objetos de dois uma ciéncia humana, fruto das -: Educacdo
ordenacao de conjuntos, por estimativa e/ou por | necessidades e preocupacdes de para 0 Consumo
numeros de até correspondéncia (um a um, dois a | diferentes culturas, em diferentes Consciente
Numeros trés ordens pela dois, entre outros), para indicar momentos histdricos, e é uma ciéncia
compreensdo de “tem mais”, “tem menos” ou “tem | yiva, que contribui para solucionar _ Trabalho,
caracteristicas do | a mesma quantidade”, indicando, | problemas cientificos e tecnolégicos e $|enC|Ia €
: : N ecnologia.
sistema de quando for o caso, quantos a mais | para alicercar descobertas e construcdes, g
numeragao e quantOS a menos, com ou sem inclusive com impactos no mundo do
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
decimal (valor o uso de material manipulavel | trabalho.
posicional e papel | como _suporte, tais’como QVL, CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
do zero) material dourado, abaco, etc. espirito de investigacdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar
no mundo.
(EFO2MA04/ES) Compor e
decompor numero de até trés L
ordens, por meio de adicdo, CE(?Z.. Des'envol\./er o~ raciocinio Ic.>g|co, o]
multiplicacio ou uma espirito dg investigagao e a c:.jpaadade
combinacdo das duas de produzir argumento.s convincentes,
operacées, com o suporte de recorrer,u:-lo aos conhecimentos -:Educagéo
Composicio e matetial manipulavel (ficha :Oa:Tna;;cos para compreender e atuar para o Transito.
o numeéeérica, material dourado, )
, decomposicao de . , .
Numeros jogos com cédulas de sistema

ndmeros naturais
(até 1000)

monetario, abaco e etc),
contribuindo para a compreensao
de caracteristicas do sistema de
numeragao decimal, o
desenvolvimento de estratégias
de célculo, e as muitas formas
de fazer e representar os
calculos necessarios para

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

FE2: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO A . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
resolver um problema.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes,
: FI16: Educacso
Nameros (EF02MA0S5/ES) Construir fatos | "eCoT€NC0 808 comhecimentos bara 6 Consumo
Naturais (adicdao | basicos da adicdo e subtracao e matemacflcos para compreender e atuar Consciente
e subtracao) utiliza-los no calculo mental ou NO mMundo. .
Numeros Construgdo de escrito em diferentes F- Educagao
: - inanceira e
;atosdfupdan;entals contextos con_1 ola’pm_o de CEO5. Utilizar processos e ferramentas Fiscal.
aba |gaio € da r(_ecu,rs_os manipulaveis e/ou matematicas, inclusive tecnologias
subtragao pictoricos. digitais disponiveis, para modelar e — Trabalho,
resolver problemas cotidianos, sociais e | <i€ncia e
de outras areas de conhecimento, Tecnologia.
validando estratégias e resultados.
Problemas (EFO2MAQ6/ES) Resolver e CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
envolvendo elaborar pr0b|emaS de adIgEN:IO e de ml:||t|p|os contextos, incluindo-se -- .
diferentes SUbtragéo, envolvendo numeros Situagaes imaginadasl nao diretamente ' Educagao
NUmeros significados da de até trés ordens, com os relacionadas com o aspecto pratico- g?);asgienizsumo
adigao e da significados de juntar, utilitdrio, expressar suas respostas e
subtragcao (juntar, | acrescentar, separar, retirar, sintetizar conclusdes, utilizando -: Educacao
acrescentar, utilizando estratégias pessoais ou | diferentes registros e linguagens Financeira e
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
separar, retirar) convencionais, em diversos (graficos, tabelas, esquemas, além de Fiscal.
contextos, coletivamente ou texto escrito na lingua materna e outras - Trabalho
em pequenos grupos. linguagens para descrever algoritmos, Ciéncia e '
como fluxogramas, e dados). Tecnologia
CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao
na discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.
(EFO2MAOQ7/ES) Resolver e CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
NGmeros elaborar problemas de multiplos contextos, incluindo-se
Naturais (nocio multiplicacdo (por 2, 3, 4 e 5) situagdes imaginadas, ndo diretamente FI40: Educacdo
de multiplicacio) | ©°™ 2 ideia de adicao de parcelas | relacionadas com o aspecto pratico- para o Consumo
NGmeros Problemas iguais por meio de estrategias e utilitério, expressar suas respostas e Consciente

envolvendo adicdo
de parcelas iguais
(multiplicagao)

formas de registro pessoais,
utilizando ou nao suporte de
imagens e/ou material
manipulavel, expressando as
resolucoes de diversas

sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,

B Educacso
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
maneiras e elaborando os como fluxogramas, e dados). Ciéncia e
problemas em diversos CEO08. Interagir com seus pares de Tecnologia.
contextos, coletivamente ou forma cooperativa, trabalhando
em pequenos grupos. coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao
na discussdao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade Fi#8: Educacio
de produzir argumento.s convincentes, para 0 Consumo
Problemas (EFO2MAO8/ES) Resolver e recorrerlwc-lo aos conhecimentos Consciente
envolvendo elaborar problemas envolvendo matematicos para compreender e atuar - £ .
, o dobro e/ou metade, triplo e/ou | no mundo. - Educagao
Numeros significados de terca parte, com o suporte de . N Financeira e
dobro, metade, imagens ou, material manipulavel CIE,0§. Enfrentar S|tu§goe§—problema em Fiscal.
triplo e terca parte - o ) ' | multiplos contextos, incluindo-se
utilizando estrategias pessoais. situacdes imaginadas, ndo diretamente BE33: Trabalho,
relacionadas com o aspecto pratico- Ciencia €
utilitario, expressar suas respostas e Tecnologia.
sintetizar conclusdes, utilizando
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2° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao
na discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.

Nameros

Nameros
Naturais (nocao
de divisao)
Problemas
envolvendo
diferentes
significados da
multiplicacao e

(EFO2MA24/ES) Resolver e
elaborar problemas de
multiplicacao (por 2, 3, 4,5 e
10) com os significados de
adicao de parcelas iguais e
reparticao em partes iguais,
utilizando diferentes
estratégias de calculo,

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar
no mundo.

CEO06. Enfrentar situagbes-problema em

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso
Alimentar e
Nutricional.

B0 Educacso

para o Consumo
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES

da divisao: registros e representagdes por | multiplos contextos, incluindo-se Consciente
adicao de meio de recursos situagoes imaginadas, nao diretamente WE#8: Trabalho,
parcelas iguais, manipulaveis. relacionadas com o aspecto pratico- Ciéncia e
reparticdo em utilitério, expressar suas respostas e Tecnologia.
partes iguais e sintetizar conclusdes, utilizando
medida diferentes registros e linguagens

(gréficos, tabelas, esquemas, além de

texto escrito na lingua materna e outras

linguagens para descrever algoritmos,

como fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares de

forma cooperativa, trabalhando

coletivamente no planejamento e

desenvolvimento de pesquisas para

responder a questionamentos e na busca

de solugdes para problemas, de modo a

identificar aspectos consensuais ou nao

na discussao de uma determinada

guestao, respeitando o modo de pensar

dos colegas e aprendendo com eles.
Sequéncias (EFO2MAQ9/ES) Construir CE03. Compreender as relacbes entre FE02: Educacio

Algebra Construcdo de sequéncias de numeros naturais conceitos e procedimentos dos diferentes para o Transito.

sequéncias
repetitivas e de

em ordem crescente ou
decrescente a partir de um

campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e

FE2d: Educacdo
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
sequéncias numero qualquer, utilizando uma | Probabilidade) e de outras areas do Financeira e
recursivas regularidade estabelecida e conhecimento, sentindo seguranca Fiscal.
tenham atributos comuns. quanto a prépria capacidade de construir
e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.
CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.
CEO03. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes | [fl@2: Educacso
Identificacao de (EFO2MA10/ES) Descrever um campos da Matematica (Aritmética, para o Transito.
regu@nc’ade de p?drao (ou regL_llarldade de Algebra_m,_ Geometria, Estatls:uca e F: Educacio
) sequéncias e diversas maneiras) de Probabilidade) e de outras areas do Financeira e
Algebra determinagao de sequéncias repetitivas e de conhecimento, sentindo segurancga Fiscal
elementos sequéncias recursivas, por meio quanto a prépria capacidade de construir '
ausentes na de palavras, simbolos ou e aplicar conhecimentos matematicos, WEE2: Trabalho,
sequéncia desenhos. desenvolvendo a autoestima e a Ciéncia e
perseveranca na busca de solugoes. Tecnologia.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO o . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
L (EFO2MA11/ES) Descrever os de produzir argumentos convincentes,
Identificagao de elementos ausentes em recorrendo aos conhecimentos BI: Educacdo
regularidade de sequéncias repetitivas e em matemdticos para compreender e atuar | Financeira e
: sequencias e sequéncias recursivas de nimeros | N0 mundo. Fiscal.
Algebra determinagao de . . i
clementos naturals, objetos ou figuras, a CEO5. Utilizar processos e ferramentas | [flli2: Trabalho,
susentes na partir da:s regfll_arldades ou matematicas, inclusive tecnologias Ciéncia e
sequéncia padrc:es _|dent|f|cados nas digitais disponiveis, para modelar e Tecnologia.
sequencias. resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.
Localizagao e (EFO2MA12/ES) Identificar e
movimentag&o de | registrar, em linguagem verbal ou | €E02. Desenvolver o raciocinio I0gico, o | {f§8: Educacso
Geometria | PESS0as e objetos ndo verbal, a localizacdo e os espirito de investigagao e a capacidade para o Transito.

no espaco,
segundo pontos de
referéncia, e

deslocamentos de pessoas e de
objetos no espaco, considerando
mais de um ponto de referéncia, e

de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar

FE2: Trabalho,

Ciéncia e
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2° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
indicacao de indicar as mudancas de diregao e | no mundo. Tecnologia.
mudaingas de ) de sentido, com o uso de CEO03. Compreender as relagoes entre
diregao e sentido mapas_, de_senhos, esq_uemas conceitos e procedimentos dos diferentes
ou _a|:‘>llcat|vos (com trilhas e campos da Matematica (Aritmética,
labirintos). Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca
qguanto a prépria capacidade de construir
e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.
CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.
(EFOZMAl?’/ES) Esbogar roteiros CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o §i08: Educacso
a ser seguidos ou plantas de espirito de investigacdo e a capacidade A g
Esboco de roteiros | ambientes familiares, assinalando . . para o Transito.
. , de produzir argumentos convincentes,
Geometria e de plantas entradas, saidas e alguns pontos I08: Educacdo

simples

de referéncia, possibilitando um
trabalho integrado com
Geografia, onde também estdo

recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar
no mundo.

Ambiental.

-: Trabalho,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

previstas leituras e confecgoes | CE03. Compreender as relagdes entre
de plantas, mapas e croquis. conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca
guanto a prépria capacidade de construir
e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.

Ciéncia e
Tecnologia.

Geometria

Geometria
Espacial

Figuras
geométricas
espaciais (cubo,
bloco retangular,
piramide, cone,
cilindro e esfera):

(EFO2MA14/ES) Reconhecer, CE03. Compreender as relacdes entre
nomear e comparar figuras conceitos e procedimentos dos diferentes
geomeétricas espaciais (cubo, campos da Matematica (Aritmética,

bloco retangular, piramide, cone, | Algebra, Geometria, Estatistica e

cilindro e esfera), relacionando-as | probabilidade) e de outras areas do

com objetos do mundo fisico @ as | conhecimento, sentindo seguranca

suas aplicacoes nas quanto a prépria capacidade de construir
construcdes, na naturezaena |, aplicar conhecimentos matematicos,

FI02:Educacso

para o Transito.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
reconhecimento e | arte, oportunizando um desenvolvendo a autoestima e a
caracteristicas trabalho interdisciplinar com perseveranca na busca de solugoes.
a_sAhaPllldades (EF02CI01), da CEO05. Utilizar processos e ferramentas
ClenC|a;_e (EF02GE09),:Ia . matematicas, inclusive tecnologias
Geogra 'i’ no que_se retere a digitais disponiveis, para modelar e
obs_el_‘vagao de objetos d’o . resolver problemas cotidianos, sociais e
cotidiano, suas caracteristicas, de outras &reas de conhecimento,
formas e representacao. validando estratégias e resultados.
CEO03. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
EF02MA15/ES) Reconhece ‘o s
(EFO >/ES) © & campos da Matematica (Aritmética,
comparar e nomear figuras planas | : . -
. , A Algebra, Geometria, Estatistica e
Geometria Plana | (circulo, quadrado, retangulo e Probabilidade) e de outras areas do -'Educagéo
Fi S triangul meio de '
|gura, . riangu 9),.por o d conhecimento, sentindo seguranca para o Transito.
geometricas planas | caracteristicas comuns, em . . .
, quanto a propria capacidade de construir
. (circulo, quadrado, | desenhos apresentados em . . ‘s
Geometria retanqulo e diferentes disposicdes ou em e aplicar conhecimentos matematicos,
-ang . posis ) desenvolvendo a autoestima e a WEE2: Trabalho,
triangulo): solidos geometricos a objetos lUCE Ciéncia e
. ors . perseveranca na busca de solugoes.
reconhecimento e | familiares do mundo fisico e as Tecnologia

caracteristicas

suas aplicagoes nas
construgoes, na natureza e na
arte.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
validando estratégias e resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
(EFO2MA16/ES) Estimar, medir e de produzir argumento.s convincentes, -: Educacdo
comparar comprimentos de lados recorrerjqo aos conhecimentos Alimentar e
Medida de de salas (incluindo contorno) e de matematicos para compreender e atuar Nutricional.

Grandezas e
medidas

comprimento:
unidades nao
padronizadas e
padronizadas
(metro, centimetro
e milimetro)

poligonos, utilizando unidades de
medida nao padronizadas e
padronizadas (metro, centimetro
e milimetro), a equivaléncia
entre unidades diferentes e os
instrumentos adequados de
medida (régua, trena e fita
meétrica).

no mundo.

CEO04. Fazer observacgdes sistematicas
de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacgoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-
las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Medida de
capacidade e de
massa: unidades
de medida nao
convencionais e

(EFO2MA17/ES) Estimar, medir e
comparar capacidade e massa,
utilizando estratégias pessoais,
unidades de medida (litro,
mililitro, grama e quilograma),

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar

FI16: Educacso
para o Consumo
Consciente

FE2d: Educacdo




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

convencionais
(litro, mililitro,
cm3, grama e
quilograma)

relacdoes entre unidades
diferentes e praticas de
experimentacao que
envolvam instrumentos
convencionais e nao
convencionais de medidas.

no mundo.

CEO04. Fazer observacgdes sistematicas
de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacgoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-
las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:

intervalo de
tempo, uso do
calendario, leitura
de horas em
reldgios digitais e
ordenacgao de
datas

(EFO2MA18/ES) Indicar a duragao
de intervalos de tempo entre duas
datas, como dias da semana e
meses do ano, utilizando
calendario, para planejamentos e
organizagao de agenda,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com as
habilidades (EFO2HIO06) e
(EFO2HIO07), da Histoéria,
associadas a percepcao de
intervalos de tempo e
utilizacao de marcadores,
como calendario.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar
no mundo.

CEO04. Fazer observacOes sistematicas
de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacgoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-
las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI20: Educacso
para o Consumo
Consciente




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

29 ANO
CAMPO OBJETO DO S - TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
] espirito de investigacdo e a capacidade WI04: Educacdo
Medidas c!e de produzir argumentos convincentes, Alimentar e
tempo: leitura de recorrendo aos conhecimentos Nutricional.
holr’as_ emd' o matematicos para compreender e atuar
relogios digitais | rcq>MA25/ES) Ler horas em | no mundo.
e analodgicos, L . e ar s , .
Grandezas duracdo de relogios digitais e em relogios | CE04. Fazer observagdes sistematicas .
e medidas analdgicos e reconhecer a -1 Educagao

eventos e
reconhecimento
de relagdes entre
unidades de
medida de tempo

relacao entre hora e minutos.

de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-
las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

para o Consumo
Consciente

FE2: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
intervalo de
tempo, uso do
calendario, leitura
de horas em
reldgios digitais e
ordenacgao de
datas

(EFO2MA19/ES) Medir a duragao
de um intervalo de tempo por
meio de reldgio digital e registrar
o horario do inicio e do fim do
intervalo, oportunizando um
trabalho interdisciplinar com
as habilidades (EF02CIO07), de
Ciéncias; e (EFO2HIO?7), da
Histoéria, no que se refere a
observacao e marcacao da

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade
de produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e atuar
no mundo.

CEO04. Fazer observacOes sistematicas
de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacio
Alimentar e
Nutricional.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

passagem do tempo utilizando
diferentes tipos de reldgios.

de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-
las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

Grandezas e
medidas

Sistema monetario
brasileiro:
reconhecimento de
cédulas e moedas
e equivaléncia de
valores

EF02MA20/ES) Estabelecer a
equivaléncia de valores entre
moedas e cédulas do sistema
monetario brasileiro para resolver
situacdes cotidianas e o poder de
compra, venda e economia
(ideia de comparacgao).

CEO03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca
guanto a prépria capacidade de construir
e aplicar conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO04. Fazer observacOes sistematicas
de aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informacgoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-
las critica e eticamente, produzindo

FI20: Educacso
para o Consumo
Consciente

B Educacso
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
argumentos convincentes.
CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias
digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e
de outras areas de conhecimento,
validando estratégias e resultados.
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito dg investigacao e a C‘flpaudade BE08: Educacio
de produzir argumento.s convincentes, Ambiental.
recorrendo aos conhecimentos
(EFO2MA21/ES) Classificar matematicos para compreender e atuar
| idi no mundo.  Educacao
| I e
Probabilidad | Analise da ideia de C e o P i CEO8. Interagir com seus pares de P .
ce aleatério em provaveis”, "muito provaveis”, forma cooperativa, trabalhando Consciente

estatistica

situacodes do
cotidiano

“improvaveis” e “impossiveis” e
que o acaso tem um papel
importante em muitas
situacoes cotidianas.

coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao
na discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.

B Educacso
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO
CAMPO OBJETO DO ~ E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEOQ7. Desenvolver e/ou discutir projetos | ff@8: Educacso
que abordam, sobretudo, questdes de Ambiental.
urgéncia social, com base em principios B
éticos, democraticos, sustentaveis e - Educagao
solidarios, valorizando a diversidade de Allm_er_1tar €
Estatistica (EFO2MA22/ES) Comparar opinides de individuos e de grupos Nutricional.
Coleta, ;nformagogs de pesqglszs el sociais, sem preconceitos de qualquer 10 Educacso
o classificacdo e presentadas por meio de tabelas | natyreza, para o Consumo
Probabilidad representaco de de dupla entrada e em graficos de CEO08. Int _ d Consciente
°c dados em tabelas | %Unas simples ou barras, para forma. corcl egfailizlgofc:asl’aeaﬁliapnadrss ) B Educacso
estatistica simples e de dupla melhor com;?rc?ender aspectos da coletivamepnte no ,Iane'amento e Finan-ceiraue -
entrada e em realidade proxima o_u de - desenvolvimento (fl)e e; uisas para Fiscal
aréficos de colunas problemas que exigem leitura 1€ pesq P -
e pequena reflexio. responder a questionamentos e na busca FE#8: Trabalho,
de solucdes para problemas, de modo a Ciéncia e
identificar aspectos consensuais ou nao Tecnologia.
na discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de pensar
dos colegas e aprendendo com eles.
Estatistica (EFO2MA23/ES) Realizar pesquisa . ) ~
Probabilidad Coleta, ) em universo dfe atAé 30 e!ementos, :1E'(I)ti6.Ioincfgi:;ii’;;sltui:E?ﬁ:clzr—osbelema em pm-raéE'(l'erélcnasgi;::.
ce cIassificagaoNe escolh,endo ate trés variaveis situ . p(”)es o inadalls n;o diretamente )
estatistica representacao de categodricas de seu interesse, uag 9 ! -: Educagao

dados em tabelas
simples e de dupla

organizando os dados coletados
em listas, tabelas e graficos de

relacionadas com o aspecto pratico-
utilitario, expressar suas respostas e

das Relacdes
Etnico-Raciais e




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

2° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
entrada e em colunas simples com apoio de sintetizar conclusdes, utilizando Ensino de Historia
graficos de colunas | malhas quadriculadas. diferentes registros e linguagens e Cultura Afro-
(gréficos, tabelas, esquemas, além de Brasileira,
texto escrito na lingua materna e outras Africana e
linguagens para descrever algoritmos, Indigena.
como fluxogramas, e dados). -: Educacdo
CEO08. Interagir com seus pares de para o Consumo
forma cooperativa, trabalhando Consciente
coletivamgnte no pIanejamgnto e -: Educacdo
desenvolvimento de pesquisas para Financeira e
responder a questionamentos e na busca Fiscal.
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou ndo FE23: Trabalho,
na discussdo de uma determinada Ciéncia e
questdo, respeitando o modo de pensar | Tecnologia.
dos colegas e aprendendo com eles.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO R . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
(EFO3MAOQ1/ES) Ler, escrever e
comparar numeros naturais de
Leitura, escrita, ate a ordem de unidade de CE02. Desenvolver o raciocinio B0 Educacdo para o
comparagao e milhar, estabelecendo relagoes l6gico, o espirito de investigacdao e a | Consumo Consciente
. o n i numeéricos e i i
NGmeros ordenacdo de e trc? 0s registros numeri _ | capacidade de produzir argumentos Tl Educacio
nimeros naturais | €M lingua materna, com o apoio | convincentes, recorrendo aos R
de quatro ordens de materiais que auxiliem o conhecimentos matematicos para '
entendimento das diferentes | compreender e atuar no mundo. FI22: Trabalho, Ciéncia
formas de representacao e e Tecnologia.
ordem dos nimeros.
(EFO3MAO02/ES) Identificar
caracteristicas do sistema de
numeracgao decimal, utilizando a
composicao e a decomposicao de TE0: £ N
numero natural de até quatro CEO02. Desenvolver o raciocinio C ' uccagao_ para o
ordens, com ou sem o uso de l6gico, o espirito de investigacao e a onsumo Consciente
Composicao e material manipulavel como capacidade de produzir argumentos | [fllill: Educacdo
NUmeros decomposicao de suporte, oportunizando um convincentes, recorrendo aos Financeira e Fiscal.

numeros naturais

trabalho interdisciplinar com
as habilidades (EFO3LP11) e
(EFO3LP16), da Lingua
Portuguesa, no que se refere
a leitura, compreensao e
utilizacao de nimeros em
diversos contextos.

conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

FE22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO a - TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
Nameros
Naturais (adicao, | (EFO3MA03/ES) Construir e
subtracao e utilizar fatos basicos da adicao e FE#8: Educacs
~ , . : ¢do para o
multiplicacdo) da multiplicacdo para o célculo CEO02. Desenvolver o raciocinio Consumo Consciente
x : l6gico, o espirito de investigacao e a
Ndmeros Construgao de mental ou escrito, favorecendo ! _ .
fatos fundamentais | a compreensdo do sistema de | c@Pacidade de produzir argumentos BE#: Educacao
da adicdo numeracéo decimal e convincentes, recorrendo aos Financeira e Fiscal.
subtracdo e influenciando a capacidade de | conhecimentos matematicos para F88: Trabalho, Ciéncia
multiplicagdo resolver problemas. compreender e atuar no mundo. e Tecnologia.
Reta numérica
(EFO3MAO04/ES) Estabelecer a CEO02. Desenvolver o raciocinio
, relagdo entre nimeros naturais e | 10gico, o espirito de investigacéo e a
Numeros , idade d duzi t
) - pontos da reta numérica para Capacidade de produzir argumentos
Naturali (adlgaol utlllza'_la na ordenagéo dos ConV|ncenteS, recorrendo aos .
multiplicagao) construcdo de fatos da adicdo e | cOmpreender e atuar no mundo. Transito.
, Construcao de ~ .
Numeros da subtracao, relacionando-os

fatos fundamentais
da adicao,
subtracao e
multiplicacao

Reta numérica

com deslocamentos para a direita
ou para a esquerda,
favorecendo assim, a
construcao de estratégias de
calculo — mental ou escrito,
exato ou aproximado.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

FI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

39 ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO02. Desenvolver o raciocinio
(EFO3MAO5/ES) Utilizar l6gico, o espirito de investigagdo e a
diferentes procedimentos de capacidade de produzir argumentos
calculo mental e escrito convincentes, recorrendo aos
Procedimentos de | (algoritmos convencionais ou | conhecimentos matematicos para BE40: Educacéo para o
cdlculo (mental e ndo convencionais) para compreender e atuar no mundo. Consumo Consciente
Numeros escrito) com resolver problemas significativos | cEQ5. Utilizar processos e FI: Educacdo
nimeros naturais: | envolvendo adigéo e subtragdo | ferramentas matematicas, inclusive | Financeira e Fiscal.
adigdo e subtragdo | com numeros naturais, com ou | tecnologias digitais disponiveis, para FE#3: Trabalho, Ciéncia
sem o suporte de modelar e resolver problemas e Tecnologia
calculadoras, jogos e cotidianos, sociais e de outras areas g
materiais didaticos variados. | de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
Problemas (EFOSMAOG/ES) Resolver_eN CEO06. Enfrentar situagdes-problema
envolvendo eIaboraE problemas.de_gdm;ao ° em m.l:I|ti los contextoi inclljuindo—se : 5
significados da _subtrac_;ao com os significados de e 6espima e rgéo TI10: Educagaq para o
adicdo e da Jun.tar, acrescentar, separar, diretagmente rglaciona’das com o consumo Consciente
. subtragdo: juntar, retirar, comparar € comp!etar aspecto pratico-utilitario, expressar B: Educacso
Ndmeros acrescentar, quantidades, utilizando diferentes suzs respostas S P Financeira e Fiscal.
separar, retirar, estratgglas d-e caIFqu ex,ato ou conclusﬁZs utilizando diferentes WI#2: Trabalho, Ciéncia
comparar e aproximado, incluindo calculo _ ' - T ' loai !
mental em diversos contextos | "€distros e linguagens (graficos, € lecnologia.
completar tabelas, esquemas, além de texto

quantidades

e metodologia (coletivamente
ou em pequenos grupos),

escrito na lingua materna e outras




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
oportunizando as trocas e as linguagens para descrever
analises criticas para revisao | algoritmos, como fluxogramas, e
e resolucao dos problemas. dados).
CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na
busca de solucdes para problemas,
de modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.
Nameros (EFO3MAQ7/ES) Resolver e CEO06. Enfrentar situacdes-problema
Naturais (nogao | elaborar problemas de em multiplos contextos, incluindo-se .
de divisao) multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) | situacdes imaginadas, ndo BE0: Educacéo para o
Problemas com os significados de adicdo de | diretamente relacionadas com o Consumo Consciente
NOMeros envolvendo parcelas iguais e elementos aspecto pratico-utilitario, expressar | [llli#: Educacdo
diferentes apresentados em disposicao

significados da
multiplicacao e da
divisao: adicao de
parcelas iguais,

retangular, utilizando diferentes
estratégias de calculo, registros e
representacoes por meio de
recursos manipulaveis.

suas respostas e sintetizar
conclusodes, utilizando diferentes
registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras

Financeira e Fiscal.

FE22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES

configuragao linguagens para descrever
retangular, algoritmos, como fluxogramas, e
reparticdo em dados).
partgs 'guals € CEO08. Interagir com seus pares de
medida forma cooperativa, trabalhando

coletivamente no planejamento e

desenvolvimento de pesquisas para

responder a questionamentos e na

busca de solucdes para problemas,

de modo a identificar aspectos

consensuais ou nao na discussao de

uma determinada questao,

respeitando o modo de pensar dos

colegas e aprendendo com eles.
Nameros (EFO3MAOQ8/ES) Resolver e CEO06. Enfrentar situacdes-problema
Naturais elaborar problemas de divisdo de | em multiplos contextos, incluindo-se - Educacio para o
(multiplicagdo e | um numero natural por outro (até | situacdes imaginadas, ndo Consu.lmo Cor?sciepnte
divisao) 10), com resto zero e com resto | diretamente relacionadas com o

Ndmeros Problemas diferente de zero, com os aspecto pratico-utilitario, expressar FI#: Educacio

envolvendo significados de repartigao suas respostas e sintetizar Financeira e Fiscal.
diferentes equitativa e de medida, por meio | conclusdes, utilizando diferentes BE#8: Trabalho, Ciéncia
significados da de estratégias e registros registros e linguagens (gréficos, e Tecnologia.
multiplicagdo e da | pessoais, oportunizando um tabelas, esquemas, além de texto
divisdo: adicdo de | trabalho interdisciplinar com | gscrito na lingua materna e outras
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3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
parcelas iguais, as habilidades de Lingua linguagens para descrever
configuragao Portuguesa (EFO3LP11) e algoritmos, como fluxogramas, e
retangular, (EFO3LP16), no que se refere | dados).
repartigléo e_m a I_e_ituraj, comp_r?e:\sé'o e CEO08. Interagir com seus pares de
partt_as iguais e u_tlllzagao de divisao em forma cooperativa, trabalhando
medida diversos contextos. coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na
busca de solucdes para problemas,
de modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.
(EFO3MAQ9/ES) Associar o
quociente de uma divisao com -: Educacdo para o
e resto zero de um numero natural | CE02. Desenvolver o raciocinio Consumo Consciente
Significados de por 2, 3,4, 5 e 10 as ideias de l6gico, o espirito de investigacao e a =
metade, terca ; (’j ,t ' ; o ',d de d duzi ¢ B Educacdo
NOmeros parte, quarta metade, terga, quarta, quinta e capacidade de produzir argumentos | Financeira e Fiscal.

parte, quinta parte
e décima parte

décima partes, usando
representacoes graficas
(desenhos, esquemas) das
divisOes e a introducao da
linguagem matematica

convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

FI22: Trabalho, Ciéncia

e Tecnologia.
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3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
referente as reparticoes.
CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(EFOSMA10/ES) Identificar (Aritmética, Algebra, Geometria,
regularidades em sequencias Estatistica e Probabilidade) e de
ordenadas de numeros naturais, outras areas do conhecimento,
Sequéncias resultantes da realizacao de sentindo seguranca quanto & prépria
Identificagao e adicOes ou subtracdes sucessivas, capacidade de construir e aplicar _ o
, descrigdo de por um mesmo numero, conhecimentos matematicos, TI12: Trat?alho, Ciéncia
Algebra regul?ridades em descreveAr uma regra de formagao desenvolvendo a autoestima e a e Tecnologia.
sequeéencias da sequéncia e determinar perseveranca na busca de solucdes.
numeéricas elementos faltantes ou seguintes,
recursivas abordados ou ndo sob o CEOS. Utilizar processos e
enfoque da problematizacéo ferramentas matematicas, inclusive
para o desenvolvimento do tecnologias digitais disponiveis, para
pensamento algébrico. modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
(EFO3MA11/ES) Compreender a | CEO03. Compreender as relacdes FE08: Educacio
Algebra Be|a<;50 de idgia de igualdade para escrever | entre conceitos e procedimentos dos | Ampiental.
igualdade diferentes sentencas de adicoes diferentes campos da Matematica

ou de subtracdes de dois

(Aritmética, Algebra, Geometria,

B0 Educacdo para o
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3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES

numeros naturais que resultem Estatistica e Probabilidade) e de Consumo Consciente
na mesma soma ou diferenca, outras areas do conhecimento, - Educacdo
possibilitando o estudo das sentindo seguranca quanto a propria Financeira e Fiscal
operacoes aritméticas como capacidade de construir e aplicar o
contexto para o conhecimentos matematicos, TI12: Trat?alho, Ciencia
desenvolvimento de relagdées | desenvolvendo a autoestima e a e Tecnologia.
associadas ao pensamento perseveranca na busca de solugoes.
algebrico. CEO05. Utilizar processos e

ferramentas matematicas, inclusive

tecnologias digitais disponiveis, para

modelar e resolver problemas

cotidianos, sociais e de outras areas

de conhecimento, validando

estratégias e resultados.
(EFOSMA12/ES) De§crever © CEO02. Desenvolver o raciocinio
representar, por meio de esbocgos | ., . .. . o
de trajetos ou utilizando croquis e logico, o espirito de investigacao e a

Localizagao e J ) o d capacidade de produzir argumentos -:Educagao para o
. ~ magquetes, a movimentagao de . Transit
movimentacao: ) convincentes, recorrendo aos ansito.
. ~ pessoas ou de objetos no espaco, . ‘o
Geometria representagao de conhecimentos matematicos para BE12: Trabalho, Ciéncia

objetos e pontos
de referéncia

incluindo mudancgas de diregao e
sentido, com base em diferentes
pontos de referéncia,
possibilitando um trabalho
integrado com Geografia,

compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica

e Tecnologia.
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3° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

onde também estdo previstas
leituras e confecgoes de
plantas, trajetos, mapas e
croquis.

(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugdes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Geometria
Espacial

Figuras
geométricas
espaciais (cubo,
bloco retangular,
piramide, cone,
cilindro e esfera):
reconhecimento,

(EFO3MA13/ES) Associar figuras
geomeétricas espaciais (cubo,
bloco retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera) a objetos do
mundo fisico e nomear essas
figuras, oportunizando um
trabalho interdisciplinar com
a habilidade (EF15AR02), da
Arte, no que se refere a

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,

F102: Educacdo para o
Transito.

FE22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
analise de identificacao dos elementos desenvolvendo a autoestima e a
caracteristicas e da geometria e das artes perseveranca ha busca de solugoes.
planificacdes visuais em oNbJetos e s’ua_s CEO05. Utilizar processos e
representagoes geometricas. ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
EO3. m n lagd
. (EFO3MA14/ES) Descrever CEO03. Compreender as relagoes
Geometria . . entre conceitos e procedimentos dos
. caracteristicas de algumas figuras | . fos
Espacial _ L . diferentes campos da Matematica
. geomeétricas espaciais (prismas . : .
Figuras retos. pirdmides. cilindros (Aritmetica, Algebra, Geometria, TH03: £ 5
geométricas r P . ' Estatistica e Probabilidade) e de 4&:tducacao para o
. cones), relacionando-as com suas . . Transito.
espaciais (cubo, e . outras areas do conhecimento,
planificagdes, oportunizando ) o
. bloco retangular, . . et sentindo seguranca quanto a propria
Geometria iramide, cone um trabalho interdisciplinar capacidade de construir e aplicar
PIr r CONS, com a habilidade (EF15AR02), | <2P2¢!¢ € ap BE#2: Trabalho, Ciéncia
cilindro e esfera): R conhecimentos matematicos, .
. da Arte, no que se refere a , e Tecnologia.
reconhecimento, ) e _ desenvolvendo a autoestima e a
L1 identificacao dos elementos ~
analise de . perseveranca na busca de solucoes.
caracteristicas e da geometria e das artes
lanificacs visuais em objetos e suas CEO5. Utilizar processos e
planiticagoes representacées geométricas. | ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
(EFO3SMA15/ES) Classificar e diferentes campos da Matematica
comparar figuras planas X (Aritmética, Algebra, Geometria,
Geometria Plana | (friangulo, quadrado, retangulo, | gtatistica e Probabilidade) e de
Figuras trapezio e paralelogramo) em outras areas do conhecimento, i
geométricas planas rela.ga~o a seus lados (quantidade, | sentindo seguranca quanto a prépria _:.Educagao para o
(tridngulo, posicoes relativas e - capacidade de construir e aplicar Transito.
_ quadrado, comprimento) e vertices, conhecimentos matematicos,
Geometria utilizando quebra-cabecas,

retangulo, trapézio
e paralelogramo):
reconhecimento e
analise de
caracteristicas

mosaicos ou situagoes-
problema que possibilitem os
processos de investigar,
descrever, representar,
argumentar e justificar que
marcam aspectos relevantes
ao pensamento geomeétrico.

desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

FE22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
(EFO3MA16/ES) Reconhecer Estatistica e Probabilidade) e de
o figuras congruentes, usando outras areas do conhecimento, B
Congruencia de sobreposicio e desenhos em sentindo seguranca quanto a prépria —:Educagao para o
figuras malhas quadriculadas ou capacidade de construir e aplicar Transito.
. geometricas planas triangulares, incluindo o uso de | conhecimentos matematicos,
Geometria Uso de

dobraduras e
softwares de
geometria

tecnologias digitais, de forma
intuitiva para a compreensao
do significado e da definicao
de congruéncia de figuras.

desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

BE22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Significado de
medida e de
unidade de medida

(EFO3MA17/ES) Reconhecer que
o resultado de uma medida
depende da unidade de medida
utilizada, variando as
grandezas e os instrumentos
de medida.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.
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CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranga quanto a propria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

BI10: Educacdo para o
Consumo Consciente

Fi12: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Significado de
medida e de
unidade de medida

(EFO3MA18/ES) Escolher a

unidade de medida e o

instrumento mais apropriado para
medicdes de comprimento, tempo

e capacidade, a partir de

praticas de experimentacgao

com copos graduados,

balancgas digitais e de dois
pratos, réguas, trenas, entre

outros instrumentos.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO4. Fazer observacoes
sistematicas de aspectos
quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e
culturais, de modo a investigar,

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

B0 Educacso para o
Consumo Consciente

FI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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TEMAS
INTEGRADORES

organizar, representar e comunicar
informac0es relevantes, para
interpreta-las e avalia-las critica e
eticamente, produzindo argumentos
convincentes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Medidas de
comprimento
(unidades nao
convencionais e
convencionais):
registro,
instrumentos de
medida,
estimativas e
comparacgoes

(EFO3MA19/ES) Estimar, medir e
comparar comprimentos,
utilizando unidades de medida
nao padronizadas e padronizadas
mais usuais (metro, centimetro e
milimetro), diversos instrumentos
de medida e praticas de
experimentacao com diversos
instrumentos (copos
graduados, réguas, trenas,
entre outros).

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FE20: Educacdo para o
Consumo Consciente

B Educacso

Financeira e Fiscal.
FE22: Trabalho, Ciéncia
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TEMAS
INTEGRADORES

outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a propria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugdes.

e Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Medidas de
capacidade e de
massa (unidades
nao convencionais
e convencionais):
registro,
estimativas e
comparacoes

(EFO3MA20/ES) Estimar e medir
capacidade e massa, utilizando
unidades de medida nao
padronizadas e padronizadas
mais usuais (litro, mililitro,
quilograma, grama e miligrama),
reconhecendo-as em leitura de
rotulos e embalagens, a relacoes
entre unidades diferentes e
praticas de experimentacao
que envolvam instrumentos
convencionais e nao
convencionais de medidas.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugdes.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FE20: Educacdo para o
Consumo Consciente

B Educacso

Financeira e Fiscal.

FI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Comparagao de
areas por
superposicao

(EFO3MA21/ES) Comparar,
visualmente ou por superposicao,
areas de faces de objetos, de
figuras planas ou de desenhos,
usando medicoes de
superficies familiares, tais
como o chao da sala de aula, e
as folhas de jornal, parede
recoberta por azulejos, ou o
chao com ladrilhos, etc.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a

FE20: Educacdo para o
Consumo Consciente

FE22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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perseverancga na busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
leitura de horas em
reldgios digitais e
analdgicos,
duracao de
eventos e
reconhecimento de
relacdes entre
unidades de
medida de tempo

(EFO3MA22/ES) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo,
utilizando relégios (analdgico e
digital) para informar os horarios
de inicio e término de realizagao
de uma atividade e sua duracao,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com a
habilidade (EFO3CI08), da
Ciéncia, no que se refere a
observacao e registro da
passagem do tempo.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FE20: Educacdo para o
Consumo Consciente
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desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
leitura de horas em
reldgios digitais e
analdgicos,
duracao de
eventos e
reconhecimento de
relacdes entre
unidades de
medida de tempo

(EFO3MA23/ES) Ler horas em
reldgios digitais e em reldgios
analdgicos e reconhecer a relacdo
entre hora e minutos e entre
minuto e segundos,
relacionando com a duragao
de um evento, em horas,
minutos e segundos.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranga quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

B0 Educacso para o
Consumo Consciente

FI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Sistema monetario
brasileiro:
estabelecimento de
equivaléncias de
um mesmo valor
na utilizagcao de
diferentes cédulas
e moedas

(EFO3MA24/ES) Resolver e
elaborar problemas que envolvam
a comparacao e a equivaléncia de
valores monetarios do sistema
brasileiro em situagdes de
compra, venda e troca, com
pratica de experimentacao
(visita a mercados ou feiras
locais , analise de folhetos
publicitarios de precos, etc).

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos dos
diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento,
sentindo seguranga quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para
modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas
de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,

B0 Educacdo para o
Consumo Consciente

B Educacso

Financeira e Fiscal.

FI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitadrio, expressar
suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes
registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

Probabilidad
ee
estatistica

Analise da ideia de
acaso em situagoes
do cotidiano:
espaco amostral

(EFO3MA25/ES) Identificar, em
eventos familiares aleatérios,
todos os resultados possiveis,
estimando os que tém maiores ou
menores chances de ocorréncia,
compreendendo e aplicando
os conceitos iniciais de
probabilidade e
desenvolvendo a capacidade
de fazer previsoes e avaliar a
razoabilidade delas
acontecerem por meio de
testes.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e a
capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar
conclusoes, utilizando diferentes

FI08: Educacso

Ambiental.

B0 Educacso para o
Consumo Consciente

B Educacso

Financeira e Fiscal.

FE22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e
dados).
(EFO3MA26/ES) Resolver CE06. Enfrentar situacdes- FI02:Educacso para o
problemas cujos dados estao problema em multiplos contextos, Transito.
apresentados em ,ta?belas de |n~cIU||jdo—se S|tuagoes_|mag|nadas, -: Educacsio
dupla entrada, graficos de barras | nao diretamente relacionadas com o Ambiental
ou de colunas, oportunizando o | aspecto pratico-utilitario, expressar ' _
trabalho interdisciplinar com | suas respostas e sintetizar WI04: Educacdo
Leitura, as habilidades (EFO3LP25), conclusdes, utilizando diferentes Alimentar e Nutricional.
Probabilidad |nterpretaga~o e E,F35LP20), (EFO3LP26), da registros e Imguagens’(graﬁcos, -: Edgcagéo das
ce representagao de Lingua Portuguesa; tabelas, esquemas, alem de texto Relacdes Etnico-Raciais
estatistica dados em tabelas | (EFO3CI06), (EFO3CI09), da escrito na lingua materna e outras e Ensino de Histéria e

de dupla entrada e
graficos de barras

Ciéncia; (EFO3HIO03), da
Historia; e (EFO3GEO1), da
Geografia, associadas a
coleta, leitura, comparacao e
interpretacao de dados, com
apoio de recursos
multissemioticos, incluindo
graficos e tabelas.

linguagens para descrever
algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO7. Desenvolver e/ou discutir
projetos que abordam, sobretudo,
questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e

Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

B0 Educacso para o
Consumo Consciente

BE: Educacso

Financeira e Fiscal.
BE22: Trabalho, Ciéncia




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

solidarios, valorizando a diversidade
de opinides de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de
qualquer natureza.

CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na
busca de solucdes para problemas,
de modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.

e Tecnologia.

Probabilidad
ee
estatistica

Leitura,
interpretacao e
representacao de
dados em tabelas
de dupla entrada e
graficos de barras

(EFO3MA27/ES) Ler, interpretar
e comparar dados apresentados
em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas,
envolvendo resultados de
pesquisas significativas,
utilizando termos como maior e
menor frequéncia, apropriando-se
desse tipo de linguagem para

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar
conclusoes, utilizando diferentes
registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto

F102: Educacdo para o
Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI07: Educacso das
Relagdes Etnico-Raciais
e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
compreender aspectos da escrito na lingua materna e outras Africana e Indigena.
realidade sociocultural linguagens para descrever
significativos, oportunizando algoritmos, como fluxogramas, e
um trabalho interdisciplinar dados). BE0: Educacdo para o
com as habilidades CEO08. Interagir com seus pares de Consumo Consciente
(FF°3LP26)’ (EF35LP17),da |\, cooperativa, trabalhando BE8: Educagdo
Lingua Portuguesa; coletivamente no planejamento e Financeira e Fiscal.
(FF°,3I_'|102) e (_EF°3I'!I°3)’ da desenvolvimento de pesquisas para | [ff#@: Trabalho, Ciéncia
Histdria, associadas a - . !
| r . responder a questionamentos e na e Tecnologia.
realizacdo de pesquisas. busca de solucdes para problemas,
de modo a identificar aspectos
consensuais ou nao na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.
Coleta, (EF03|_V|A28/ES) Realizar_ o CE06. Enfrentar situacdes- WE02:Educacdo para o
o ammavenn e | Popn s et | T
Probabilidad representacdo de até 50 elementos, organizar os |n~c U|r.1 o 5|tuagoes_|mag|na > -: Educagdo
dados referentes a r 9 _ nao diretamente relacionadas com o | ompiental.
ee dados coletados utilizando listas,

estatistica

variaveis
categoricas, por
meio de tabelas e
graficos

tabelas simples ou de dupla
entrada e representa-los em
graficos de colunas simples, com
e sem uso de tecnologias digitais,

aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar
conclusoes, utilizando diferentes
registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FI07: Educacsdo das
Relagbes Etnico-Raciais




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

3° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
oportunizando um trabalho escrito na lingua materna e outras e Ensino de Historia e
interdisciplinar com as linguagens para descrever Cultura Afro-Brasileira,
habilidades (EFO3LP26), algoritmos, como fluxogramas, e Africana e Indigena.
(EF35LP17), da Lingua dados).

Portuguesa; (EFO3HIO2) e
(EFO3HIO3), da Historia,
associadas a realizagao de
pesquisas.

CEO07. Desenvolver e/ou discutir
projetos que abordam, sobretudo,
guestdes de urgéncia social, com
base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade
de opinides de individuos e de
grupos sociais, sem preconceitos de
qualquer natureza.

CEO08. Interagir com seus pares de
forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas para
responder a questionamentos e na
busca de solucdes para problemas,
de modo a identificar aspectos
consensuais ou ndo na discussao de
uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos
colegas e aprendendo com eles.

FI16: Educacso para o
Consumo Consciente

FEfd: Educacso

Financeira e Fiscal.

BI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
. (EFO4MAOQO1/ES) Ler, escrever e CE02. Desenvolver o raciocinio
Sistema de , . , . . . . . : a
anera 20 ordenar numeros naturais ateé a I6gico, o espirito de investigacao e - Educagao_ para o
. ¢ . ordem de dezenas de milhar, com | a capacidade de produzir Consumo Consciente
decimal: leitura, . .. . ~
, . . | ou sem o apoio de materiais argumentos convincentes, FEfd: Educacso
Numeros escrita, comparacgao . . . . . .
~ que auxiliem o entendimento recorrendo aos conhecimentos Financeira e Fiscal.
e ordenagao de . ‘e
, . das diferentes formas de matematicos para compreender e .
numeros naturais tacs dem d ¢ q WI2: Trabalho,
de até seis ordens re,presen acao e ordem dos atuar no mundo. Ciéncia e Tecnologia.
numeros.
(EFO4MAO02/ES) Mostrar, por -'Educagéo para o
N mposica mposigao, . A
Composigao e deco POSIGa0 € composicao, qUe | cegs  pesenvolver o raciocinio Transito.
decomposicdo de todo numero natural pode ser l6gico, o espirito de investigagao e
um ndr?werg natural escrito por meio de adicbes e a ?:a a’1cidadpe de produzir o -: Fducagdo para o
. . multiplicacBes por poténcias de P P Consumo Consciente
Numeros de até seis ordens, dez. para compreender o sistema argumentos convincentes, .
por meio de adicdes | |- r,ufmera éopdecimal o recorrendo aos conhecimentos - Educagao
e multiplicacdes por ¢ . , mateméticos para compreender e | Financeira e Fiscal.
oténcias de 10 desenvolver estrategias de calculo, atuar no mundo - Trabalh
P com ou sem o uso de material ' Cia ) raTa Oi ]
manipulavel como suporte. \encla & tecnologia.
NUumeros operagoes para o elaborar problemas com nimeros

desenvolvimento de

naturais envolvendo adigao e

problema em multiplos contextos,
incluindo-se situagdes imaginadas,

B0 Educacso para o




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

diferentes
estratégias de
calculo com
numeros naturais

subtracado, utilizando estratégias
diversas e técnicas operatorias
convencionais, como calculo,
calculo mental e algoritmos, além
de fazer estimativas do resultado.

nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusoes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndao na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Consumo Consciente

i Educacso

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.

Ndmeros

Numeros naturais
(adicao,

(EFO4MAO04/ES) Utilizar as
relacdes entre adigdo e subtracgao,

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e

FI18: Educacso para o




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
subtracao, bem como entre multiplicacao e a capacidade de produzir Consumo Consciente
n‘!u_ItLpllcagao e d|V|sac3, Para ampha_u;_as ) argumentos convmcen’_ces, -: Educacdo
d|V|s§o) e§trateglas e a verificagao de recorret\c_lo aos conhecimentos Financeira e Fiscal.
Propriedades das calculos. matematicos para compreender e
operagdes para o atuar no mundo. — Trabalho, _
diferentes
estratégias de
calculo com
nameros naturais
(EFO4MAOQ5/ES) Utilizar as
propriedades das operagoes para
edades d desenvolver estratégias de calculo, | CE02. Desenvolver o raciocinio B
Propriedades das considerando que a l6gico, o espirito de investigacdo e | TEE0: Educagao para o
Zperagoclas para oCI aprendizagem dos a capacidade de produzir Consumo Consciente
esenvolvimento de :
; imen Alcul argumentos convincentes, - E 3
NGmeros diferentes procedimentos de calculos B Educacso

estratégias de
calculo com
numeros naturais

envolve aspectos cognitivos
importantes: compreensao,
analise, memoria, identificacao
de regularidades, estimativa,
levantamento de hipodteses e
tomada de decisao.

recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO o E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
Probl inteti ncluso ilizan
roblemas (EF04MA06) Resolver e elaborar SI. tetizar co c usoes, L:Itl izando
envolvendo ) diferentes registros e linguagens
. problemas envolvendo diferentes ‘e
diferentes significados da multiplicacso (graficos, tabelas, esquemas, _
significados da (agdi %0 de parcelas ipuaig além de texto escrito na lingua BEE0: Educagdo para o
multiplicacdo e da Gao de p guals, materna e outras linguagens para | Consumo Consciente
divisao: adicao de organizagdo retangular e descrever algoritmos, como 3
NUmeros - adie proporcionalidade), utilizando E ! BE8d: Educacdo

parcelas iguais,
configuracao
retangular,
proporcionalidade,
reparticao
equitativa e medida

estratégias diversas, como calculo
por estimativa, calculo mental e
algoritmos.

fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndao na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo

Financeira e Fiscal.

FE2: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO A < TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
com eles.
CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
Problemas (EFO4MAQ7/ES) Resolvere | racorrendo aos conhecimentos
envolvendo el_aporar problemas’ d_e d'V'S?O CUJO | matematicos para compreender e
diferentes d:vnsc_>r tenha no rlnaX|dmo dois atuar no mundo.
arismos, envolvendo os . 5
significados da a.9art " CE06. Enfrentar situacbes- WE20: Educacdo para o
multiplicacso e da significados de reparticao = Consumo Consciente
divisépO' a((’;" 55 de | Cuitativa e de medida, utilizando problema em multiplos contextos, }
NGmeros : G estratégias diversas (calculo por incluindo-se situagdes imaginadas, - Educacao

parcelas iguais,
configuracao
retangular,
proporcionalidade,
reparticao
equitativa e medida

estimativa, calculo mental e
algoritmos) e introduzindo a
nomenclatura especifica da
divisao (dividendo, divisor,
quociente e resto).

nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

Financeira e Fiscal.

FE2: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada
questao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Ndmeros

Problemas de
contagem

(EFO4MAO8/ES) Resolver, com o
suporte de imagem e/ou material
manipulavel, problemas simples de
contagem, como a determinagao
do numero de agrupamentos
possiveis ao se combinar cada
elemento de uma colegao com
todos os elementos de outra,
utilizando estratégias e formas de
registro pessoais, conectando as
diferentes areas tematicas da
matematica e possibilitando
diferentes estratégias que

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situacoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situagdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,

FI20: Educacdo para o
Consumo Consciente

Bl Educacso

Financeira e Fiscal.

FE2: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
devem ser valorizadas, expressar suas respostas e
analisadas, discutidas e sintetizar conclusoes, utilizando
validadas em sala para diferentes registros e linguagens
explorar problemas de (graficos, tabelas, esquemas,
contagem. além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).
CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
i argumentos convincentes,
Numeros recorrendo aos conhecimentos
Racionais (nogao | (EFO4MAQ9) Reconhecer as matematicos para compreender e
de fracoes) frac0es unitarias mais usuais (1/2, )
, NGmeros racionais: | 1/3, 1/4, 1/5, 110 e 1/100) como | oo " Munde: B: Trabalho,
Numeros Ciéncia e Tecnologia.

fracoes unitarias
mais usuais (1/2,
1/3, 1/4, 1/5, 1/10
e 1/100)

unidades de medida menores do
gue uma unidade, utilizando a reta
numérica como recurso.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO A < TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
(EFO4MA10/ES) Reconhecer que CEO02. Desenvolver o raciocinio
as regras do sistema de l6gico, o espirito de investigacao e
numeracdo decimal podem ser a capacidade de produzir
Sistemna estgndidas para a represen_tagéo argumentos C0nVinC€n’_Cesf
monetario decimal de um ndmero racional e recorrer)c_lo aos conhecimentos Fi10: Educacso para o
, . .| relacionar décimos e centésimos matematicos para compreender € | ~5hsumo Consciente
Numeros raclonals: | «om a representacao do sistema atuar no mundo. ~
Numeros representacao monetario brasileiro (por CEO05. Utili B: Educacso
decimal para exemplo), oportunizando o - Utlllzar processos e Financeira e Fiscal.
escrever valores do i ranie ferramentas matematicas, _
sistema monetario | trapalho interdisciplinar com a | inclusive tecnologias digitais — Trabalho,
brasileiro habilidade (EF04LP09), da disponiveis, para modelar e Ciencia e Tecnologia.
Lingua Portuguesa, no que se | resp|ver problemas cotidianos,
refere a leitura de valores sociais e de outras areas de
monetarios e reflexdoes sobre conhecimento, validando
consumo consciente. estratégias e resultados.
(EFO4MA11/ES) Identificar CE03. Compreender as relagdes
Sequéncias regularidades em sequéncias entre conceitos e procedimentos
Sequéncia numéricas compostas por dos diferentes campos da — Trabalho, .
Algebra numeérica recursiva | multiplos de um numero natural, Matematica (Aritmética, Algebra, Ciencia e Tecnologia.

formada por
multiplos de um
numero natural

aprofundando o compreensao
sobre o significado de
multiplos de um niamero
natural.

Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Algebra

Sequéncia
numeérica recursiva
formada por
numeros que
deixam o mesmo
resto ao ser
divididos por um
mesmo numero
natural diferente de
zero

(EFO4MA12) Reconhecer, por meio
de investigacdes, que ha grupos
de numeros naturais para os quais
as divisOes por um determinado
numero resultam em restos iguais,
identificando regularidades.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FI20: Educacdo para o
Consumo Consciente

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

perseveranca na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Algebra

Relagdes entre
adicdo e subtragao
e entre
multiplicacao e
divisao

(EFO4MA13) Reconhecer, por meio
de investigagoes, utilizando a
calculadora quando necessario, as
relacOes inversas entre as
operacOes de adicao e de
subtracao e de multiplicagao e de
divisdo, para aplica-las na
resolucao de problemas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas

FI04: Educacio

Alimentar e Nutricional.

B0 Educacso para o
Consumo Consciente

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Algebra

Propriedades da
igualdade

(EFO4MA14) Reconhecer e
mostrar, por meio de exemplos,
gue a relacdo de igualdade
existente entre dois termos
permanece quando se adiciona ou
se subtrai um mesmo nimero a
cada um desses termos.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacdes

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FI20: Educacdo para o
Consumo Consciente

FE2d: Educacdo




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matemaética (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de
solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.

Algebra

Propriedades da
igualdade

(EFO4MA15) Determinar o niumero
desconhecido que torna verdadeira
uma igualdade que envolve as
operagoes fundamentais com

CEO02. Desenvolver o raciocinio

l6gico, o espirito de investigacao e

a capacidade de produzir
argumentos convincentes,

FI08: Educacso

Ambiental.

F104: Educacso




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

numeros naturais.

recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Alimentar e Nutricional.

Fi10: Educacso para o
Consumo Consciente

i Educacso

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO A . TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
(EFO4MA16/ES) Descrever CEO02. Desenvolver o raciocinio
deslocamentos e localizagdo de l6gico, o espirito de investigagdo e
pessoas e de objetos no espaco, a capacidade de produzir
por meio de malhas quadriculadas | @rgumentos convincentes,
e representacdes como desenhos, recorrendo aos conhecimentos
mapas, planta baixa e croquis, matematicos para compreender e
empregando termos como direita e | @tuar no mundo.
esquerda, mudancas de direcdo € | CE03. Compreender as relagdes
Localizagdo e sentido, intersecgdo, transversais, | entre conceitos e procedimentos
movimentagao: paralelas e perpendiculares, dos diferentes campos da B
pontos de oportunizando um trabalho Matemética (Aritmética, Algebra, —:_Educagao para o
Geometria referéncia, diregdo | interdisciplinar com as Geometria, Estatistica e Transito.

e sentido
Paralelismo e
perpendicularismo

habilidades (EF15AR08),
(EF15AR10), da Arte;
(EF12EF07), (EF12EF11),
(EF35EF07), e (EF35EF09), da
Educacao Fisica, associadas a
experimentacao, descricao e
representacao de movimentos
de pessoas e objetos no
espaco. Além de utilizar a
ludicidade aplicadas em jogos
(batalha naval).

Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Nocgao de ponto,
reta e plano com
uso de materiais
manipulaveis

(EFO4MA29/ES) Compreender
nogoes primitivas de ponto,
reta e plano estabelecendo
relacoes com objetos em
situacoes concretas.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Geometria
Espacial

Figuras
geomeétricas
espaciais (prismas
e piramides):
reconhecimento,
representacoes,
planificacdes e
caracteristicas

(EFO4MA17) Associar prismas e
piramides a suas planificaces e
analisar, nomear e comparar seus
atributos, estabelecendo relacoes
entre as representagdes planas e
espaciais.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e

FI02: Educacdo para o
Transito..

FE2: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Angulos retos e néo
retos: uso de
dobraduras,
esquadros e
softwares

(EFO4MA18/ES) Reconhecer
angulos retos e ndo retos em
figuras poligonais com o uso de
dobraduras, esquadros,
transferidor ou softwares de
geometria.

CEO03. Compreender as relacdes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e

FI02: Educacso para o
Transito.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Simetria de
reflexao

Uso de malhas
quadriculadas e
de softwares de
geometria.

(EFO4MA19) Reconhecer simetria
de reflexao em figuras e em pares
de figuras geométricas planas e
utiliza-la na construcdo de figuras
congruentes, com o uso de malhas
quadriculadas e de softwares de
geometria.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando

FI02: Educacdo para o
Transito.

FE2: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
estratégias e resultados.
CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir .
argumentos convincentes, _:.Educagao para o
. . . recorrendo aos conhecimentos Transito.
Medidas de (EFO4MA20/ES) Medir e estimar matematicos para compreender e -: Educacio
comprimento, comprimentos (incluindo atuar no mundo. Ambiental
massa e perimetros), massas e . '
capacidade: capacidades, utilizando unidades | €E03. Compreender as relagoes WI04: Educacéo

Grandezas e
medidas

estimativas,
utilizagao de
instrumentos de
medida e de
unidades de medida
convencionais mais
usuais

de medida padronizadas mais
usuais, valorizando e respeitando
a cultura local, oportunizando
um trabalho interdisciplinar
com a habilidade (EF04CIO01),
no que se refere a medicoes de
misturas.

entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

Alimentar e Nutricional.

B0 Educacdo para o
Consumo Consciente

B Educacso

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

Grandezas e
medidas

Areas de figuras
construidas em
malhas
quadriculadas

(EFO4MA21) Medir, comparar e
estimar area de figuras planas
desenhadas em malha
quadriculada, pela contagem dos
quadradinhos ou de metades de
quadradinho, reconhecendo que
duas figuras com formatos
diferentes podem ter a mesma
medida de area.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FI16: Educacso para o
Consumo Consciente

B Educacso

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Medidas de tempo:
leitura de horas em
reldgios digitais e

analégicos, duragao

(EFO4MA22) Ler e registrar
medidas e intervalos de tempo em
horas, minutos e segundos em
situagOes relacionadas ao seu

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacio




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

de eventos e
relacdes entre
unidades de medida
de tempo.

cotidiano, como informar os
horarios de inicio e término de
realizagcdo de uma tarefa e sua
duracao.

argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Alimentar e Nutricional.

Fi10: Educacso para o
Consumo Consciente

Grandezas e
medidas

Medidas de
temperatura em
grau Celsius:
construgdo de
graficos para
indicar a variagao
da temperatura
(minima e maxima)
medida em um
dado dia ou em
uma semana

(EFO4MA23/ES) Reconhecer
temperatura como grandeza e o
grau Celsius como unidade de
medida a ela associada e utiliza-lo
em comparagoes de temperaturas
em diferentes regides do Brasil ou
no exterior ou, ainda, em
discussdes que envolvam
problemas relacionados ao
aquecimento global,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com a

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra,

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

B0 Educacso para o
Consumo Consciente

FE2: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

habilidade (EF04CI02), da
Ciéncia, no que se refere a
observacao e registro de

mudancas de temperatura.

Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Medidas de
temperatura em
grau Celsius:
construcdo de
graficos para
indicar a variagao
da temperatura

(EFO4MA24) Registrar as
temperaturas maxima e minima
diarias, em locais do seu cotidiano,
e elaborar graficos de colunas com
as variagOes didrias da
temperatura, utilizando, inclusive,
planilhas eletronicas.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FI18: Educacso para o
Consumo Consciente




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

(minima e maxima)
medida em um
dado dia ou em
uma semana

atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de
solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

FI12: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Problemas
utilizando o sistema

(EFO4MA25/ES) Resolver e
elaborar problemas que envolvam

CE03. Compreender as relagoes




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

monetario brasileiro

situagdes de compra e venda e
formas de pagamento, utilizando
termos como troco e desconto,
enfatizando o consumo ético,
consciente e responsavel,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com a
habilidade (EFO4LP09), da
Lingua Portuguesa, no que se
refere a leitura de valores
monetarios e reflexdes sobre
consumo consciente.

entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matemaética (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de
solugoes.

CE06. Enfrentar situagdes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusoes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

BI10: Educacdo para o
Consumo Consciente

i Educacso

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada
questao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
Analise de chances
de eventos
aleatérios

(EFO4MA26) Identificar, entre
eventos aleatdrios cotidianos,
aqueles que tém maior chance de
ocorréncia, reconhecendo
caracteristicas de resultados mais
provaveis, sem utilizar fragoes.

CEO03. Compreender as relacoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de

FI08: Educacso

Ambiental.

B0 Educacso para o
Consumo Consciente

Bl Educacso

Financeira e Fiscal.

FE2: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Leitura,
interpretacao e
representacao de
dados em tabelas
de dupla entrada,
graficos de colunas
simples e
agrupadas, graficos
de barras e colunas
e graficos pictoricos

(EFO4MA27/ES) Analisar dados
apresentados em tabelas simples
ou de dupla entrada e em graficos
de colunas ou pictdricos, com base
em informacdes das diferentes
areas do conhecimento, e produzir
texto com a sintese de sua analise,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com as
habilidades (EF04LP20), e
(EF04LP21), da Lingua
Portuguesa, no que se refere a
utilizacao de graficos e tabelas
para a realizacao e

CEO06. Enfrentar situacoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO07. Desenvolver e/ou discutir

FI02: Educacdo para o
Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

BI07: Educacio das
Relacdes Etnico-Raciais
e Ensino de Histéria e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

FI18: Educacso para o




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

comunicacao de pesquisas e
analise de dados.

projetos que abordam, sobretudo,
questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais,
sem preconceitos de qualquer
natureza.

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndao na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Consumo Consciente

i Educacso

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Diferenciacao entre
variaveis

(EFO4MA28/ES) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas e
numeéricas e organizar dados

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir

F102: Educacdo para o
Transito.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
categodricas e coletados por meio de tabelas e argumentos convincentes, FI08: Educacdo
varidveis numeéricas | graficos de colunas simples ou recorrendo aos conhecimentos Ambiental.

Coleta, classificacao
e representacao de
dados de pesquisa
realizada.

agrupadas, com e sem uso de
tecnologias digitais,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com as
habilidades (EF04LP20), e
(EF04LP21), da Lingua
Portuguesa, no que se refere a
utilizacao de graficos e tabelas
para a realizacao e
comunicacao de pesquisas e
analise de dados.

matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situacoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas,
além de texto escrito na lingua
materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO7. Desenvolver e/ou discutir
projetos que abordam, sobretudo,
questdes de urgéncia social, com
base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais,

F104: Educacso

Alimentar e Nutricional.

FI07: Educacso das
Relagdes Etnico-Raciais
e Ensino de Historia e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

B0 Educacdo para o
Consumo Consciente

B Educacso

Financeira e Fiscal.

-: Trabalho,

Ciéncia e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

4° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

sem preconceitos de qualquer
natureza.

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada
questao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a < TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes, -: Educacio das
recorrendo aos conhecimentos Relacdes Etnico-Raciais e
Ndameros (EFO5MAO1/ES) Ler, escrever e | Matematicos para compreender e | o .. 1o Histéria e
Naturais. ordenar nimeros naturais atuar no mundo. Cultura Afro-Brasileira,
Sistema de escritos em textos, graficos e | CE03. Compreender as relagdes | Africana e Indigena.
gunjeraf;éo. tabelas impressos em entre conceitos e procedimentos | g, £ cacio para o
NUMmeros ecimal: leitura, revistas, Jorn'fus ou ate | dos diferentes campos da Consumo Consciente
escrita e mesmo em midias digitais at€ | Matematica (Aritmética, Algebra,
ordenagao de a ordem das centenas de milhar | Geometria, Estatistica e FI#: Educacso
ndmeros naturais | com compreensao das principais Probabilidade) e de outras areas Financeira e Fiscal.
(de até seis caracteristicas do sistema de do conhecimento, sentindo FE#B: Trabalho, Ciéncia
ordens) numeragao decimal, incentivar o | seguranca quanto a prépria e Tecnologia.
uso destes na reta numeérica. | capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.
NUumeros racionais | (EFOSMAQ2/ES) Ler, escrever e ] ) ~
. expressos na ordenar niimeros racionais na CEO02. Desenvolver o raciocinio _..Educagao para
Numeros Transito.

forma decimal e
sua representagao

forma decimal explorando a
ideia de medidas de

l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir

FI03: Educacio




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
na reta numeérica comprimento, bem como argumentos convincentes, Ambiental.
fazendo relacao com medidas | recorrendo aos conhecimentos -: Educacdo
usuais como metro e matematicos para compreender e Alimentar e Nutricional.
centimetro e milimetro com atuar no mundo. N
compree’ns.éo das p_rincipais CEO03. Compreender as relagoes F- E.ducalcf:ao |
caracterlitlcas (_jo S'Stema de entre conceitos e procedimentos nanceira e Fiscal.
numeragao decimal, utlllz_arldo, dos diferentes campos da
como recu.rsNos, a c_omp05|’gao € Matematica (Aritmética, Algebra,
decomposicao meio de cédulas Geometria, Estatistica e
e moedas de real e Probabilidade) e de outras areas
reprfegentando-os na reta do conhecimento, sentindo
numerica. seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.
Representacdo (EFOSMAOQ3/ES) Identificar e o FI04: Educacso
fracionaria dos representar fragdes (menores, C,E02. Deser\volver 0 raciocinio Alimentar e Nutricional.
ndmeros maiores ou iguais a unidade), l6gico, o espirito de investigagao e _ N
NUmeros racionais: relacionando-as a grandezas e | 2 c@pacidade de produzir FH0: Educacdo para o

reconhecimento,
significados,
leitura e

medidas, fazendo relacoes
com a habilidade (EFO5MA02)
e contribuindo para a

argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e

Consumo Consciente

BI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
representacao na | compreensao de que existem |atuar no mundo.
reta numeérica. nimeros racionais, que sao
escritos em formas diferentes
e que representam a mesma
quantidade e associando-as ao
resultado de uma divisdo ou a
ideia de parte de um todo.
CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
. argumentos convincentes,
gr?dn;E:raé((;)adoee (EFO5MAQ4/ES) Identificar recorrendo aos conhecimentos A|- Educah?ao' o
nL'Jmerogs cacionais | ragdes equivalentes, utilizando matematicos para compreender e imentar e Nutricional.
"3 representacio | Materiais manipulaveis e atuar no mundo. FI20: Educacso para o
Numeros decimpal e na ¢ formas diferentes para CEO05. Utilizar processos e Consumo Consciente
fracionaria reprfatsentar as_fragoe: (por ferramentas matematicas, FI223: Trabalho, Ciéncia
utilizando a nogdo | Soo Lo humericamente, com |nclu5|Ye tecnologias digitais e Tecnologia.
de equivaléncia, desenhos, etc). disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.
NlﬁmerOS Comparagéo e (EFOSMAOS) Comparar e Ordenal‘ CEOZ_ Desenvo'ver 0 raciocinio -:Educagéo para 0




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
ordenacao de nUumeros racionais positivos l6gico, o espirito de investigacao e | Transito.
numeros racionais | (representacoes fracionaria e a capacidade de produzir - Educacdo
na representacao | decimal), relacionando-os a argumentos convincentes, Ambiental
decimal e na pontos na reta numeérica. recorrendo aos conhecimentos B
fracionaria matematicos para compreender e - Educagao. .
utilizando a nogdo atuar no mundo. Alimentar e Nutricional.
de equivalencia. CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas, Fi#8: Educacso para o
inclusive tecnologias digitais Consumo Consciente
disponiveis, para modelar e .
resolver problemas cotidianos, F Tlrab_alho, Ciéncia
sociais e de outras areas de € fechologia.
conhecimento, validando
estratégias e resultados.
Nim EFOSMA A i ;. ~
u . ero.s (EFOS 06)~ ssoclar as CEO02. Desenvolver o raciocinio -:Educagao para o
Racionais: representacoes 10%, 25%, 50%, . . . . o A
. . l6gico, o espirito de investigagdo e | Transito.
porcentagens e | 75% e 100% respectivamente a 3 capacidade de produzir
suas décima parte, quarta parte, P p -! Educacao
~ A argumentos convincentes, Ambiental
. representagées | metade, trés quartos e um . .
Numeros .. . recorrendo aos conhecimentos
fracionarias. inteiro, para calcular - TI04: Educacio
. - matematicos para compreender e '
Calculo de porcentagens, utilizando atuar no mundo Alimentar e Nutricional.
porcentagens e estratégias pessoais, calculo ' . Ed .
representacdo mental e calculadora, em CEO5. Utilizar processos e WE#B: Educacdo para o

fracionaria.

contextos de educacao financeira,

ferramentas matematicas,

Consumo Consciente




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

50 ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
entre outros. inclusive tecnologias digitais I Educacdo
disponiveis, para modelar e Financeira e Fiscal.
resglyer problemas ,COtIdIaI'IOS, -: Trabalho, Ciéncia
sociais e de outras_ areas de e Tecnologia.
conhecimento, validando
estratégias e resultados.
CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
, argumentos convincentes,
Nameros .
Racionais: recorrendo aos conhecimentos
adicdo e ) (EFO5MAQ7) Resolver e elaborar | matematicos para compreender e | [ff04: Educacdo
subgtragéo problemas de adigao e subtragdao |atuar no mundo. Alimentar e Nutricional.
Problemas: adigdo f\o:; nrum(rerois ::it:ri:f'ae com CE06. Enfrentar situagbes- BI0: Educacso para o
Nimeros e subtracdo de UMEros racionais, ctj problema em mudltiplos contextos, | Consumo Consciente

numeros naturais
e numeros
racionais cuja
representagao
decimal é finita.

representacao decimal seja finita,
utilizando estratégias diversas,
como calculo por estimativa,
calculo mental e algoritmos.

incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).
CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.
Nim EFOSMA R I I ;.
" . ero.s (EFOSMADS) Reso \_/er_ © eNaborar CEO02. Desenvolver o raciocinio
Racionais: problemas de multiplicagao e l6gico, o espirito de investigacio e | [flOd: Ed 5
multiplicagdo e | divisdo com numeros naturais e 3 2a allcidadl::a de produzir ga¢ Al ' ucahcl;ao. onal
divisao. com numeros racionais cuja P p imentar e Nutricional.
~ . ;o argumentos convincentes, ~
. Problemas: representacdo decimal é finita ) FI10: Educacso para o
Numeros N . recorrendo aos conhecimentos )
multiplicagao e (com multiplicador natural e ‘o Consumo Consciente
divis3o d divi tural e dif te d matematicos para compreender e
|,\/|sao © L VISor n?d.ura cd ererlm e. © atuar no mundo. BE22: Trabalho, Ciéncia
numeros racionais | zero), utilizando estrategias .
i . . . ~ e Tecnologia.
cuja diversas, como calculo por CEO06. Enfrentar situagoes-
representacdo estimativa, calculo mental e problema em multiplos contextos,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
decimal é finita algoritmos. incluindo-se situacdes imaginadas,

por nimeros
naturais

nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CE02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
Principio matematicos para compreender e
atuar no mundo.
fundamental da
" (EFO5MAQ9) Resolver e elaborar
contagem )
Problemas de problemas simples de contagem
incipi CEO06. Enfrentar situagdes- ~
contagem do tipo: envo_lvc_andg © principio ohhas W20 Educacdo para o
. multiplicativo, como a problema em multiplos contextos, .
“Se cada objeto de _ o - : _ . N i Consumo Consciente
lecio A f determinacdo do niumero de incluindo-se situagdes imaginadas, }
NUmeros uma colecao A ror agrupamentos possiveis ao se nao diretamente relacionadas com -: Educacao

combinado com
todos os
elementos de uma
colecdo B, quantos
agrupamentos
desse tipo podem
ser formados?”

combinar cada elemento de uma
colecdo com todos os elementos
de outra colegdo, por meio de
diagramas de arvore ou por
tabelas.

0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e

Financeira e Fiscal.

BIE2: Trabalho, Ciéncia

e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Algebra

Propriedades da
igualdade e nogao d
equivaléncia.

(EFO5MA10) Concluir, por meio
de investigacodes, que a relagao
de igualdade existente entre dois
membros permanece ao
adicionar, subtrair, multiplicar ou
dividir cada um desses membros
por um mesmo numero, para
construir a nocdo de equivaléncia.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando

BI08: Educacso

Ambiental.

BI04: Educacso

Alimentar e Nutricional.

BI0: Educacso para o
Consumo Consciente

iR Educacso

Financeira e Fiscal.

BI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
estratégias e resultados.
CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de -i Educacao
conhecimento, validando Ambiental.
estratégias e resultados. §i04: Educacio
(EFO5MA11) Resolver e elaborar | cE06. Enfrentar situacOes- Alimentar e Nutricional.
Propriedades da E(;(r)w?;m:?ncai]:nfa?t?c\:/aer;a'z i::a F)rob!ema em .I’nl:I|ti~|Z)|OS. cont.extos, BI0: Educacso para o
Algebra igualdade e nocdo |° G J - |n~clumdo—se situagoes imaginadas, | consumo Consciente
N AlAA e igualdade com uma operagao em | n3o diretamente relacionadas com
de equivaléncia . f ; Fidd: ed 30
que um dos termos € 0 aspecto pratico-utilitario, Rk bducaca
desconhecido. expressar suas respostas e Financeira e Fiscal.

sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Algebra

Proporcionalida
de

Grandezas
diretamente
proporcionais
Problemas
envolvendo a
particdo de um
todo em duas
partes
proporcionais

(EFO5MA12) Resolver problemas
gue envolvam variagao de
proporcionalidade direta entre
duas grandezas, para associar a
quantidade de um produto ao
valor a pagar, alterar as
quantidades de ingredientes de
receitas, ampliar ou reduzir
escala em mapas, entre outros.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situagdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,

BI02:Educacdo para o
Transito.

Ambiental.

104 Educacéo

Alimentar e Nutricional.

BI0: Educacdo para o
Consumo Consciente

i Educacéo

Financeira e Fiscal.

Bi22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

Educacao
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS

INTEGRADORES

expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Algebra

Proporcionalida
de

Grandezas
diretamente

(EFO5MA13) Resolver problemas
envolvendo a partilha de uma
quantidade em duas partes
desiguais, tais como dividir uma

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e

Educacao

Alimentar e Nutricional.

BI10: Educacdo para o
Consumo Consciente
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

proporcionais
Problemas
envolvendo a
particdo de um
todo em duas
partes
proporcionais

quantidade em duas partes, de
modo que uma seja o dobro da
outra, com compreensdo da ideia
de razdao entre as partes e delas
com o todo.

resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situagdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na

I Educacdo

Financeira e Fiscal.

BI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.
CE02. Desenvolver o raciocinio
l6dgico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
(EFO5MA14/ES) Utilizar e argumentos convincentes,
compreender diferentes recorrendo aos conhecimentos
representagdes para a localizagdo | matematicos para compreender e
Plano cartesiano: de objetos no plano, como atuar no mundo. T102 .
. . :Educacao para o
coordgnadas o mlapaﬂs,_ celulas en:j pIar;IlIhas CEO03. Compreender as relagdes | Transito.
_ cartesianas (1 e etror,n_cas e co_or enadas entre conceitos e procedimentos - Educacio
Geometria quadrante) e geograficas, a fim de desenvolver ' ¢

representacao de
deslocamentos no
plano cartesiano

as primeiras nogoes de
coordenadas cartesianas,
aplicadas em jogos (batalha
naval), malhas quadriculadas,
jogos e planilhas eletronicas,
mapas e aplicativos (GPS).

dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de

Ambiental.

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Plano cartesiano:
coordenadas
cartesianas (1°
quadrante) e
representacao de
deslocamentos no
plano cartesiano

(EFO5MA15) Interpretar,
descrever e representar a
localizagao ou movimentagao de
objetos no plano cartesiano (1°
quadrante), utilizando
coordenadas cartesianas,
indicando mudancas de direcao e
de sentido e giros.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo

BI02:Educacdo para o
Transito.

Ambiental.

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

Educacao




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO

CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Geometria
Espacial
Figuras
geométricas
espaciais:
reconhecimento,
representacgoes,
planificacdes e
caracteristicas

(EFO5MA16/ES) Associar figuras
espaciais a suas planificacdes
(prismas, piramides, cilindros e
cones) e analisar, nomear e
comparar seus atributos
utilizando recursos
manipulaveis e digitais.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
segurancga quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,

F102:Educacso para o
Transito.

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Geometria Plana
Figuras
geomeétricas
planas:
caracteristicas,
representacoes e
angulos

(EFO5MA17\ES) Reconhecer,
nomear e comparar poligonos,
considerando lados, vértices e
angulos, e desenha-los, utilizando
material de desenho, esquadros,
transferidor, dobraduras entre
outros e\ou tecnologias digitais.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de

102 :Educacso para o
Transito.

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

5° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
solugoes.
CEO5. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.
CEO03. Compreender as relagoes
o entre conceitos e procedimentos
Ampliacao e .
~ . dos diferentes campos da
reducao de figuras . g : .
oligonais em (EFO5MA18) Reconhecer a Matematica (Aritmética, Algebra, | [fl@2:Educacéo para o
POlig congruéncia dos angulos e a Geometria, Estatistica e Transito.
malhas . . . .
. proporcionalidade entre os lados | Probabilidade) e de outras areas
quadriculadas: . . .
. . correspondentes de figuras do conhecimento, sentindo
Geometria reconhecimento

da congruéncia
dos angulos e da
proporcionalidade
dos lados
correspondentes

poligonais em situagodes de
ampliacao e de redugdo em
malhas quadriculadas e usando
tecnologias digitais.

seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

CEO5. Utilizar processos e

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Grandezas e
medidas

Medidas de
comprimento,
area, massa,
tempo,
temperatura e
capacidade:
utilizacao de
unidades
convencionais e
relacdes entre as
unidades de
medida mais
usuais.

(EFO5MA19) Resolver e elaborar
problemas envolvendo medidas
das grandezas comprimento,
area, massa, tempo, temperatura
e capacidade, recorrendo a
transformacdes entre as unidades
mais usuais em contextos
socioculturais.

CEO03. Compreender as relagdes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de
solugoes.

CEO06. Enfrentar situagoes-

problema em multiplos contextos,
incluindo-se situagdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com

BI02:Educacso para o
Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

F104: Educacso

Alimentar e Nutricional.

BI20: Educacso para o
Consumo Consciente

BER: Educacso

Financeira e Fiscal.

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Grandezas e
medidas

Areas e
perimetros de

(EFO5MA20) Concluir, por meio

de investigacdes, que figuras de CEO03. Compreender as relagoes

F104: Educacso
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

figuras poligonais:
algumas relagoes

perimetros iguais podem ter
areas diferentes e que, também,
figuras que tém a mesma area

podem ter perimetros diferentes.

entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de
solugoes.

Alimentar e Nutricional.

Fi10: Educacso para o
Consumo Consciente

FI2d: Educacso

Financeira e Fiscal.

BI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Nogao de volume

(EFO5MA21) Reconhecer volume
como grandeza associada a
sélidos geométricos e medir
volumes por meio de
empilhamento de cubos,
utilizando, preferencialmente,
objetos concretos.

CEO02. Desenvolver o raciocinio
l6gico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagoes
entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e

BI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

Probabilidade) e de outras areas
do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a proépria
capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e
ferramentas matematicas,
inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos,
sociais e de outras areas de
conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
Espago amostral:
analise de chances
de eventos
aleatérios

(EFO5MA22) Apresentar todos os
possiveis resultados de um
experimento aleatério, estimando
se esses resultados sao
igualmente provaveis ou nao.

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e

F102:Educacso para o
Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.
FI10: Educacso para o
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

sintetizar conclusoes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO07. Desenvolver e/ou discutir
projetos que abordam, sobretudo,
guestdes de urgéncia social, com
base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais,
sem preconceitos de qualquer
natureza.

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na

Consumo Consciente

Bi22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
Calculo de
probabilidade de
eventos
equiprovaveis

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando

(EFO5MA23) Determinar a diferentes registros e linguagens
probabilidade de ocorréncia de (gréficos, tabelas, esquemas, além
um resultado em eventos de texto escrito na lingua materna
aleatérios, quando todos os e outras linguagens para
resultados possiveis tém a descrever algoritmos, como
mesma chance de ocorrer fluxogramas, e dados).

(equiprovaveis). CEO08. Interagir com seus pares

de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar

BI02:Educacso para o
Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

BI20: Educacso para o
Consumo Consciente

BI22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Leitura, coleta,
classificagao
interpretacao e
representacao de
dados em tabelas
de dupla entrada,
grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictoricos
e grafico de linhas

(EFO5MA24/ES) Interpretar dados
estatisticos apresentados em
textos, tabelas e graficos (colunas
ou linhas), referentes a outras
areas do conhecimento ou a
outros contextos, como saude e
transito, e produzir textos com o
objetivo de sintetizar conclusoes,
oportunizando um trabalho
interdisciplinar com as
habilidades (EF35LP20),
(EFO5LP23) e (EFO5LP24), da
Lingua Portuguesa, no que se
refere a utilizacdo e
interpretacao de graficos e
tabelas em textos.

CE02. Desenvolver o raciocinio
l6dgico, o espirito de investigacao e
a capacidade de produzir
argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos
matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagoes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para
descrever algoritmos, como

102 Educacso para o
Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

BI0%: Educacso das
Relagdes Etnico-Raciais e
Ensino de Historia e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

BI0: Educacso para o
Consumo Consciente

BIE2: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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52 ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

fluxogramas, e dados).

CEO07. Desenvolver e/ou discutir
projetos que abordam, sobretudo,
guestdes de urgéncia social, com
base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais,
sem preconceitos de qualquer
natureza.

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Leitura, coleta,
classificacao
interpretacao e
representacao de
dados em tabelas
de dupla entrada,
grafico de colunas
agrupadas,
graficos pictdricos
e grafico de linhas

(EFO5MA25/ES) Realizar pesquisa
envolvendo variaveis categoricas
e numeéricas, organizar dados
coletados por meio de tabelas,
graficos de colunas, pictéricos e
de linhas, com e sem uso de
tecnologias digitais, e apresentar
texto escrito sobre a finalidade da
pesquisa e a sintese dos
resultados, oportunizando um
trabalho interdisciplinar com
as habilidades (EF35LP20),

CEO06. Enfrentar situagdes-
problema em multiplos contextos,
incluindo-se situacdes imaginadas,
nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario,
expressar suas respostas e
sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além
de texto escrito na lingua materna
e outras linguagens para

B102: Educacso para o
Transito.

BI08: Educacso

Ambiental.

F107: Educacso das
Relagdes Etnico-Raciais e
Ensino de Histodria e
Cultura Afro-Brasileira,
Africana e Indigena.

FI10: Educacso para o
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(EFO5LP23) e (EFO5LP24), da
Lingua Portuguesa, no que se
refere a utilizagdo e
interpretacao de graficos e
tabelas em textos.

descrever algoritmos, como
fluxogramas, e dados).

CEO07. Desenvolver e/ou discutir
projetos que abordam, sobretudo,
guestdes de urgéncia social, com
base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a
diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais,
sem preconceitos de qualquer
natureza.

CEO08. Interagir com seus pares
de forma cooperativa, trabalhando
coletivamente no planejamento e
desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos
e na busca de solugdes para
problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na
discussao de uma determinada
guestao, respeitando o modo de
pensar dos colegas e aprendendo
com eles.

Consumo Consciente

Bi22: Trabalho, Ciéncia
e Tecnologia.
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CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
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Sistema de CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
numeracao espirito de investigagao e a capacidade de
decimal: produzir argumentos convincentes, recorrendo
caracteristicas, (EFO6MAQ1) Comparar, aos conhecimentos matematicos para
leitura, escrita e ordenar, ler e escrever compreender e atuar no mundo. FI22: Trabalho
. " numeros naturais e numeros A !
NUmeros comparagao de racionais cuja representaco | CEOS. Utilizar processos e ferramentas Ciencla e
numeros naturais decimal é finita. fazendo uso | Matematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.
e de numeros da reta numéric,a. disponiveis, para modelar e resolver problemas
racionais cotidianos, sociais e de outras areas de
representados na conhecimento, validando estratégias e
forma decimal resultados.
e 08| (TOSACE/ S RS oz, pesemoer o oo ico o | e
Sisterna de decimal, como o que esplrltq de investigacao e .a capacidade de Qas Relacdes
’ numeracio prevaleceu no mundo produzir argumentos conV|r,1c.entes, recorrendo | Etnico-Raciais e
Ndmeros decimal: ocidental, e destacar aos conhecimentos matematicos para Ensino de Histéria

caracteristicas,
leitura, escrita e
comparacgao de

semelhancas e diferengas com
outros sistemas, de modo a
sistematizar suas principais

compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes

e Cultura Afro-
Brasileira,
Africana e




SISTEMATIZACAO DAS
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6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
numeros naturais | caracteristicas (base, valor campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Indigena.
e de niumeros posicional e fungao do zero), Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de -: Trabalho,
racionais utilizando, inclusive, a outras areas do conhecimento, sentindo Ciéncia e
representados na | composicao e decomposicao seguranca quanto a prépria capacidade de Tecnologia.
forma decimal de nimeros naturais e construir e aplicar conhecimentos
nUmeros racionais em sua matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
representacao decimal por perseveranca na busca de solugoes.
meio de cédulas, moedas
e/ou operacgoes de
sistemas financeiros.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
Operacdes (EFO6MAO03) Resolver e espl’rito_ de investigacao e ‘f‘] capacidade de
(adicio elaborar pro’blemas que _ produzir argumentos convnjc_entes, recorrendo
subtragléo envolvam calculos (mentais aos conhecimentos matematicos para
T ou escritos, exatos ou compreender e atuar no mundo.
multiplicagao, . . .
. divisao, aproxnjnados) Co_m NUMEros CEO03. Compreender as relacdes entre — Trabalho,
Numeros potenciacio e naturalls,. por m_e'o de conceitos e procedimentos dos diferentes Ciencia e.
estrategias variadas, com Tecnologia.

raiz quadrada)
com numeros
naturais

Divisao euclidiana

compreensao dos processos
neles envolvidos com e sem
uso de calculadora.

Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos

campos da Matematica (Aritmética, Algebra,

matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
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perseverancga na busca de solugoes.

CEO04. Fazer observacOes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes
nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar
informacdes relevantes, para interpreta-las e
avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).
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CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
Fluxograma para _ espirito de investigagao e a capacidade de
deter?ninar ap ;T;g:tl\:n'to:;ﬁ?nn;;;;m produzir argumentos convincentes, recorrendo
paridade de um ; aos conhecimentos matematicos para
ndmero natural natural e represgnté—lo por compreender e atuar no mundo. TI22: Trabalho,
NUmeros Multiplos e fluxogra~ma que indique 2 CEO5. Utilizar processos e ferramentas Ciéncia e
divisores de um rgsolugao de um problema mater;wéticas inpclusive tecnologias digitais Tecnologia.
dmero natural simples (por exemplo, se um o 'aticas, g g
! _ nGmero natural qualquer é isponiveis, para modelar e resolver problemas
Numeros primos e par). cotidianos, sociais e de outras areas de
compostos conhecimento, validando estratégias e
resultados.
Fluxograma para (EFO6MAO05) Classificar
NGmeros determinar a nGmeros naturais em primos CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o FE2: Trabalho,

paridade de um

e compostos, estabelecer

espirito de investigacdo e a capacidade de

Ciéncia e
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nimero natural relagdes entre numeros, produzir argumentos convincentes, recorrendo | Tecnologia.
Multiplos e expressas pelos termos “é aos conhecimentos matematicos para
divisores de um multiplo de”, “é divisor de”, “é | compreender e atuar no mundo.
numero natural fator de”, e estabelecer, por
NUmeros primos e | meio de investigacoes,
compostos critérios de divisibilidade por

2,3,4,5,/6,8,9,10, 100 ¢

1000.
Fluxograma para CE02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o
determinar a espirito de investigagao e a capacidade de
paridade de um produzir argumentos convincentes, recorrendo
numero natural aos conhecimentos matematicos para
Multiplos e (EFO6MAO06/ES) Resolver e compreender e atuar no mundo.
divisores de um elaborar problemas que CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
ndmero en,volvam as ideias de multiplos contextos, incluindo-se situacdes FEH8: Trabalho

NGMeros na’tural multiplo e de divisor, imaginadas, ndo diretamente relacionadas com | ciancia e '

Numeros primos e | incluindo a nogao de 0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas Tecnologia.
compostos maximo divisor comum ou | respostas e sintetizar conclusdes, utilizando

Minimo Multiplo
Comum
Maximo Divisor
Comum

minimo multiplo comum.

diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
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cooperativa, trabalhando coletivamente no

planejamento e desenvolvimento de pesquisas

para responder a questionamentos e na busca

de solugdes para problemas, de modo a

identificar aspectos consensuais ou nao na

discussao de uma determinada questao,

respeitando o modo de pensar dos colegas e

aprendendo com eles.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o

espirito de investigacdo e a capacidade de

produzir argumentos convincentes, recorrendo -: Educacdo
(EFO6MA35/ES) Resolver aos conhecimentos matematicos para para o Consumo
situacbes problemas de compreender e atuar no mundo. Consciente

L contagem, que envolvam o ¥ Educacio
Principio principio multiplicativo, . - . .
Numeros fundamental da | por meio de estratégias CIE,0§. Enfrentar S|tu§goe§—problen’_1a en;\ F!nancelra ©
contagem variadas, como a f'nultl.plos contfxtog,, incluindo-se S|_tuagoes Fiscal.

construcdo de diagramas, imaginadas, [1ao dlretarnente relacionadas com FE#8: Trabalho,
tabelas e esquemas sem 0 aspecto pratico-utilitario, ex~pressar suas Ciéncia e
aplicacio de férmulas. respostas e sintetizar conclusoes, utilizando Tecnologia.

diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
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dados).
CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Nameros

Racionais:

fracoes (adicao

e subtracao)

Fracoes: (EFO6MA07) Compreender, T

significados comparar e ordenar fragdes CEQZ.' Des_envol\_/er ON raciocinio Igglco, ©

. (parte/todo, associadas as ideias de partes esplrlto. de investigagdo e .a capacidade de — Trabalho,
Numeros quociente) de inteiros e resultado de produzir argumentos convincentes, recorrendo | Ciéncia e
. aos conhecimentos matematicos para Tecnologia.

equivaléncia,
comparagao,
adicdo e
subtracdo; calculo
da fragao de um
numero natural;

divisao, identificando fragdes
equivalentes.

compreender e atuar no mundo.
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adicao e

subtracao de

fracOes

Nameros

Racionais:

fracoes (adicao

e subtracao) (EFO6MAO08) Reconhecer que

Fragoes: 0s numeros racionais

significados positivos podem ser

(parte/todo, expressos nas formas CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o

quociente), fracionaria e decimal, espirito de investigacdo e a capacidade de FE2: Trabalho,
NUmeros equivaléncia, estabelecer relagdes entre produzir argumentos convincentes, recorrendo | Ciéncia e

comparagao, essas representacgoes, aos conhecimentos matematicos para Tecnologia.

adicao e passando de uma compreender e atuar no mundo.

subtracao; calculo | representacdo para outra, e

da fragdao de um relaciona-los a pontos na reta

numero natural; numérica.

adicdo e

subtracao de

fracOes

F_rag_c”J_es: (EFOBMA09) Resolver e CE02. Desenvolver o raciocinio 16gico, o §E88: Trabalho,
Ndmeros significados elaborar probI’emas que espirito de investigacdo e a capacidade de Cidncia e

(parte/todo, envolvam o calculo da fragdo | produzir argumentos convincentes, recorrendo Tecnologia.

quociente),

de uma quantidade e cujo

aos conhecimentos matematicos para
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equivaléncia, resultado seja um numero compreender e atuar no mundo.
comparagao, natural, com e sem uso de
adicdo e calculadora.
subtracdo; clculo CEO05. Utilizar processos e ferramentas
da fracdo de um matematicas, inclusive tecnologias digitais
ndmero natural; disponiveis, para modelar e resolver problemas
adicdo e cotidianos, sociais e de outras areas de
subtracdo de conhecimento, validando estratégias e
fragOes resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
Fracdes: espirito de investigagao e a capacidade de
significados produzir argumentos convincentes, recorrendo
(parte/todo, aos conhecimentos matematicos para
quo.aenAte)f (EFOSMA10/ES) Resolver e compreender e atuar no mundo.
eqU|vaIenc~|a, elaborar problemas que CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
, COfnParaQaOI envolvam adicio e/ou multiplos contextos, incluindo-se situacdes — Trabalho,
Numeros adigao e subtracio com nimeros imaginadas, ndo diretamente relacionadas com | Ciencia e
subtracdo; calculo o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas Tecnologia.

da fracao de um
numero natural;
adicao e
subtracao de
fracOes

racionais positivos na
representacao fracionaria.

respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
(EFOBMAL1) Resolver e espirito de investigacdo e a capacidade de
elfjborar prol?lem'as com produzir argumentos convincentes, recorrendo
nUMeros racionais positivos aos conhecimentos matematicos para
Operagoes na representacao decimal, compreender e atuar no mundo.
(adicao, envolvendo as quatro
subtracdo, operacdes fundamentais e a | CEO5. ’Utilizar processos e ferramentas FI22: Trabalho,
NUmeros multiplicacdo, potenciacdo, por meio de matem’aticas, inclusive tecnologias digitais Ciéncia e
divisso e estratégias diversas, disponiveis, para modelar e resolver problemas Tecnologia.

potenciacao) com
numeros racionais

utilizando estimativas e
arredondamentos para
verificar a razoabilidade de
respostas, com e sem uso de
calculadora.

cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
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0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou ndo na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Ndmeros

Aproximacao de
numeros para
multiplos de
poténcias de 10

(EFO6MA12) Fazer estimativas
de quantidades e aproximar
numeros para multiplos da
poténcia de 10 mais préxima.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
(EFO6MA13) Resolver e conhecimento, validando estratégias e ~
elaborar problemas que resultados. WEE0: Educacéo
Porcentagem ) 5 para o Consumo
Caleulo de envolvam Pércentagensl com | CE06. Enfrentar situagdes-problema em Consciente
porcentagens por base na ideia de multiplos contextos, incluindo-se situacdes )
, meio de proporcionalidade, sem fazer |imaginadas, ndo diretamente relacionadas com WEEE: Educacdo
Numeros uso da “regra de tres”, Financeira e

estratégias
diversas, sem
fazer uso da
“regra de trés”

utilizando estratégias
pessoais, calculo mental e
calculadora, em contextos de
educacao financeira, entre
outros.

0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas

Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Propriedades da
igualdade

(EFO6MA14) Reconhecer que
a relacao de igualdade
matematica ndo se altera ao
adicionar, subtrair, multiplicar
ou dividir os seus dois
membros por um mesmo
numero e utilizar essa nogao
para determinar valores
desconhecidos na resolugao
de problemas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagoes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
Problemas que (EFO6MA15) Resolver e compreender e atuar no mundo.
tratam da particao | elaborar problemas que
de um todo em envolvam a partilha de uma | CE03. Compreender as relagbes entre
duas partes quantidade em duas partes conceitos e procedimentos dos diferentes FI22: Trabalho,
Algebra desiguais, desiguais, envolvendo campos da Matematica (Aritmética, Algebra, Ciéncia e
envolvendo razdes | relacdes aditivas e Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de Tecnologia.

entre as partes e
entre uma das
partes e o todo

multiplicativas, bem como a
razao entre as partes e entre
uma das partes e o todo.

outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CE04. Fazer observacgOes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar
informacdes relevantes, para interpreta-las e
avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
(EFO6MA16/ES) Associar aos conhecimentos matematicos para
pares ordenados de numeros | compreender e atuar no mundo.
a pontos do plano cartesiano ~
P P CEO03. Compreender as relagdes entre
do 1° quadrante, em . . :
. . o o conceitos e procedimentos dos diferentes
Plano cartesiano: | situagdes como a localizagao ‘o g .
o~ e , campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
associacdo dos dos vértices de um poligono : L n FE2: Trabalho,
. b s . | Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de A .
Geometria vertices de um no plano, utilizando ou nao , . . Ciéncia e
, . outras areas do conhecimento, sentindo .
poligono a pares jogos (batalha naval e Tecnologia.

ordenados

outros), malhas
quadriculadas e planilhas
eletronicas, mapas e
aplicativos (GPS).

seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
. (EFO6MA17) Quantificar e problemas cientificos e tecnoldgicos e para
Geometria estabelecer relacdes entre o | alicergar descobertas e construges, inclusive
Es.paCIal numero de Vérticesl faces e com impaCtOS no mundO dO trabalho.
rismas e .
pirdmides: arestas de prlsmaSNe CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o F#@8: Trabalho
Geometria | planificacdes e plréllmldesf em fungao do seu | egpirito de investigacdo e a capacidade de Ciéncia e
relaces entre poligono da base, para produzir argumentos convincentes, recorrendo | Tecnologia.

seus elementos
(vértices, faces e
arestas)

resolver problemas e
desenvolver a percepcao
espacial.

aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
Poligonos: espirito de investigagao e a capacidade de
classificacdes (EFO6MA18) Reconhecer, produzir argumentos convincentes, recorrendo
quanto ao nimero | | oear € comparar aos conhecimentos matematicos para
de vértices. as pollgono,s, con5|d?rando compreender e atuar no mundo. FE8: Trabalho
_ , ! lados, vértices e angulos, e P '
Geometria | medidas de lados | | it 10s em requlares e | CEOS. Utilizar processos e ferramentas Ciencia e
e angulos e ao n3o regulares, tanto em suas | Matematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.
paralells'mo ¢ representacdes no plano disponiveis, para modelar e resolver problemas
perpendicularismo como em faces de poliedros. | cotidianos, sociais e de outras areas de
dos lados conhecimento, validando estratégias e
resultados.
Poligonos: CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
classificacoes espirito de investigacdo e a capacidade de
quanto ao numero | (EFO6MA19) Identificar produzir argumentos convincentes, recorrendo
de vértices, as caracteristicas dos tridangulos | aos conhecimentos matematicos para FI22: Trabalho,
Geometria medidas de lados | e classifica-los em relagao as | compreender e atuar no mundo. Ciéncia e
e angulos e ao medidas dos lados e dos Tecnologia.

paralelismo e
perpendicularismo
dos lados

angulos.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
Poligonos: produzir argumentos convincentes, recorrendo
classificagbes (EFO6MA20) Identificar aos conhecimentos matematicos para
quanto ao numero | caracteristicas dos compreender e atuar no mundo.
e vértices, as ilateros, classifica-los P2 Ih
. d V. ruces, a quadrila Nro » CIASSITICA-o CEO5. Utilizar processos e ferramentas A rabalho,
Geometria medidas de lados | em relacao a lados e a " . ) . . Ciéncia e
R R matematicas, inclusive tecnologias digitais .
e angulos e ao angulos e reconhecer a . .. Tecnologia.
. . ~ . ~ disponiveis, para modelar e resolver problemas
paralelismo e inclusao e a intersecgao de . _ .
. . cotidianos, sociais e de outras areas de
perpendicularismo | classes entre eles. . . L
conhecimento, validando estrategias e
dos lados
resultados.
de qualquer natureza.
~ I CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
Construcao de (EFO6MA21) Construir figuras A d .
i ciéncia humana, fruto das necessidades e
figuras planas semelhantes em o .
. ~ . preocupacoes de diferentes culturas, em
semelhantes: situagdes de ampliacao e de . e . FE2: Trabalho,
. o~ ~ diferentes momentos historicos, e € uma A
Geometria ampliacao e redugao, com o uso de A . . Ciéncia e
~ i . ciéncia viva, que contribui para solucionar .
reducao de figuras | malhas quadriculadas, plano Tecnologia.

planas em malhas
quadriculadas

cartesiano ou tecnologias
digitais.

problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construgdes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca ha busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Geometria

Construcao de
retas paralelas e
perpendiculares,
fazendo uso de

(EFO6MA22) Utilizar
instrumentos, como réguas e
esquadros, ou softwares para
representacoes de retas

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

réguas, esquadros
e softwares

paralelas e perpendiculares e
construcdo de quadrilateros,
entre outros.

aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugdes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Geometria

Construcao de
retas paralelas e
perpendiculares,
fazendo uso de
réguas, esquadros
e softwares

(EFO6MA23) Construir

algoritmo para resolver
situagOes passo a passo
(como na construgao de
dobraduras ou na indicagao
de deslocamento de um
objeto no plano segundo

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacdes entre

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

pontos de referéncia e
distancias fornecidas etc.).

conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Grandezas e
medidas

Problemas sobre
medidas
envolvendo
grandezas como
comprimento,
massa, tempo,
temperatura,
area, capacidade
e volume

(EFO6MA24) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam as grandezas
comprimento, massa, tempo,
temperatura, area (triangulos
e retangulos), capacidade e
volume (sdlidos formados por
blocos retangulares), sem uso
de férmulas, inseridos,
sempre que possivel, em

CEO01. Reconhecer que a Matematica € uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construgoes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

contextos oriundos de
situagoes reais e/ou
relacionadas as outras areas
do conhecimento.

espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca ha busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

Grandezas e
medidas

Angulos: nocdo,
usos e medida

(EFO6MA25) Reconhecer a
abertura do angulo como
grandeza associada as figuras
geomeétricas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relacdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO04. Fazer observacoOes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes
nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

informacoes relevantes, para interpreta-las e
avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes

imaginadas, nao diretamente relacionadas com

0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

Grandezas e
medidas

Angulos: nocdo,
usos e medida

(EFO6MA26) Resolver
problemas que envolvam a
nocao de dngulo em
diferentes contextos e em
situacOes reais, como angulo
de visao.

CEO1. Reconhecer que a Matematica € uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construgoes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética, Algebra,
Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
outras areas do conhecimento, sentindo
seguranca quanto a prépria capacidade de
construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Grandezas e
medidas

Angulos: nocdo,
usos e medida

(EFO6MA27) Determinar
medidas da abertura de
angulos, por meio de
transferidor e/ou tecnologias
digitais.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

Grandezas e
medidas

Plantas baixas e
vistas aéreas

(EFO6MA28) Interpretar,
descrever e desenhar plantas
baixas simples de residéncias
e vistas aéreas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Grandezas e
medidas

Perimetro de um
quadrado como
grandeza
proporcional a
medida do lado

(EFO6MA29) Analisar e
descrever mudancgas que
ocorrem no perimetro e na
area de um quadrado ao se
ampliarem ou reduzirem,
igualmente, as medidas de
seus lados, para compreender
gue o perimetro é
proporcional a medida do
lado, o que nao ocorre com a
area.

CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construgdes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

FE2: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados)
Calculo de
probabilidade CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
como a razdo ciéncia humana, fruto das necessidades e
entre o numero de | (EFO6MA30) Calcular a preocupagdes de diferentes culturas, em
resultados probabilidade de um evento diferentes momentos historicos, e € uma
favoraveis e o aleatério, expressando-a por | Ciéncia viva, que contribui para solucionar
Probabilidad | total de resultados | nimero racional (forma problemas cientificos e tecnologicos e para FI22: Trabalho,
ee possiveis em um | fraciondria, decimal e alicercar descobertas e construgdes, inclusive | Ciéncia e
estatistica | espaco amostral | percentual) e comparar esse | €OmM impactos no mundo do trabalho. Tecnologia.

equiprovavel
Calculo de
probabilidade por
meio de muitas
repeticdes de um
experimento

numero com a probabilidade
obtida por meio de
experimentos sucessivos.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

(frequéncias de
ocorréncias e
probabilidade
frequentista)

CEO04. Fazer observacOes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes
nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar
informacdes relevantes, para interpreta-las e
avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para -'Educagéo
compreender e atuar no mundo. para (') Transito
CEO04. Fazer observacgOes sistematicas de - Educacio
Leitura e aspect9s_ quantlt.a’.cwos e qual_ltatlvos presentes Ambiental.
interoretacso de nas praticas sociais e culturais, de modo a
tabeIZs . gréficos investigar, organizar, representar e comunicar WI04: Educacdo
9 (EFO6MA31) Identificar as informacdes relevantes, para interpreta-las e Alimentar e
(de colunas ou . A e e : . Nutricional.
- . variaveis e suas frequéncias e | avalia-las critica e eticamente, produzindo
Probabilidad | barras simples ou s .
ce multiplas) os elementos constitutivos argumentos convincentes. FI10: Educacso
estatistica referentes a (t'dtUIO’ elxos,d!?gendas, fontes CEO5. Utilizar processos e ferramentas para o Consumo
varidveis 2 at&f?_) em diterentes tipos matematicas, inclusive tecnologias digitais Consciente
categodricas e © grafico. disponiveis, para modelar e resolver problemas i Educacdo
variaveis cotidianos, sociais e de outras areas de Financeira e
numéricas conhecimento, validando estratégias e Fiscal.
resultados. TEEB: Trabalh
: Trabalho,
CEO06. Enfrentar situacbes-problema em Ciéncia e
multiplos contextos, incluindo-se situagdes Tecnologia.

imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a - TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados)
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o FI02:Educacso
espirito de investigacdo e a capacidade de para o Transito.
produzir argumentos convincentes, recorrendo -: Educaco
aos conhecimentos matematicos para Ambiental.
Leitura e (EFO6MA32) Interpretar e compreender e atuar no mundo.
terpretacio de | resolver situagBes que . FI04: Educacso
p G 0 envolvam dados de pesquisas CE03. Compreender as relacdes entre Alimentar e
tabelas e graficos | '\ textos ambientais conceitos e procedimentos dos diferentes Nutricional
(de colunas ou sustentabilidade. transito " | campos da Matemética (Aritmética, Algebra, '
Probabilidad | barras simples ou CONSUMO respon’sével en%re Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de
ee multiplas) outros apresentadas’pela outras areas do conhecimento, sentindo Fi#0: cducacio
estatistica referentes a midia em tabelas e em segurancga quanto a prépria capacidade de para o Consumo
variavels diferentes tipos de graficos e | Construir e aplicar conhecimentos Consciente
cat_elgor_lcas € redigir textos escritos com o matematicos, desenvolvendo a autoestima e a FE: Educacio
\rf]i:f‘gr?ézs objetivo de sintetizar perseverancga na busca de solugoes. Finan;:eira .

conclusoes.

CEO04. Fazer observacoOes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes
nas praticas sociais e culturais, de modo a
investigar, organizar, representar e comunicar
informacdes relevantes, para interpreta-las e

Fiscal.

FE2: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO7. Desenvolver e/ou discutir projetos que
abordam, sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

preconceitos de qualquer natureza.

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Probabilidad
ee
estatistica

Coleta de dados,
organizagao e
registro
Construcao de
diferentes tipos de
graficos para
representa-los e
interpretagao das
informacdes

(EFO6MA33/ES) Planejar e
coletar dados de pesquisa
referente a praticas sociais
escolhidas pelos alunos e
fazer uso de planilhas
eletronicas para registro,
representacao e interpretagao
das informagdes, em tabelas,
varios tipos de graficos e
texto, oportunizando o
trabalho interdisciplinar
com a habilidades
(EFO6LP20)

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construgoes, inclusive
com impactos no mundo do trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

FI02:Educacio

para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI04: Educacso
Alimentar e
Nutricional.

FI07: Educacso
das Relacdes
Etnico-Raciais e
Ensino de Historia
e Cultura Afro-
Brasileira,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO05. Utilizar processos e ferramentas Africana e
matematicas, inclusive tecnologias digitais Indigena.
disponiveis, para modelar e resolver problemas -: Educacdo
cotidianos, sociais e de outras areas de para o Consumo
conhecimento, validando estratégias e Consciente
resultados.
o B Educacso
CE06. Enfrentar situagdes-problema em Financeira e
multiplos contextos, incluindo-se situagoes Fiscal.
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas FE23: Trabalho,
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando Ciéncia e
diferentes registros e linguagens (graficos, Tecnologia.
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).
Ejzz(e):i\l\:l:;\?/’:z I}I:iirgrrae:z:se CE(?Z. Desenvolver o~ raciocinio légico, o m-ra(:)E‘(l'jl‘LJéicnasgi;::
Diferentes tipos . . - espirito de investigacao e a capacidade de )
Probabilidad | de representacao S|mpl~es, |dent|f|cand9 as produzir argumentos convincentes, recorrendo -: Educacéao
. o relacdes entre os objetos ; ‘e .
ee de informacgoes: aos conhecimentos matematicos para Ambiental.

estatistica

graficos e
fluxogramas

representados (por exemplo,
posicao de cidades
considerando as estradas que
as unem, hierarquia dos

compreender e atuar no mundo.

CE04. Fazer observacgOes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos presentes

FI20: Educacdo
para o Consumo
Consciente




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

6° ANO
CAMPO OBJETO DO a : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
funcionarios de uma empresa | nas praticas sociais e culturais, de modo a FI12: Trabalho,
etc.). investigar, organizar, representar e comunicar | Ciéncia e
informacdes relevantes, para interpreta-las e Tecnologia.

avalia-las critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacdes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO A < TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
o (EFO7MA01) Resolver e espirito de investigagdo e a capacidade de
Multiplos e elaborar problemas com produzir argumentos convincentes,
divisores de um niimeros naturais. envolvendo | recorrendo aos conhecimentos matematicos .
numero natural as nocdes de divicor e de para compreender e atuar no mundo. _ Trabalho,
. Minimo Multiplo . . ] Ciéncia e
Numeros Comum mL’1|t_ID|0, |:_>o_dendo incluir CEO05. Utilizar processos e ferramentas Tecnologia.
Maximo Divisor m,a>f|mo d')"s_o" comum ou matematicas, inclusive tecnologias digitais
Comum minimo mU|tIP|9 comum, por disponiveis, para modelar e resolver
meio de estrategias diversas, | problemas cotidianos, sociais e de outras
sem a aplicagao de algoritmos. | 3reas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
CEO05. Utilizar processos e ferramentas 5
(EFO7MAO02) Resolver e matematicas, inclusive tecnologias digitais WEE0: Educacso
elaborar problemas que disponiveis, para modelar e resolver para o_ Consumo
Calculo de envolvam porcentagens, como | problemas cotidianos, sociais e de outras Consciente
porcentagens e de | os que lidam com acréscimos e | areas de conhecimento, validando Fi#: Educacso
NUumeros acréscimos e decréscimos simples, utilizando | estratégias e resultados. Financeira e

decréscimos
simples

estratégias pessoais, calculo
mental e calculadora, no
contexto de educacao
financeira, entre outros.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,

Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na discussao
de uma determinada questao, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

NUmeros

Numeros Inteiros
NUmeros inteiros:
usos, historia,
ordenacao,
associacdo com
pontos da reta
numérica e
operagoes

(EFO7MA03) Comparar e
ordenar numeros inteiros em
diferentes contextos, incluindo
o histdérico, associa-los a
pontos da reta numérica e
utiliza-los em situacoes que
envolvam adigao e subtragao.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

WI07: Educacio
das Relagdes
Etnico-Raciais e
Ensino de Histdria
e Cultura Afro-
Brasileira,
Africana e
Indigena.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO ~ E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo. §07: Educacio
CEO06. Enfrentar situagdes-problema em das Relacgdes
NUmeros inteiros: multiplos contextos, incluindo-se situagdes | Etnico-Raciais e
usos. histéria (EFO7MA04/ES) Resolver e imaginadas, ndo diretamente relacionadas | Ensino de Historia
ordenacso elaborar problemas que com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar | e Cultura Afro-
N{meros associacdo com envolvam operagdes com suas respostas e sintetizar conclusoes, Brasileira,
pontos da reta numeros inteiros, incluindo utilizando diferentes registros e linguagens | Africana e
Aumérica e modulos, numeros opostos | (grificos, tabelas, esquemas, além de texto Indigena.
operacdes e/ou simetricos. escrito na lingua materna e outras FE8: Trabalho
linguagens para descrever algoritmos, Ciéncia o !
como fluxogramas, e dados). Tecnologia

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questdo, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Ndmeros

Nameros
Racionais

Fracdo e seus
significados: como
parte de inteiros,
resultado da
divisao, razdo e
operador

(EFO7MAO5/ES) Resolver um
mesmo problema utilizando
diferentes algoritmos e
materiais manipulaveis

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO06. Enfrentar situagbes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(gréficos, tabelas, esquemas, além de texto

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).
CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
NGameros alicergar descobertas e construgoes,
Racionais (EFO7MA06) Reconhecer que | inclusive com impactos no mundo do
5 5 trabalho.
F.rag.a'o e SEL.JS as resolugoes deAum grupo de -: Trabalho,
NUMmeros significados: como | problemas que tém a mesma CEO5. Utilizar processos e ferramentas Ciéncia e
parte de inteiros, estrutura podem ser obtidas matematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.

resultado da
divisao, razdo e
operador

utilizando os mesmos
procedimentos.

disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questdo, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Ndmeros

Nameros
Racionais

Fracdo e seus
significados: como
parte de inteiros,
resultado da
divisao, razdo e
operador

(EFO7MAOQ7) Representar por
meio de um fluxograma os
passos utilizados para resolver
um grupo de problemas.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO ~ E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na discussao
de uma determinada questdo, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
i espirito de investigacdo e a capacidade de
Nameros produzir argumentos convincentes,
Racionais (EFO7MA08) Comparar e recorrendo aos conhecimentos matematicos
, z;;|1giafi2:d22?scomo f)rd.enar fragdes ass.ocia.das as | para compreender e atuar no mundo. _ Trabalho,
Numeros parte de inteiros, ideias de partgs 'd? |nte|r?s, CEO5. Utilizar processos e ferramentas Ciencia e'
resultado da resultado da divisao, razao e matematicas, inclusive tecnologias digitais | Teécnologia.
divis&o, razio e operador. disponiveis, para modelar e resolver
operador problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
Fragdo e seus (EFO7MAQ9) Utilizar, na o .
NGmeros significados: como | resolucdo de problemas, a CE(?Z_. Des.envol\./er o raciocinio I(?glco, ) gnciaTerabalho,
parte de inteiros, | associacdo entre razdo e espirito de investigagao e a capacidade de .
produzir argumentos convincentes, Tecnologia.

resultado da

fragao, como a fragao 2/3 para




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
divisao, razao e expressar a razao de duas recorrendo aos conhecimentos matematicos
operador partes de uma grandeza para para compreender e atuar no mundo.
tres pa(rjtes da mesmj ou tres CEO06. Enfrentar situagOes-problema em
partes de outra grandeza. multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
NUmeros racionais espirito de investigagao e a capacidade de
na representacdo produzir argumentos convincentes,
fracionaria e na recorrendo aos conhecimentos matematicos
decimal: usos (EF07MA10) Comparar e para compreender e atuar no mundo. FEB: Trabalho
NGMeros ordenacio e ' ordenar nimeros racionais em - Cidncia e ’
acal diferentes contextos e associa- | CE05- ,Utlllzar processos e ferramentas _
associagao com matematicas, inclusive tecnologias digitais | Tecnologia.

pontos da reta
numeérica e
operacgoes

los a pontos da reta numérica.

disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
NUmeros racionais produzir argumentos convincentes,
na representacdo recorrendo aos conhecimentos matematicos
fracionaria e na (EFO7MAL1/ES) Comp:reender para compreender e atuar no mundo.
decimal: USos e utilizar a multiplicagao e a L o §E#8: Trabalho
G ) - / divisdo de nimeros racionais, a | CE04. Fazer opservagoes S|s.tenfnat|cas de cia : /
umeros ngszggaa?) ecom relacio entre elas e suas aspectos quantitativos e qualitativos Tleec;colfoeia
X i}j X propriedades operatérias, presentes Qas pr;tlcas soaa!s e culturais, gia.
pon ?S' areta incluindo a potenciacso. de modo a investigar, organizar, )
numerica e representar e comunicar informacgoes
operagoes relevantes, para interpreta-las e avalia-las
critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.
. L CE03. Compreender as relagoes entre
NUmeros racionais . . .
~ conceitos e procedimentos dos diferentes
na representacao . .
. campos da Matematica (Aritmética,
fracionaria e na . . ‘o
i (EFO7MA12) Resolver e Algebra, Geometria, Estatistica e
decimal: usos, ) , Fi12: Trabalho,
, ~ elaborar problemas que Probabilidade) e de outras areas do A .
Numeros ordenagao e ~ . . . | Ciéncia e
o envolvam as operagdes com conhecimento, sentindo seguranga quanto a .
associagao com Tecnologia.

pontos da reta
numeérica e
operagoes

numeros racionais.

propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questao, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Linguagem
algébrica: variavel
e incognita

(EFO7MA13) Compreender a
ideia de variavel, representada
por letra ou simbolo, para
expressar relacao entre duas
grandezas, diferenciando-a da
ideia de incdgnita.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Algebra

Sequéncias
Linguagem
algébrica: variavel
e incognita

(EFO7MA14) Classificar
sequéncias em recursivas e
nao recursivas, reconhecendo
gue o conceito de recursao
esta presente ndao apenas na
matematica, mas também nas
artes e na literatura.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Algebra

Linguagem
algébrica: variavel
e incognita

(EFO7MA15) Utilizar a
simbologia algébrica para
expressar regularidades
encontradas em sequéncias
numeéricas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Algebra

Equivaléncia de
expressoes
algébricas:
identificacao da
regularidade de
uma sequéncia
numeérica

(EFO7MA16) Reconhecer se
duas expressoes algébricas
obtidas para descrever a
regularidade de uma mesma
sequéncia numérica sdo ou ndo
equivalentes.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Algebra

Proporcionalidad
e

Problemas
envolvendo
grandezas
diretamente
proporcionais e
grandezas
inversamente
proporcionais
Regra de trés
simples

(EFO7MA17) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam variagao de
proporcionalidade direta e de
proporcionalidade inversa entre
duas grandezas, utilizando
sentencga algébrica para
expressar a relagao entre elas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

B Educacso
Financeira e
Fiscal.

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na discussao
de uma determinada questdo, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Equacoes
Equacoes
polinomiais do 1°
grau

(EFO7MA18) Resolver e
elaborar problemas que
possam ser representados por
equacoes polinomiais de 1°
grau, redutiveis a forma ax + b
= ¢, fazendo uso das
propriedades da igualdade.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a

B Educacso
Financeira e
Fiscal.

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
perseverancga na busca de solugoes.
CEO04. Fazer observacoes sistematicas de
aspectos quantitativos e qualitativos
presentes nas praticas sociais e culturais,
de modo a investigar, organizar,
representar e comunicar informagoes
relevantes, para interpreta-las e avalia-las
critica e eticamente, produzindo
argumentos convincentes.
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
~ espirito de investigacdo e a capacidade de
Transformacgodes P : gac . P
s produzir argumentos convincentes,
geometricas de . -
, . recorrendo aos conhecimentos matematicos
poligonos no plano | (EFO7MA19) Realizar
. o , para compreender e atuar no mundo.
cartesiano: transformacodes de poligonos
multiplicacdo das | representados no plano CE03. Compreender as relagdes entre BI2: Trabalho,
Geometria coordenadas por cartesiano, decorrentes da conceitos e procedimentos dos diferentes Ciéncia e
um ndmero inteiro | multiplicacdo das coordenadas | campos da Matematica (Aritmética, Tecnologia.

e obtencao de
simétricos em
relacao aos eixos e
a origem

de seus vértices por um
numero inteiro.

Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
perseverancga na busca de solugoes.
CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados
Transformacdes CEO02. Desenvolver o raciocinio l6gico, o
geométricas de espirito de investigagao e a capacidade de
poligonos no plano produzir argumentos convincentes,
cartesiano: (EFO7MA20) Reconhecer e recorrendo aos conhecimentos matematicos
multiplicacao das representar, no plano para compreender e atuar no mundo. FI12: Trabalho,
Geometria coordenadas por cartesiano, o simétrico de CEO5. Utilizar processos e ferramentas Ciéncia e
um numero inteiro | figuras em relagdo aos eixos € | matematicas, inclusive tecnologias digitais | Tecnologia.
e obtencdo de a origem. disponiveis, para modelar e resolver
simétricos em problemas cotidianos, sociais e de outras
relagdo aos eixos e areas de conhecimento, validando
a origem estratégias e resultados
Simetrias de (EFO7MA21) Reconhecer e CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma BB Trabalho
Geometria translagao, rotagao | construir figuras obtidas por ciéncia humana, fruto das necessidades e Ciéncia e !
e reflexao simetrias de translagao, preocupacdes de diferentes culturas, em Tecnologia.

Uso de softwares

rotacao e reflexao, usando

diferentes momentos histéricos, e € uma




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

de geometria.

instrumentos de desenho ou
softwares de geometria
dinamica e vincular esse
estudo a representacgdes planas
de obras de arte, elementos
arquitetdnicos, entre outros.

ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcdes,
inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

Geometria

A circunferéncia
como lugar
geométrico

(EFO7MA22) Construir
circunferéncias, utilizando
compasso, reconhecé-las como
lugar geométrico e utiliza-las

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
para fazer composigoes recorrendo aos conhecimentos matematicos
artisticas e resolver problemas | para compreender e atuar no mundo.
que_e_nvolvam objetos CEO08. Interagir com seus pares de forma
equidistantes. cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na discussao
de uma determinada questdo, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
- . produzir argumentos convincentes,
RelacBes entre o0s (EF07MA23) Verificar relagoes | recorrendo aos conhecimentos matematicos
angulos formados entre os angulos formados por | nara compreender e atuar no mundo. FE#8: Trabalho,
. retas paralelas cortadas por A .
Geometria por retas paralelas | = . com e sem CEO5. Utilizar processos e ferramentas Ciencia e
intersectadas por ' matematicas, inclusive tecnologias digitais | Tecnologia.

uma transversal

uso de softwares de geometria
dinamica.

disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcgodes,
inclusive com impactos no mundo do
(EFO7MA24) Construir trabalho.
Tridangulos: triangulos, usando régua e CE03. Compreender as relagdes entre
construgdo, compa~sso, recgnhﬂece.:r 2 conce;tos e procedimentos dgs diferentes
condico de conlgao de eX|st‘enC|a do Cambos da I\[/)Iatemética (Aritmética _: Trabalho,
Geometria existéncia e soma tridngulo quanto & medida dos | €@MP . o ' Ciencia e
lados e verificar que a soma Algebra, Geometria, Estatistica e Tecnologia.

das medidas dos
angulos internos

das medidas dos angulos
internos de um triangulo é
180°.

Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

estratégias e resultados.

Geometria

Triangulos:
construcao,
condicdo de
existéncia e soma
das medidas dos
angulos internos

(EFO7MA25) Reconhecer a
rigidez geométrica dos
triangulos e suas aplicacoes,
como na construgao de
estruturas arquiteténicas
(telhados, estruturas metalicas
e outras) ou nas artes
plasticas.

CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcdes,
inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Triangulos:
construcao,
condicdo de
existéncia e soma
das medidas dos
angulos internos

(EFO7MA26) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para
a construcao de um triangulo
qualquer, conhecidas as
medidas dos trés lados.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Geometria

Poligonos
regulares:
quadrado e
triangulo equilatero
Soma dos
angulos internos
e externos de
poligonos

(EFO7MA27) Calcular medidas
de angulos internos de
poligonos regulares, sem o uso
de férmulas, e estabelecer
relagdes entre angulos internos
e externos de poligonos,
preferencialmente vinculadas a
construcao de mosaicos e de
ladrilhamentos.

CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcgdes,
inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranca na busca de solugoes.

Geometria

Poligonos
regulares:
quadrado e
triangulo equilatero

(EFO7MA28) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo para
a construcao de um poligono
regular (como quadrado e
triangulo equilatero),
conhecida a medida de seu
lado.

CE03. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO ~ E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.
(EFO7MA29/ES) Resolver e CEO06. Enfrentar situa¢des-problema em
elaborar problemas que multiplos contextos, incluindo-se situacdes
envolvam medidas de imaginadas, ndo diretamente relacionadas | E#@: Educagdo
grandezas inseridas em com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar | para o Consumo
contextos oriundos de suas respostas e sintetizar conclusoes, Consciente
Problemas SituaGCNJG,!S cotidianas ou.de utilizando diferentes registros e linguagens | ffll: Educacgo
Grandezas e outras areas do conhecimento, | (graficos, tabelas, esquemas, além de texto | & .
medidas envolvendo reconhecendo que toda medida i f Financeira e
medicdes IS _ escrito na lingua materna e outras Fiscal.
empirica € aproximada, linguagens para descrever algoritmos,
oportunizando o trabalho como fluxogramas, e dados). WI22: Trabalho,
contextualizado com temas _ Ciéncia e
relacionados a arquitetura, CEO08. Interagir com seus pares de forma Tecnologia.

urbanismo, engenharia e
etc.

cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugoes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na discussao
de uma determinada questdo, respeitando
o modo de pensar dos colegas e




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

aprendendo com eles.

Grandezas e
medidas

Volumes dos
principais solidos
Calculo de volume
de blocos
retangulares,
utilizando unidades
de medida
convencionais mais
usuais

(EFO7MA30) Resolver e
elaborar problemas de calculo
de medida do volume de blocos
retangulares, envolvendo as
unidades usuais (metro cubico,
decimetro cubico e centimetro
cubico).

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagOes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
guestionamentos e na busca de solugdes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou nao na discussao

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

de uma determinada questdo, respeitando
o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Grandezas e
medidas

Area de figuras
planas
Equivaléncia de
area de figuras
planas: célculo de
areas de figuras
que podem ser
decompostas por
outras, cujas areas
podem ser
facilmente
determinadas como
triangulos e
quadrilateros

(EFO7MA31) Estabelecer
expressoes de calculo de area
de triangulos e de
quadrilateros.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.

Grandezas e
medidas

Equivaléncia de
area de figuras
planas: calculo de
areas de figuras
que podem ser
decompostas por
outras, cujas areas

(EFO7MA32) Resolver e
elaborar problemas de calculo
de medida de area de figuras
planas que podem ser
decompostas por quadrados,
retdngulos e/ou triangulos,
utilizando a equivaléncia entre

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagbes-problema em

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
podem ser areas. multiplos contextos, incluindo-se situacoes
facilmente imaginadas, ndo diretamente relacionadas

determinadas como
triangulos e
quadrilateros

com o aspecto pratico-utilitadrio, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de
pesquisas para responder a
questionamentos e na busca de solugdes
para problemas, de modo a identificar
aspectos consensuais ou ndo na discussao
de uma determinada questdo, respeitando
o0 modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Grandezas e
medidas

Diametro e Raio
de uma
circunferéncia e
a relagao com o
namero n.

(EFO7MA33) Estabelecer o
numero N como a razao entre a
medida de uma circunferéncia
e seu diametro, para
compreender e resolver

CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e é uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
Medida do problemas, inclusive os de problemas cientificos e tecnoldgicos e para

comprimento da
circunferéncia

natureza historica.

alicercar descobertas e construcdes,
inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

Probabilidade
e estatistica

Probabilidade
Experimentos
aleatédrios: espaco
amostral e
estimativa de
probabilidade por
meio de frequéncia
de ocorréncias

(EFO7MA34) Planejar e realizar
experimentos aleatdrios ou
simulagcdes que envolvem
calculo de probabilidades ou
estimativas por meio de
frequéncia de ocorréncias.

CEO01. Reconhecer que a Matematica € uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcodes,
inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

BI02:Educacso

para o Transito.

BI08: Educacso

Ambiental.
BI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CE03. Compreender as relagoes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseverancga na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO07. Desenvolver e/ou discutir projetos
gue abordam, sobretudo, questdes de
urgéncia social, com base em principios
éticos, democraticos, sustentaveis e
solidarios, valorizando a diversidade de
opinides de individuos e de grupos sociais,
sem preconceitos de qualquer natureza.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.
CEO03. Compreender as relagdes entre F02:Educacdo
(EFO7MA35) Compreender, em | conceitos e procedimentos dos diferentes para o Transito.
contextos signific’ativos, o’ campos da Matematica (A’ritmetica, -: Educacdo
f e significado de media estatistica | Algebra, Geometria, Estatistica e Ambiental
Estatistica - N o , mbiental.
- . - como indicador da tendéncia Probabilidade) e de outras areas do
Probabilidade | Estatistica: média : : , . | FI#8: Educacso
- . de uma pesquisa, calcular seu | conhecimento, sentindo seguranga quanto a '
e estatistica | e amplitude de um o - . . . para o Consumo
coniunto de dados valor e relaciona-lo, propria capacidade de construir e aplicar :
) intuitivamente, com a conhecimentos matematicos, Consciente
amplitude do conjunto de desenvolvendo a autoestima e a FI22: Trabalho,
dados. perseverancga na busca de solugoes. Ciéncia e
CEO5. Utilizar processos e ferramentas Tecnologia
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.
Probabilidade | Estatistica (EFO7MA36) Planejar e realizar | CEQ1. Reconhecer que a Matemética é uma | BBO2:Educacéo
e estatistica | Pesquisa amostral | pesquisa envolvendo tema da | ciéncia humana, fruto das necessidades e para o Transito.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO
CAMPO OBJETO DO 2 : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
e pesquisa realidade social, identificando a | preocupagdes de diferentes culturas, em FI03: Educacdo
censitaria necessidade de ser censitaria diferentes momentos historicos, e € uma Ambiental.

Planejamento de
pesquisa, coleta e
organizagao dos
dados, construgao
de tabelas e
graficos e
interpretagao das
informagoes

ou de usar amostra, e
interpretar os dados para
comunica-los por meio de
relatorio escrito, tabelas e
graficos, com o apoio de
planilhas eletronicas.

ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcgdes,
inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes,
recorrendo aos conhecimentos matematicos
para compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais

Fi10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Graficos de
setores:
interpretacao,
pertinéncia e
construgao para
representar
conjunto de dados

(EFO7MA37) Interpretar e
analisar dados apresentados
em grafico de setores
divulgados pela midia e
compreender quando é possivel
ou conveniente sua utilizagao.

CEO01. Reconhecer que a Matematica € uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma
ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para
alicercar descobertas e construcdes,
inclusive com impactos no mundo do
trabalho.

CE03. Compreender as relagdes entre
conceitos e procedimentos dos diferentes
campos da Matematica (Aritmética,
Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos,
desenvolvendo a autoestima e a
perseveranga na busca de solugoes.

F102: Educacso

para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

BI07: Educacio
das Relagdes
Etnico-Raciais e
Ensino de Histéria
e Cultura Afro-
Brasileira,
Africana e
Indigena.

BI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

7° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras
areas de conhecimento, validando
estratégias e resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas
com o aspecto pratico-utilitario, expressar
suas respostas e sintetizar conclusoes,
utilizando diferentes registros e linguagens
(graficos, tabelas, esquemas, além de texto
escrito na lingua materna e outras
linguagens para descrever algoritmos,
como fluxogramas, e dados).




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO o . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
(EFO8MAO1) Efetuar calculos | onhecimentos mateméticos para compreender e
com poténcias de expoentes | 4t,ar no mundo. §H8: Trabalho
Ndmeros Potenciagao inteiros e aplicar esse N Ciéneia e ’
Notac&o cientifica conhecimento na CEO05. Utilizar processos e ferramentas _
representacdo de nimeros matematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.
em notaco cientifica. disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
(EFO8MAO02) Resolver e aspecto pratico-utilitario, expressar suas
elaborar problemas usando a | respostas e sintetizar conclusdes, utilizando §E#8: Trabalho
Ndmeros Potenciagao e relacao entre potenciagao e | diferentes registros e I’inguagens (graficos, Ciéneia e !
radiciacao radiciacdo, para representar |tabelas, esquemas, além de texto escrito na Tecnologia.

uma raiz como poténcia de
expoente fracionario.

lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Ndmeros

O principio
multiplicativo da
contagem

(EFO8MAO03) Resolver e
elaborar problemas de
contagem cuja resolugao
envolve a aplicacdao do
principio multiplicativo.

CE02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

NUmeros

Porcentagens

Uso de
ferramentas
digitais para
calculos
(calculadora, app
para calculos,
etc.)

(EFO8BMAO04/ES) Resolver e
elaborar problemas,
envolvendo célculo de
porcentagens, incluindo o
uso de tecnologias digitais
enfatizando suas
aplicacdes no cotidiano.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e

IR Educacso
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

dados).

CEO07. Desenvolver e/ou discutir projetos que
abordam, sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

NUmeros

Nameros
Racionais

Dizimas periddicas:
fragdo geratriz

(EFO8MAOQ5) Reconhecer e
utilizar procedimentos para a
obtencao de uma fragao
geratriz para uma dizima
periddica.

CEO02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas

Fi22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Algebra

Valor numérico de
expressoes
algébricas

(EFO8BMAO6/ES) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam calculo do valor
numeérico de expressdes
algébricas, utilizando as
propriedades das operacoes
e nogoes de fatoracao e
produtos notaveis.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Associacao de uma
equacao linear de

10 grau a uma reta
no plano cartesiano

(EFO8MAOQ7) Associar uma
equacao linear de 1° grau
com duas incognitas a uma
reta no plano cartesiano.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO a . TEMAS
- HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS
TEMATICO | CONHECIMENTO INTEGRADORES

cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

Sistemas de (EFOBMAO8) Resolver e CE,06. Enfrentar situagdes-problema em

Equacbes elaborar problemas multiplos contextos, incluindo-se situacdes

Sistema de relacionados ao seu contexto | imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o

equactes proximo, que possam ser aspecto pratico-utilitario, expr:essar suas FE8: Trabalho,

Algebra polinomiais de 10 representNados po:)sstemas respostas e sintetizar conclusdes, uti!izando Ciéncia e
grau: resolucio de equagoes de 1° grau com | diferentes registros e linguagens (graficos, Tecnologia.

algébrica e
representacao no
plano cartesiano

duas incégnitas e interpreta-
los, utilizando, inclusive, o
plano cartesiano como
recurso.

tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Equacoes
Equacao polinomial
de 29 grau do tipo
ax2 =b

(EFO8MAQ9) Resolver e
elaborar, com e sem uso de
tecnologias, problemas que
possam ser representados
por equacodes polinomiais de
29 grau do tipo ax2 = b.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO o . TEMAS
2 TENCIAS ESPECIFICAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPE INTEGRADORES
resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.
CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
(EFO8MA10) Identificar a e procedimentos dos diferentes campos da
regularidade de uma Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Sequéncias sequéncia numérica ou Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do FH#8: Trabalho
Alaebra Sequéncias figural ndo recursiva e conhecimento, sentindo seguranga quanto a Ciénc%a o !
g recursivas e nao construir um algoritmo por propria capacidade de construir e aplicar Tecnologia

recursivas

meio de um fluxograma que
permita indicar os numeros
ou as figuras seguintes.

conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseverancga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO a . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
(EFO8MA11/ES) Identificar a | 5rgumentos convincentes, recorrendo aos
regularidade de uma conhecimentos matemdticos para compreender e
Sequéncias sequencia humerica atuar no mundo. Fi12: Trabalho,
. . o recursiva (ou recorrentes) A .
Algebra recursivas e nao e construir um algoritmo por | CE05. Utilizar processos e ferramentas Ciéncia e
recursivas meio de um fluxograma que matematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.
permita indicar os nimeros disponiveis, para modelar e resolver problemas
seguintes. cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
Proporcionalidad (EFO8MA12) Idgntificar a ciéncia huanana, frgto das necessidades e -; Educacéo
e natureza da variagao de p_reocupagoes de dlfere!'\te’s.cultura,s, em o para o Consumo
Variacdo de duas grandezas, diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia | Consciente
diretamente, inversamente viva, que contribui para solucionar problemas ~
grandezas: ) . ~ e L . . Fi#: Educacso
Algebra diretamente proporcionais ou nao cientificos e tecnoldgicos e para alicercar Financeira e

proporcionais,
inversamente
proporcionais ou
nao proporcionais

proporcionais, expressando a
relacao existente por meio
de sentenca algébrica e
representa-la no plano
cartesiano.

descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e

Fiscal.

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Algebra

Variagao de
grandezas:
diretamente
proporcionais,
inversamente
proporcionais ou
nao proporcionais
(Regra de trés de

(EFO8MA13/ES) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam duas ou mais
grandezas diretamente ou
inversamente proporcionais,
por meio de estratégias
variadas.

CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgoes, inclusive com

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

B Educacso
Financeira e
Fiscal.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO A . TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
simples e impactos no mundo do trabalho. FI22: Trabalho,
composta) CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito Clencia e_
Tecnologia.

de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou ndo na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

aprendendo com eles.

Geometria

Congruéncia de
triangulos e
demonstragoes de
propriedades de
quadrilateros

(EFO8MA14) Demonstrar
propriedades de
quadrilateros por meio da
identificacdo da congruéncia
de triangulos.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseverancga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.

Geometria

Construgoes

(EFO8MA15) Construir,

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito

-: Trabalho,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO o . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
geomeétricas: utilizando instrumentos de de investigacao e a capacidade de produzir Ciéncia e
angulos de 90°, desenho ou softwares de argumentos convincentes, recorrendo aos Tecnologia.
60°, 45° e 30° e geometria dindmica, conhecimentos matematicos para compreender e
poligonos regulares | mediatriz, bissetriz, angulos | atuar no mundo.
de ,900’ 60° 45° e 30% e CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
poligonos regulares. e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseverancga na busca de
solugoes.
CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
Construgoes (EFO8MA16) Descrever, por
geométricas: escrito e por meio de um CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito FE#8: Trabalho,
Geometria angulos de 90°, fluxograma, um algoritmo de investigacao e a capacidade de produzir Ciéncia e
60°, 45° e 30° e para a construcdo de um argumentos convincentes, recorrendo aos Tecnologia.

poligonos regulares

hexagono regular de

conhecimentos matematicos para compreender e




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO o . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
qualquer area, a partir da atuar no mundo.
medu;lg doNangqu central e CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
da utilizagao de esquadros e e procedimentos dos diferentes campos da
compasso. Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
(EFO8MA17/ES) Aplicar os conhecimentos matematicos para compreender e
Mediatriz e bissetriz | conceitos de mediatriz e atuar no mundo.
) como ,'Ugare? blssetrlz_como Iugarles 5o d CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos — Trabalho,
Geometria geometrlNcos. geometricos n.a.reso ugao de | procedimentos dos diferentes campos da Ciéncia e_
construcao e problemas, utilizando ou Tecnologia.

problemas

nao desenhos
geométricos

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
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8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Geometria

Transformagoes
geométricas:
simetrias de
translacao, reflexao
e rotacdo

Uso de softwares
de geometria.

(EFO8MA18) Reconhecer e
construir figuras obtidas por
composicdes de
transformacoes geomeétricas
(translacao, reflexao e
rotacdo), com o uso de
instrumentos de desenho ou
de softwares de geometria
dinamica.

CE02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Grandezas e
medidas

Area de figuras
planas

Area do circulo e
comprimento de
sua circunferéncia

(EFO8MA19) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam medidas de area
de figuras geométricas,
utilizando expressoes de
calculo de éarea
(quadrilateros, tridngulos e
circulos), em situagdes como
determinar medida de
terrenos.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitédrio, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Grandezas e
medidas

Volume dos
principais solidos
Volume de cilindro
reto

Medidas de
capacidade

(EFO8MA20) Reconhecer a
relacao entre um litro e um
decimetro cubico e a relacao
entre litro e metro cubico,
para resolver problemas de
calculo de capacidade de
recipientes.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Grandezas e
medidas

Volume de cilindro
reto

Medidas de
capacidade

(EFO8MA21) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam o célculo do
volume de recipiente cujo
formato € o de um bloco
retangular.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranca quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranca na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

BI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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8° ANO
CAMPO OBJETO DO A . TEMAS
TEMATICO CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho. -:EdLJAcagéo
::Jr:tcilgllicc)ativo da Sggsmﬁjjd)ec(?:zl\:natos CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito para © TranS|ti>.
o de investigacdo e a capacidade de produzir FE08: Educacdo
contagem com base na construgdo do argumentos convincentes, recorrendo aos Ambiental.
Probabilidade Probabilidade espago amostral, utilizando o conhecimentos matemétic’os para compreender e - Ed =
Soma das principio multiplicativo, e » Educagao

e estatistica

probabilidades de
todos os elementos
de um espaco
amostral

reconhecer que a soma das
probabilidades de todos os
elementos do espacgo
amostral é igual a 1.

atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situacdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitadrio, expressar suas
respostas e sintetizar conclusoes, utilizando

para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.
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8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Graficos de barras,
colunas, linhas ou
setores e seus
elementos
constitutivos e
adequacao para
determinado
conjunto de dados

(EFO8MA23) Avaliar a
adequacao de diferentes
tipos de graficos para
representar um conjunto de
dados de uma pesquisa.

CEO01. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e

F102:Educacso

para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

BE10: Educacso
para o Consumo
Consciente

Fi22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, ndo diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitadrio, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados)

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Organizacao dos
dados de uma
variavel continua
em classes

(EFO8MA24) Classificar as
frequéncias de uma variavel
continua de uma pesquisa
em classes, de modo que
resumam os dados de
maneira adequada para a
tomada de decisoes.

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CEO02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e

BI02:Educacso
para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

atuar no mundo.

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Medidas de
tendéncia central e
de dispersao

(EFO8MA25) Obter os
valores de medidas de
tendéncia central de uma
pesquisa estatistica (média,
moda e mediana) com a
compreensao de seus
significados e relaciona-los
com a dispersao de dados,
indicada pela amplitude.

CEO1. Reconhecer que a Matematica € uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito
de investigacao e a capacidade de produzir
argumentos convincentes, recorrendo aos
conhecimentos matematicos para compreender e
atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o

FI02:Educacso

para o Transito.

BI08: Educacso

Ambiental.
BI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

aspecto pratico-utilitadrio, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Pesquisas
censitaria ou
amostral
Planejamento e
execugao de
pesquisa amostral

(EFO8MA26) Selecionar
razoes, de diferentes
naturezas (fisica, ética ou
econ6mica), que justificam a
realizacdo de pesquisas
amostrais e ndo censitarias,
e reconhecer que a selecao
da amostra pode ser feita de
diferentes maneiras
(amostra casual simples,
sistematica e estratificada).

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacdes

F102:Educacso

para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

B10Z: Educacso
das Relagdes
Etnico-Raciais e
Ensino de Histoéria
e Cultura Afro-
Brasileira, Africana
e Indigena.

BE10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO
CAMPO OBJETO DO A . TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o | Ciéncia e
aspecto pratico-utilitadrio, expressar suas Tecnologia.

respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO7. Desenvolver e/ou discutir projetos que
abordam, sobretudo, questdes de urgéncia
social, com base em principios éticos,
democraticos, sustentaveis e solidarios,
valorizando a diversidade de opinides de
individuos e de grupos sociais, sem preconceitos
de qualquer natureza.

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.




SISTEMATIZAGCAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

8° ANO

CAMPO
TEMATICO

OBJETO DO
CONHECIMENTO

HABILIDADES

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TEMAS
INTEGRADORES

Probabilidade
e estatistica

Estatistica
Pesquisas
censitaria ou
amostral
Planejamento e
execugao de
pesquisa amostral

(EFO8MA27) Planejar e
executar pesquisa amostral,
selecionando uma técnica de
amostragem adequada, e
escrever relatério que
contenha os graficos
apropriados para representar
os conjuntos de dados,
destacando aspectos como
as medidas de tendéncia
central, a amplitude e as
conclusdes.

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com o
aspecto pratico-utilitadrio, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados)

FI02:Educacso

para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

9° ANO
CAMPO OBJETO DO ~ E TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
i ] CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o

Numeros Reais (EFO9MAO_1) Reconhece_r que€, | espirito de investigacdo e a capacidade de

N,ece55|dade_dos uma vez flxada uma unidade | hroquzir argumentos convincentes, recorrendo

numgros reais para | de comprimento, eX|s’Fem aos conhecimentos mateméticos para

medir qualquer segmentos de reta cujo compreender e atuar no mundo. Fi12: Trabalho,

segmento de reta comprimento nao e expresso N Ciéncia e
NUmeros Ndmeros por ndmero racional (como as | €E053- ,U_tlllzar. processos e ferra?men_ta_s _ Tecnologia

irracionais: medidas de diagonais de um matematicas, inclusive tecnologias digitais :

reconhecimento e poligono e alturas de um disponiveis, para modelar e resolver problemas

localizagdo de triangulo, quando se toma a COt'd'ar_‘OS' socials € de outras areas de

alguns na reta medida de cada lado como conhecimento, validando estrategias e

numérica unidade). resultados.

Nameros Reais .

CEO02. Desenvolver o raciocinio logico, o
Necessidade dos (EFO9MAO02) Reconhecer um . . o~ _g
, . , . . espirito de investigagao e a capacidade de
numeros reais para | numero irracional como um . .
medir qualquer ntmero real cuja produzir argumentos convincentes, recorrendo
N . , aos conhecimentos matematicos para Fi12: Trabalho,
. segmento de reta representacao decimal é A

Numeros , e ~ - compreender e atuar no mundo. Ciéncia e

Numeros infinita e nao periodica, e .

Tecnologia.

irracionais:
reconhecimento e
localizagao de
alguns na reta

estimar a localizacdo de
alguns deles na reta
numeérica.

CE03. Compreender as relagdes entre conceitos
e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do




numeérica

conhecimento, sentindo seguranga quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

Poténcias com

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia

envolvendo diferentes

aos conhecimentos matematicos para

expoentes (EFO9MAO3/ES) Efetuar viva, que contribui para solucionar problemas
negativos, célculos com numeros reais, | cientificos e tecnoldgicos e para alicergar FI12: Trabalho,
NUmeros decimais e inclusive poténcias com descobertas e construgoes, inclusive com Ciéncia e
fracionarios expoentes fracionarios e impactos no mundo do trabalho. Tecnologia.
Radiciagéo e suas | decimais (radiciagao). CE02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o
propriedades espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.
(EFO9MAO04) Resolver e
NUmeros reais: elaborar problemas com CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o FI22: Trabalho,
NUmeros notaco cientifica e | nimeros reais, inclusive em | €SPirito de investigagdo e a capacidade de Ciéncia e
problemas notacdo cientifica, produzir argumentos convincentes, recorrendo Tecnologia.




operagoes.

compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
o aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugbes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questdo,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Ndmeros

Porcentagens:
problemas que
envolvem calculo
de percentuais

(EFO9MAO5/ES) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam porcentagens, com
a ideia de aplicacao de

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo

BI20: Educacio
para o Consumo
Consciente




SISTEMATIZAGAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

9° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
sucessivos percentuais sucessivos e a aos conhecimentos matematicos para -: Educacao
Uso de determinacao das taxas compreender e atuar no mundo. Financeira e
:ﬁrl:an:lentas per;:entua_lsl, CEO05. Utilizar processos e ferramentas Fiscal.
',?'tal's para Zre erenIC|a _mer;?e_co_m 0 uso matematicas, inclusive tecnologias digitais BE2: Trabalho,
ca ‘I:u Tsd e tecno ?:Iglail |g|t?|s, no disponiveis, para modelar e resolver problemas | Ciéncia e
(ca Cu,‘-’: olra, app 'Eontext.o af_e ucl:agao cotidianos, sociais e de outras areas de Tecnologia.
pfra_rha culos, m_ince’lr?, Iscal e conhecimento, validando estratégias e
p anlA E:-I tributaria. resultados.
eletronica, etc.)
Matematica CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
financeira: Juros espirito de investigagao e a capacidade de
impl produzir argumentos convincentes, recorrendo . x
simpes € (EFO9MA24/ES) Resolver hecimentos matemat B Educacéo
composto lab bl aos conhecimentos matematicos para para 0 Consumo
Uso de e elaborar problemas que | compreender e atuar no mundo. Consciente
envolvam juros simples e .
ferramentas compostos no contexto da CE03. Compreender as relagbes entre conceitos FE: Educacio
, igitai ~ e . i i . -
Nameros dl,gl als para educacdo financeira com |€ proce’dlmentos do’s diferentes campos da Financeira e
calculos ou sem uso de tecnologias Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Fiscal.
(calculadora, app digitais. Estatistica e Probabilidade) e de outras &reas do
para calculos, conhecimento, sentindo seguranga quanto a _ Trabalho,
planilha prépria capacidade de construir e aplicar Ciencia €
eletronica, etc.) Tecnologia.

conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.




SISTEMATIZAGAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

9° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
(EFO9MA27/ES) compreender e atuar no mundo.
A lin m R nhecer as diversas . -: Trabalho,
z |’gtfage econhe r- fe CEO05. Utilizar processos e ferramentas A .
Algebra algeébrica - representacgoes algébricas . . ) . . Ciéncia e
e A - .. - matematicas, inclusive tecnologias digitais .
PolinOmios e as principais operagoes : ;o Tecnologia.
N disponiveis, para modelar e resolver problemas
com polinomios. - g .
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CEO02. Desenvolver o raciocinio ldgico, o
(EFOOMAO06) Compreender as . . o~ _g
o o ~ espirito de investigagao e a capacidade de
Funcgoes: fungdes como relagdes de : .
o A , produzir argumentos convincentes, recorrendo
representagdes dependéncia univoca entre ) [
. i e aos conhecimentos matematicos para
numerica, algebrica | duas variaveis e suas
e N . compreender e atuar no mundo. FI22: Trabalho,
Algebra e grafica representagcdes numerica, . N Cidneia e
Funcdo afim algébrica e grafica e utilizar | CE06. Enfrentar situagdes-problema em Tecnologi
Funcdo esse conceito para analisar multiplos contextos, incluindo-se situacoes ecnologia.

quadratica

situacdes que envolvam
relagdes funcionais entre
duas variaveis.

imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusodes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,




tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Razao entre
grandezas de
espécies diferentes

(EFO9MAOQ7) Resolver
problemas que envolvam a
razao entre duas grandezas
de espécies diferentes, como
velocidade e densidade
demogriafica.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
o aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando

FI0: Educacso
para o Consumo
Consciente

BI24: Educacio
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Grandezas
diretamente
proporcionais e
grandezas
inversamente
proporcionais

(EFO9MAO08) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam relagoes de
proporcionalidade direta e
inversa entre duas ou mais
grandezas, inclusive escalas,
divisdo em partes
proporcionais e taxa de
variagdo, em contextos
socioculturais, ambientais e

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
o aspecto pratico-utilitario, expressar suas

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

BI24: Educacio
Financeira e
Fiscal.

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




de outras areas.

respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Expressoes
algébricas:
fatoragao, produtos
notaveis e
Resolucao de
equacgoes
polinomiais do 20
grau por meio de
fatoracoes

(EFO9OMAQ9) Compreender os
processos de fatoragdao de
expressoes algébricas, com
base em suas relagdes com
os produtos notaveis, para
resolver e elaborar problemas
que possam ser
representados por equacdes
polinomiais do 2° grau.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situagoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




o aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Algebra

Equacgoes
Equacgao
polinomial de 2°
grau do tipo ax2
+ bx + c=0

(EFO8MA26/ES) Resolver
e elaborar, com e sem uso
de tecnologias, problemas
que possam ser
representados por
equacoes polinomiais de
2° grau do tipo ax2 + bx +
c=0.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CE03. Compreender as relagdes entre conceitos

e procedimentos dos diferentes campos da

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria,
Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a
propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a
autoestima e a perseveranga na busca de
solugoes.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Geometria

Demonstragoes de
relacdes entre os
angulos formados
por retas paralelas
intersectadas por
uma transversal

(EFO9MA10) Demonstrar
relagdes simples entre os
angulos formados por retas
paralelas cortadas por uma
transversal.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




resultados.

Relacdes entre
arcos e angulos na
circunferéncia de

(EFO9MA11) Resolver
problemas por meio do
estabelecimento de relagdes
entre arcos, angulos centrais

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

Fi12: Trabalho,

semelhantes.

matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e

Geometria | o e &ngulos inscritos na CEO5. Utilizar processos e ferramentas Ciencia e
Uso de softwares | circunferéncia, fazendo uso, | Mmatematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.
de geometria. inclusive, de softwares de disponiveis, para modelar e resolver problemas
geometria dindmica cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
roduzir argumentos convincentes, recorrendo
(EFO9MA12) Reconhecer as P 9 ‘s !
condicdes necessrias e aos conhecimentos matematicos para FH#8: Trabalho
. Semelhanca de . . compreender e atuar no mundo. A '
Geometria trianaulos suficientes para que dois Ciéncia e
9 tridngulos sejam CEO05. Utilizar processos e ferramentas Tecnologia.




resultados.

Relacdes métricas
no triangulo

experimentais e

secantes/transversal

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes

retangulo CE02. Desenvolver o raciocinio logico, o

Teorema de espirito de investigagdo e a capacidade de

Pitdqoras: produzir argumentos convincentes, recorrendo

verif?icagc”)es (EFO?MAl?’,) I?emonstrir aos conhecimentos matematicos para

experimentais e relaigoes metricas do triangulo compreender e atuar no mundo. -: Trabalho,

. ~ retangulo, entre elas o A .

Geometria | demonstragao teorema de Pitagoras CEO05. Utilizar processos e ferramentas Ciencia e

Retas paralelas utilizando. inclusive é matematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.

cortadas por semelhan’ga de triér;gulos. disponiveis, para modelar e resolver problemas

transversais: cotidianos, sociais e de outras areas de

teoremas de conhecimento, validando estratégias e

proporcionalidade e resultados.

verificagOes

experimentais

Relagbes métricas | (EFO9MA14/ES) Resolver e CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o

no tridangulo elaborar problemas de espirito de investigacdo e a capacidade de

retangulo aplicacao do teorema de produzir argumentos convincentes, recorrendo FI22: Trabalho,
Geometria | Teorema de Pitagoras ou das relacdes de | aos conhecimentos matematicos para Ciéncia e

Pitagoras: proporcionalidade envolvendo | compreender e atuar no mundo. Tecnologia.

verificagdes retas paralelas cortadas por




demonstracao
Retas paralelas
cortadas por
transversais:
teoremas de
proporcionalidade e
verificagoes
experimentais
Teorema de Tales

(Teorema de Tales)

imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugOes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Geometria

Poligonos regulares
Uso de softwares
de geometria.

(EFO9MA15) Descrever, por
escrito e por meio de um
fluxograma, um algoritmo
para a construcdao de um
poligono regular cuja medida
do lado é conhecida,
utilizando régua e compasso,

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




SISTEMATIZAGAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

9° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
como também softwares. matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
(EFO9MA16) Determinar o CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
ponto médio de um segmento | espirito de investigagdo e a capacidade de
. de reta e a distancia entre produzir argumentos convincentes, recorrendo
Introdugao a i i aos conhecimentos matematicos para
Geometria dois pontos quaisquer, dadas P
Analitica as coordenadas desses compreender e atuar no mundo. Fi12: Trabalho,
Geometria Distancia entre pontos no plano cartesiano, CEO05. Utilizar processos e ferramentas Ciéncia e
pontos no plano sem o uso de formulas, e matematicas, inclusive tecnologias digitais Tecnologia.
cartesiano utilizar esse conhecimento disponiveis, para modelar e resolver problemas
para calcular, por exemplo, | cotidianos, sociais e de outras areas de
medidas de perimetros conhecimento, validando estratégias e
construidas no plano. resultados.
EO2. D I iocinio 16gi
. . (EFO9MA17) Reconhecer ¢ 0 . es.envo Yer ON raciocinio gglco, ©
Vistas ortogonais . . . espirito de investigagao e a capacidade de
. .| vistas ortogonais de figuras : . FI22: Trabalho,
. de figuras espaciais . . produzir argumentos convincentes, recorrendo A
Geometria espaciais e aplicar esse : ‘e Ciéncia e
Uso de ) aos conhecimentos matematicos para .
conhecimento para desenhar Tecnologia.

softwares.

objetos em perspectiva.

compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas




SISTEMATIZAGAO DAS APRENDIZAGENS ESSENCIAIS

9° ANO
CAMPO OBJETO DO o : TEMAS
TEMATICO | CONHECIMENTO HABILIDADES COMPETENCIAS ESPECIFICAS INTEGRADORES
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.
(EFO9OMA25/ES) CE02. Desenvolver o raciocinio 16gico, o
Reconhecer as razdes espirito de investigacdo e a capacidade de
trigonométricas (seno, produzir argumentos convincentes, recorrendo
cosseno e tangente) e aos conhecimentos matematicos para
Nocoes de aplica-las nos calculos de | compreender e atuar no mundo.
trigonometria e distancia inacessiveis e -
. 9 . ~ . - CEO05. Utilizar processos e ferramentas
Geometria | suas aplicagoes outras situagoes ‘s . ) . .
n re matematicas, inclusive tecnologias digitais
no triangulo problemas utilizando . .
A . . disponiveis, para modelar e resolver problemas
retangulo instrumentos de medidas L . .
. cotidianos, sociais e de outras areas de
de comprimento, . . L
. conhecimento, validando estrategias e
transferidores, compasso,
. resultados.
teodolitos e softwares.
Notacao (EFO9MA18) Reconhecer e CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o Fi08: Educacio
Cientifica empregar unidades usadas espirito de investigacdo e a capacidade de - g
Grandezas . . : . Ambiental.
e medidas Unidades de para expressar medidas produzir argumentos convincentes, recorrendo
medida para medir | muito grandes ou muito aos conhecimentos matematicos para FIE2: Trabalho,
distancias muito pequenas, tais como distancia | compreender e atuar no mundo. Ciéncia e




grandes e muito
pequenas
Unidades de
medida utilizadas
na informatica

entre planetas e sistemas
solares, tamanho de virus ou
de células, capacidade de
armazenamento de
computadores, entre outros.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

Tecnologia.

Grandezas
e medidas

Volume dos
principais solidos
Volume de prismas
e cilindros

(EFO9MA19) Resolver e
elaborar problemas que
envolvam medidas de
volumes de prismas e de
cilindros retos, inclusive com
uso de expressoes de calculo,
em situagOes cotidianas.

CEO02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacao e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no

BI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

FI22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Probabilidad
ee
estatistica

Probabilidade
Analise de
probabilidade de

eventos aleatorios:

eventos
dependentes e
independentes

(EFO9MA20) Reconhecer, em
experimentos aleatérios,
eventos independentes e
dependentes e calcular a
probabilidade de sua
ocorréncia, nos dois casos.

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas

FI02: Educacso

para o Transito.

FI08: Educacio

Ambiental.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
o aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

Probabilidad
ee
estatistica

Estatistica
Anélise de graficos
divulgados pela
midia: elementos
que podem induzir
a erros de leitura
ou de interpretagao

(EFO9MA21) Analisar e
identificar, em graficos
divulgados pela midia, os
elementos que podem
induzir, as vezes
propositadamente, erros de
leitura, como escalas
inapropriadas, legendas nao
explicitadas corretamente,
omissao de informacoes
importantes (fontes e datas),

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de

BI02:Educacso

para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,

Ciéncia e




entre outros.

produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situacdoes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugdes para problemas, de modo a

Tecnologia.




identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Probabilidad
ee
estatistica

Estatistica
Leitura,
interpretagao e
representacao de
dados de pesquisa
expressos em
tabelas de dupla
entrada, graficos
de colunas simples
e agrupadas,
graficos de barras e
de setores e
graficos pictéricos

(EFO9MA22) Escolher e
construir o grafico mais
adequado (colunas, setores,
linhas), com ou sem uso de
planilhas eletrénicas, para
apresentar um determinado
conjunto de dados,
destacando aspectos como as
medidas de tendéncia central.

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em
diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia
viva, que contribui para solucionar problemas
cientificos e tecnoldgicos e para alicercar
descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO5. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

F102:Educacso

para o Transito.

FI08: Educacso

Ambiental.

FI10: Educacso
para o Consumo
Consciente

-: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacoes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solugOes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questdo,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.

Probabilidad
ee
estatistica

Estatistica
Planejamento e
execugao de
pesquisa amostral
e apresentagao de

(EFO9MAZ23) Planejar e
executar pesquisa amostral
envolvendo tema da
realidade social e comunicar
os resultados por meio de

CEO1. Reconhecer que a Matematica é uma
ciéncia humana, fruto das necessidades e
preocupacoes de diferentes culturas, em

diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia

viva, que contribui para solucionar problemas

FI02:Educacso

para o Transito.

FI03: Educacio

Ambiental.




relatorio

relatério contendo avaliacao
de medidas de tendéncia
central e da amplitude,
tabelas e graficos adequados,
construidos com o apoio de
planilhas eletronicas.

cientificos e tecnoldgicos e para alicergar
descobertas e construgoes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

CE02. Desenvolver o raciocinio légico, o
espirito de investigacdo e a capacidade de
produzir argumentos convincentes, recorrendo
aos conhecimentos matematicos para
compreender e atuar no mundo.

CEO05. Utilizar processos e ferramentas
matematicas, inclusive tecnologias digitais
disponiveis, para modelar e resolver problemas
cotidianos, sociais e de outras areas de
conhecimento, validando estratégias e
resultados.

CEO06. Enfrentar situagdes-problema em
multiplos contextos, incluindo-se situacdes
imaginadas, nao diretamente relacionadas com
0 aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando
diferentes registros e linguagens (graficos,
tabelas, esquemas, além de texto escrito na
lingua materna e outras linguagens para
descrever algoritmos, como fluxogramas, e
dados).

BI20: Educacio

para o Consumo
Consciente

Fi22: Trabalho,
Ciéncia e
Tecnologia.




CEO08. Interagir com seus pares de forma
cooperativa, trabalhando coletivamente no
planejamento e desenvolvimento de pesquisas
para responder a questionamentos e na busca
de solucdes para problemas, de modo a
identificar aspectos consensuais ou nao na
discussao de uma determinada questao,
respeitando o modo de pensar dos colegas e
aprendendo com eles.




