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6° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Leitura, interpretacdo e producdo de textos de
diferentes géneros dentre o0s quais: carta
argumentativa, relatos de  experiéncias
(acontecimentos do cotidiano; histérias reais e
imaginarias), contos de fada, fabulas (ética,
bioética, moral e valores presentes nas fabulas
- fato, moral, personagens, narrador, conflito,
desfecho), crbnicas, proveérbios, bilhetes, diarios
(pessoal, de viagem), verbetes de dicionario.

DESENVOLVER

-Localizacdo de
implicitas do texto;
-Reconhecimento do tema central do texto;
-Reconhecimento dos efeitos de sentido de
uma palavra ou expressao;
-Reconhecimento  das relagbes
indicadas por expressdes conectoras;
-Uso adequado das diferentes formas de
tratamento;

-ldentificacdo das caracteristicas proprias do
tipo/género a que pertence o texto;

informagbes explicitas e

textuais

» Ler diversos tipos de textos com
fluéncia, evidenciando sua
compreensao;

* Interagir com 0s colegas por meio de
atividades, utilizando textos orais e
escritos e outras atividades criativas;

* Interpretar textos considerando suas
relagdes intratextuais;

+ Classificar palavras conforme sua
funcdo nos textos, reconhecendo essa
acao como legitimadora do
conhecimento cientifico;

* Aplicar na construgdo de textos os
mecanismos de coesao e coeréncia;

 Reconhecer os efeitos de sentido
decorrentes da exploracdo de recursos
ortogréficos e morfolégicos;

 |dentificar a finalidade e a

JOGO

COMO SE ESCREVE?

Jogo que favorece a reflexdo sobre a forma de
escrever e falar corretamente algumas palavras da
lingua portuguesa. Esse jogo deve ser oferecido
aos alunos com hipétese de escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fb5e769702d20ca841300

VIDEO

Chiclete. (Orto e Grafia)

Video animacéo que trata da ortografia de palavras
com CH e X.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570651e969702d5d1def1700

JOGO

Jogo dos antbnimos

Jogo que trabalha o antbnimo das palavras.
Brinque neste jogo e aprenda a forma correta do
antonimo das palavras.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb50069702d20ca6a1300
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-Monitoramento do desempenho oral, levando
em conta a intencdo comunicativa e a reacao
dos interlocutores;

-Reconhecimento dos efeitos de sentido
produzidos pelo uso de elementos néo verbais.
-Elementos contextualizadores do texto: autor;
data/época do texto, local, meio de veiculacéo;
-Elementos constituintes da narrativa: narrador,
personagem, espaco, tempo, problema/solucao;

DESENVOLVER

-Producéo dos géneros textuais considerando o
destinatario, a sua finalidade e as
caracteristicas do género;

-Estratégias de escrita: planejar,
rascunho, revisar e reescrever.
-Fonologia e fonética de uma perspectiva
discursivo-textual:

DESENVOLVER

-Distingdo entre fonema e letra;

redigir

-Reconhecimento dos digrafos;
-Reconhecimento dos encontros vocalicos:
ditongo, tritongo e hiato;

-Reconhecimento do encontro consonantal;
-Separacao de silabas;

-Classificacdo das palavras quanto ao namero
de silabas.

intencionalidade do texto;

* Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao;

» Localizar informagBes explicitas e
implicitas em um texto;

* Reconhecer a necessidade dos valores
humanos para a vida em sociedade;

* Conhecer a cultura e as tradi¢cdes
brasileiras e capixabas.

/570fb50069702d20ca6a1300

VIDEO

A Grande Fébrica de Palavras - Varal de
Histérias

O garoto Philéas precisa de palavras para abrir seu
coragdo a doce Cybelle. Uma linda historia sobre a
importancia das palavras!
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57111a1869702d20c7341800

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras,
na qual, ao clicar em cada letra, uma palavra
aparece e, com ela duas opcdes de significado,
nas quais o aluno deverd escolher qual ele
considera correta. Junto a palavra aparece um
trecho de alguma obra ou frase relacionada a
palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/5710d6bc69702d20c7¢41500

SEQUENCIA DIDATICA

Maleta

Nesta maleta, o professor encontra diversos
materiais que contribuem para reflexdo sobre o
ensino de leitura e escrita. Esses materiais podem



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb50069702d20ca6a1300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57111a1869702d20c7341800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57111a1869702d20c7341800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
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Frase — pontuacdo e tipos de frases: afirmativa,
exclamativa, imperativa, negativa:

DESENVOLVER

-Uso da virgula nos vocativos;

-Andlise dos padrdes de combinagdo e
distribuicho das palavras na sequéncia das
frases, como constituintes do texto;
-Reconhecimento dos efeitos de sentido
provocados pela alteracdo da ordem regular
das palavras na frase.

ser usados em cursos, reunibes pedagodgicas e
horarios de trabalho coletivo, enriguecendo a
formagéo de professores.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57164b3d69702d5880da0300

JOGO

Poema

Junte-se a Ema e Tico numa missdo das mais
instigantes: devolver a cor e a poesia ao mundo. A
aventura se passa nhas cercanias da llha dos
Poemas, numa jornada maritima. Quem conduz os
aventureiros oceano afora € o Poeco, um singelo
robozinho que precisa ser remontado para voltar ao
seu lar. Boa viagem!
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57165¢1369702d5880200400

SEQUENCIA DIDATICA

Ensinar leitura lendo

Uma estratégia que estimula a leitura em camadas,
selecionando e parando em trechos especificos da
histéria, de modo a provocar a curiosidade e a
andlise do leitor durante o préprio ato de ler.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571642bf69702d5874460400

SEQUENCIA DIDATICA



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57164b3d69702d5880da0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57164b3d69702d5880da0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57165c1369702d5880200400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57165c1369702d5880200400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571642bf69702d5874460400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571642bf69702d5874460400
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Curta-poesias

Sequéncia didatica que apresenta uma producédo
de curtas-metragens a partir da leitura de poesias.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571644a569702d5878dc0300

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Leitura, interpretacdo e producdo de textos de
diferentes géneros dentre os quais destacamos:
poemas, convite, correio eletrbnico, letra de
musica, noticia (mitos, lendas tradicionais e
urbanas e folclore brasileiro), poemas.

DESENVOLVER

-Localizacdo de
implicitas do texto;
-Reconhecimento do tema central do texto;
-ldentificacdo das caracteristicas proprias do
tipo/género a que pertence o texto;

-Percepcédo de sentidos ou informagbes com
base em foto, ilustracbes e outros recursos
visuais;

-Nocdo dos elementos constituintes
noticia/lead: quem, o qué, quando, onde;
-Distincdo entre informacdes principais e

informagbes explicitas e

da

» Ler diversos tipos de textos com
fluéncia, evidenciando sua
compreensao;

* Interagir com 0s colegas por meio de
atividades, utilizando textos orais e
escritos e outras atividades criativas;

* Interpretar textos considerando suas
relagdes intratextuais;

» Classificar palavras conforme sua
funcdo nos textos, reconhecendo essa
acao como legitimadora do
conhecimento cientifico;

* Aplicar na construgdo de textos os
mecanismos de coesao e coeréncia;

* Reconhecer os efeitos de sentido
decorrentes da exploracdo de recursos

JOGO, QUIZ

Jogo do folclore

Encontre na ilustracdo os principais personagens
do folclore brasileiro, descubra seus nomes e
aprenda sobre eles.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fbae969702d20c3861500

JOGO

Os classicos
brasileira
Conhecga, neste divertido jogo, os livros brasileiros
fundamentais para as criangas. Para jogar, basta
clicar nas ilustracdes e digitar o nome do livro.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fbb9a69702d20c7041200

da literatura infantil

JOGO



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbb9a69702d20c7041200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbb9a69702d20c7041200
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informac8es secundarias;

-Avaliacdo da adequacado do titulo do texto ou
da proposta de um novo titulo;

-Distingdo entre um fato e uma opinido relativa
a esse fato;

-Andlise das relacdes textuais indicadas por
meio de expressdes conectoras;
-Reconhecimento de referéncias ou remissfes
a outros textos ou a outros autores;
-Reconhecimento dos elementos constituintes
do poema: verso, estrofe, figuras de linguagem,
rima;

-Producdo de textos considerando o
destinatario, a finalidade e as caracteristicas do
género, atentando para 0s aspectos discursivos
de organizacado das informacdes de acordo com
as caracteristicas textuais de cada género e da
utilizacdo de recursos coesivos notacionais
como pontuacao e acentuacao;

-ldentificacdo de repeticbes, substituicbes ou
associagfes que contribuem para sua coesao e
coeréncia;

-Estratégias de escrita: planejar,
rascunho, revisar e reescrever;
-Utilizagdo dos recursos gréaficos usados para
marcar o dialogo: travessdo, dois pontos,
interrogacao, exclamacéo, aspas;

-Percepcdo dos mecanismos de construcdo da

redigir

ortograficos e morfolégicos;

* Identificar a finalidade e a
intencionalidade do texto;

 Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao;

» Localizar informacdes explicitas e
implicitas em um texto;

* Reconhecer a necessidade dos valores
humanos para a vida em sociedade;

« Conhecer a cultura e as tradi¢cdes
brasileiras e capixabas.

Provérbios letra a letra

Provérbios letra a letra € um jogo similar ao jogo da
forca. Interessante e divertido porque permite que
os alunos antecipem o provérbio oculto. Para tornar
a atividade significativa é necessario que o0
professor jogue com antecedéncia, faca o
levantamento dos provérbios ocultos que aparecem
nesse jogo e trabalhe antecipadamente com o0s
alunos, somente assim, os alunos poderéo fazer as
antecipacoes durante 0 jogo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fa68969702d20c3f51300

JOGO

Vocé conhece alguns dos nossos ditos
mais populares?

Descubra a forma correta do dito popular e depois
conhecga as suas origens clicando em “Respostas”
na caixinha ao lado. Todas as expressbfes e
informagbes foram tiradas do livro Locucdes
Tradicionais no Brasil, Luis da Camara Cascudo
(Editora Global, 2004).
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[571e0de169702d6e8cd20d00

JOGO
Memoria do género
Memoéria do género é um jogo da meméria muito



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fa68969702d20c3f51300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fa68969702d20c3f51300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e0de169702d6e8cd20d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e0de169702d6e8cd20d00
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linguagem figurada;

-Recitacéo de poemas;

-Audicao e dramatizacdo de noticias (via radio e
televisao);

-Monitoramento do desempenho oral, levando
em conta a intengdo comunicativa e a reagao
dos interlocutores;

-Reconhecimento dos sentidos denotativo e
conotativo de palavras ou expressdes no texto
poético.

Ortografia de uma perspectiva discursivo-
textual:

DESENVOLVER
Disting&o e uso:
mb/mp;o/u/ou; s/ss/sc/sg; x/ch;sons
do x; por que / porque / por qué / porqué&; r/rr; |
luyk—w-—y

Semantica:
DESENVOLVER

-Reconhecimento e wuso de
antonimos, homénimos, pardnimos.

sinbnimos,

-Morfologia de uma perspectiva discursivo-
textual:

DESENVOLVER

-Identificacdo da funcdo dos artigos — definido e

divertido por permitir a associacdo entre o0s
géneros masculino e feminino. Ao término de cada
fase ter4d acesso a regra de composicdo dos
géneros. Esse jogo € interessante para criangas
com hipétese de escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fb34¢69702d20¢c30d1500

VIDEO

Emilia no
SUBSTANTIVO
Aprenda sobre os substantivos com a turma do
Sitio do Pica-pau Amarelo! Esta é uma versao
adaptada do 3° capitulo do livro "Emilia no Pais da
Gramatica", de Monteiro Lobato.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571127¢ca69702d20ca271b00

VIDEO

Emilia no Pais da Gramaética 4: Artigos
Neste episddio, os personagens do Sitio do Pica-
pau Amarelo vao conhecer o Bairro dos Artigos, o
menor que existe no Pais da Gramadtica.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/5711286269702d20c3ealc00

Pais da Gramatica 3:

VIDEO
Palavras Africanas
Apresenta algumas palavras de origem africanas.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb34c69702d20c30d1500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb34c69702d20c30d1500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571127ca69702d20ca271b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571127ca69702d20ca271b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5711286269702d20c3ea1c00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5711286269702d20c3ea1c00
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indefinido / género e ndmero;

-Uso das classes gramaticais na construcdo do

texto (sintagma nominal e verbal);

-ldentificacdo da funcdo do substantivo na
nomeacéao de personagens, pessoas e lugares;
-Classificacdo dos substantivos em comum,
préprio, coletivo, primitivo, derivado, simples,

composto, concreto e abstrato;

-Flexdo dos substantivos (Género: biforme,
comum-de-dois,
sobrecomum; Numero: plural dos substantivos
simples e dos substantivos compostos; Grau:

uniforme, epiceno,

diminutivo, aumentativo).

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57112b0d69702d20c7fd1800

VIDEO

Trava Lingua - Varal de Histérias

Video que conta uma histéria e trabalha "Trava-
lingua".
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571118c569702d20c3dc1b00

VIDEO

Palavras indigenas

Apresenta palavras de origem indigenas.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57112a4869702d20¢c3431d00

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Leitura, interpretacdo e producéo de textos | .
de diversos géneros, dentre o0s quais:
debate regrado; jari simulado; memoria;

cronica; texto de opinido.
DESENVOLVER

Ler diversos tipos de textos com
fluéncia, evidenciando sua
compreensao;

* Interagir com os colegas por meio de
atividades, utilizando textos orais e

SEQUENCIA DIDATICA

Hora de produzir uma historia que
diverte: a historia em quadrinhos

Objetivos da sequéncia: Levantar caracteristicas
fisicas e psicologicas para a criacdo de
personagens; fazer levantamento de enredos que



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b0d69702d20c7fd1800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b0d69702d20c7fd1800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571118c569702d20c3dc1b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571118c569702d20c3dc1b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112a4869702d20c3431d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112a4869702d20c3431d00
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-Diferentes estratégias argumentativas usadas
na interacao oral;

-Reconhecimento das expressdes verbais que
indicam atitudes e postura de polidez;

-Andlise dos elementos constituintes do texto
narrativo;

-ldentificacdo das relagbes tematicas ou
estruturais de semelhancga ou de oposi¢ao entre
dois textos de diferentes autores ou de
diferentes épocas;

-Distingdo entre um fato e uma opinido relativa
a esse fato;

-Reconhecimento dos elementos indicadores
das condi¢cdes do locutor e do interlocutor do
espaco cultural de producéo e de circulagédo do
texto;

-Reconhecimento da tese e o0s argumentos
oferecidos para sustentéa-la;

-Reconhecimento do ponto de vista sobre o
qgual o tema do texto é tratado;

-Producdo de textos considerando o
destinatario, a finalidade e as caracteristicas do
género, atentando para os aspectos discursivos
da organizacdo das ideias de acordo com as
caracteristicas textuais de cada género e da
utilizacdo de recursos coesivos notacionais
como o uso de pontuacdo e de acentuacao.
Inclusdo de referéncias, alusdes ou citacdes a

escritos e outras atividades criativas;

* Interpretar textos considerando suas
relagdes intratextuais;

» Classificar palavras conforme sua
funcdo nos textos, reconhecendo essa
acao como legitimadora do
conhecimento cientifico;

» Aplicar na construgdo de textos os
mecanismos de coesao e coeréncia,

* Reconhecer os efeitos de sentido
decorrentes da exploracdo de recursos
ortograficos e morfolégicos;

* Identificar a finalidade e a
intencionalidade do texto;

* Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao;

» Localizar informacdes explicitas e
implicitas em um texto;

* Reconhecer a necessidade dos valores
humanos para a vida em sociedade;

» Conhecer a cultura e as tradicbes
brasileiras e capixabas.

possam ser contados pela histéria em quadrinhos;
criar personagens e enredo para a producdo da
historia; produzir uma histéria em quadrinhos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a3
0ce69702d7d59¢11000

SEQUENCIA DIDATICA
Histérias em quadrinhos:
humor

O aluno podera com esta aula, compreender 0s
elementos basicos da narrativa no que diz respeito
a estrutura; reconhecer os tipos de baldes,
legendas e onomatopeias das HQs; conhecer a
utiizacdo das HQs em diversos contetudos
disciplinares; recontar a histéria narrada nos
quadrinhos; ampliar a capacidade de relacionar
texto e ilustragéo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/573a374369702d7d59¢c1000

estrutura e

SEQUENCIA DIDATICA

Aprendendo a fazer histérias em
quadrinhos
Objetivos da sequéncia didatica: Identificar a

linguagem e a estrutura das histérias em
quadrinhos; Criar uma histéria em quadrinhos
utilizando os recursos de linguagem desta
modalidade; Enriquecer seu vocabulario por meio



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a30ce69702d7d59c11000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a30ce69702d7d59c11000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
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texto de outros;

-Emprego de aspectos que
novidades e criatividade no texto;
-Emprego dos diferentes recursos de coesédo
textual de forma a assegurar a continuidade do
texto;

-Estabelecimento de relagcbes textuais entre
oracOes, periodos, paragrafos ou blocos
maiores do texto, por meio de expressodes
conectoras;

-Andlise do efeito de sentido consequente do
uso de pontuacdo expressiva (interrogacao,
exclamacdo, reticéncias, aspas);

-Utilizagdo das estratégias de escrita: planejar,
redigir rascunho, revisar e reescrever.

expressem

e Variedades linguisticas:
DESENVOLVER

-Reconhecimento dos elementos que estdo na
base do preconceito linguistico e de sua
natureza discriminatoria;

-Andlise dos elementos indicadores do
processo histdrico de mudanca da lingua;
-Adequacdo a variedade de géneros de
discursos orais, conforme 0s contextos sociais
de uso em que se inserem, para ajustar-se a
essa variedade;

da linguagem oral e escrita; Realizar praticas de
leitura e escrita contextualizadas; Trabalhar a
estrutura textual (inicio, meio e fim); Montar uma
apresentagdo no power point; Enviar e-mail;
Desenvolver atitudes de interacdo, de colaboracéo
e de troca de experiéncias em grupos; Desenvolver
a capacidade de ler, de compreender e de localizar
informacobes no texto lido.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/573a322569702d7d6f031000

VIDEO
Turma da Moénica - Chico Bento no
Shopping

Episédio em que o Chico Bento vai passear no
shopping. Excelente para apresentar aos alunos a
variante caipira da lingua portuguesa.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[5717bbc569702d6e945a0500
INFOGRAFICO, JOGO

Contos maravilhosos em
detalhes

Christian Jackson é um artista plastico de Chicago,
nos Estados Unidos. Na série de pésteres que
vocé vera a seguir, Christian representou, com
poucos elementos, contos infantis conhecidos por
criangas e adultos de todo o mundo. Um detalhe
minimo € suficiente para despertar em nossa

minimos



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
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-Distincao entre os tipos de discurso.

e Morfologia de uma perspectiva discursivo-
textual:

DESENVOLVER

-Andlise das diferentes fungfes sintaticas que
as palavras podem exercer na construgdo dos
sentidos e das intengbes expressos pelos
enunciados;

-Reflexdo sobre o carater flexivel do Iéxico da
lingua;

-Reconhecimento do valor expressivo do
adjetivo em descrigBes de cenarios e lugares e
caracterizacdes de personagens e pessoas
(Locucéao adjetiva; Concordancia do adjetivo;
Adjetivos simples, composto, patrio; Grau do
adjetivo: comparativo e superlativo).
-Reconhecimento dos numerais e de sua
fungcdo de quantificar numericamente os seres
ou indicar a ordem em gue estes se encontram
dispostos em uma dada sequéncia,
-Reconhecimento dos valores funcionais dos
pronomes (pessoal - do caso reto e do caso

obliquo; de tratamento; possessivo;
demonstrativo; indefinido; interrogativo;
relativo);

-Reconhecimento, em um texto, de registro

memoria as histérias de Chapeuzinho Vermelho,
do principe sapo e tantas outras. Para montar sua
galeria de posteres, relacione os titulos dos contos
maravilhosos as imagens correspondentes.
Selecione um poster por vez e arraste o titulo
correto até o] espaco indicado.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/573c7e6869702d67ee752000

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras,
na qual, ao clicar em cada letra, uma palavra
aparece e, com ela duas opg¢des de significado,
nas quais o aluno deverd escolher qual ele
considera correta. Junto a palavra aparece um
trecho de alguma obra ou frase relacionada a
palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/5710d6bc69702d20c7¢c41500

VIDEO

Sinais de Pontuacéo

Vamos conhecer um pouco mais sobre os sinais de
pontuacéo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[57112¢5b69702d20ca781b00



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573c7e6869702d67ee752000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573c7e6869702d67ee752000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112c5b69702d20ca781b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112c5b69702d20ca781b00
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formal empregado em situacdes cerimoniosas
que exigem um tratamento protocolar definido
(Majestade, Exceléncia);

-Reconhecimento de que o dominio social da
linguagem pode possibilitar a participagédo
social, politica e cidada;

-Valorizacdo das diferentes opinides e
informagbes veiculadas nos textos como
possibilidades diferenciadas de compreensdo
do mundo;

-Posicionamento critico diante de textos de
modo a reconhecer a pertinéncia dos
argumentos utilizados, posicdes ideoldgicas
subjacentes e possiveis conteudos
discriminatérios nesse veiculados.

e Ortografia de uma perspectiva discursivo-
textual
DESENVOLVER A DISTIN(}AO ENTRE:
mau/ mal; g/j; e, i, ei; z/s (som de z), s (inho)
/ z (inho); oso / osa; ez / eza; és / esa; isar /
izar; am / 8o; em / ém / éem; fazer / por / ir
e Semantica
DESENVOLVER

-Reconhecimento dos usos denotativo e
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conotativo das palavras nos textos de diversos
géneros;

-Andlise do valor expressivo dos recursos
retéricos (figuras de linguagem), identificando-
as como mecanismos linguisticos geradores de
densificagdo seméntica e expressividade
estilistica; (metafora, metonimia e ironia);
-ldentificagdo de mensagem de humor em
textos do género como estratégia de construcao
de sentido.

Leitura, Interpretacdo e Producdo Textual:
Géneros textuais: tira, cartum, piadas, Historia
em Quadrinhos (HQ), propaganda (TV, revistas,
jornais, outdoor, folder, anuncio, -cartaz,
panfleto); questbes de género na literatura,
textos expositivos dos livros didaticos de outras
disciplinas.

* Interagir com o0s colegas por meio de
atividades de leitura e escrita e de outras
atividades criativas;

* Interpretar textos considerando suas
relacdes intratextuais;

+ Identificar o conflito gerador do enredo
e 0s elementos que constroem a

JOGO

COMO SE ESCREVE?

Jogo que favorece a reflexdo sobre a forma de
escrever e falar corretamente algumas palavras da
lingua portuguesa. Esse jogo deve ser oferecido
aos alunos com hipétese de escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[570fb5e769702d20ca841300



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
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DESENVOLVER

-Localizacdo de
implicitas do texto;
-Estabelecimento das relagdes entre partes de
um texto, identificando repeti¢cdes, substituicdes
ou associagbes que contribuem para sua
coesdo e coeréncia;

-Reconhecimento das ideias centrais do texto;
-ldentificacdo das caracteristicas do tipo /
género a que pertence o texto;

-ldentificacdo dos elementos constituintes do
esquema narrativo da tira, do cartum e da HQ
(enredo, tipos de balbes, fala de personagens e
de narrador, elementos graficos);

-ldentificacdo de sentidos ou informag¢des com
base em figura, ilustragcbes e outros recursos
visuais;

-Reconhecimento da finalidade ou do objetivo
pretendido no / para o texto;

-Comentério e reorganizacao de historias lidas /
ouvidas;

-Exposicédo de informagdes lidas em textos de
livros didaticos de outras disciplinas;
-Monitoramento do desempenho oral, levando
em conta a intengdo comunicativa e a reagéo
dos interlocutores;
-Producdo de
destinatario, a

informacbes explicitas e

considerando o
finalidade e as

textos
sua

narrativa;

» Distinguir a finalidade do género textual
no discurso publicitario;

* Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao;

*» Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da exploracdo de recursos
gréficos, ortograficos elou
morfossintaticos;

* Estabelecer relacdes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncgdes, advérbios etc.;

» Reconhecer posi¢des distintas entre
duas ou mais opinides relativas ao
mesmo fato ou ao mesmo tema,;

» Concluir a leitura de um texto emitindo
sua critica acerca do que leu,
aprendendo a desenvolver argumentos;

* Interatuar com os colegas por meio de
atividades de leitura e escuta e de outras
atividades criativas;

* Indicar atitudes com relagdo ao meio
ambiente e a sua diversidade, as quais
Ihe assegurem a sustentabilidade;

VIDEO

Chiclete. (Orto e Grafia)

Video animagédo que trata da ortografia de palavras
com CH e X.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570651e969702d5d1def1700

JOGO

Jogo dos antbnimos

Jogo que trabalha o antbnimo das palavras.
Brinque neste jogo e aprenda a forma correta do
antonimo das palavras.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fb50069702d20ca6al1300

VIDEO

A Grande Féabrica de Palavras - Varal de
Histérias

O garoto Philéas precisa de palavras para abrir seu
coracao a doce Cybelle. Uma linda histéria sobre a
importancia das palavras!
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57111a1869702d20c7341800

JOGO, QUIZ
Jogo Ler é Preciso
O jogo apresenta uma arvore formada por letras,



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb50069702d20ca6a1300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb50069702d20ca6a1300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57111a1869702d20c7341800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57111a1869702d20c7341800
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caracteristicas do género, atentando para os
aspectos discursivos da organizacao das ideias
de acordo com as caracteristicas textuais de
cada género e da utlizagdo de recursos
coesivos notacionais como o uso de pontuacao
e de acentuacao;

-Estratégias de escrita: planejar, rascunhar,
revisar e reescrever.

e Articulacao de paragrafos.

DESENVOLVER

Estudo da estrutura do texto escrito abordando
0 conceito de paragrafo ressaltando sua
importancia para a organizagdo espacial do
texto bem como para o estabelecimento de um
fluxo organizado de ideias, na expectativa de
que o aluno perceba que o texto escrito
pressupfe uma organizacdo estrutural que
favorece a leitura, por possibilitar a organizagéo
do fluxo de informacbes do texto. Serve ao
propésito de dar ao aluno uma visdo mais
ampla da estrutura textual, mostrando-lhe que
0os paragrafos que compBem um texto sao
organizados de forma a garantir o fluxo do
contetdo (progressao textual), assinalando
mudancas de perspectiva ou de voz que nele
ocorram.

« Utilizar a linguagem como instrumento
para o exercicio da cidadania.

na qual, ao clicar em cada letra, uma palavra
aparece e, com ela duas opcdes de significado,
nas quais o aluno deverd escolher qual ele
considera correta. Junto a palavra aparece um
trecho de alguma obra ou frase relacionada a
palavra.

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas

/5710d6bc69702d20c7c41500

SEQUENCIA DIDATICA

Maleta

Nesta maleta, o professor encontra diversos
materiais que contribuem para reflexdo sobre o
ensino de leitura e escrita. Esses materiais podem
ser usados em cursos, reunibes pedagoégicas e
horarios de trabalho coletivo, enriquecendo a
formagéo de professores.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57164b3d69702d5880da0300

JOGO

Poema

Junte-se a Ema e Tico numa missdo das mais
instigantes: devolver a cor e a poesia ao mundo. A
aventura se passa nas cercanias da llha dos
Poemas, numa jornada maritima. Quem conduz os
aventureiros oceano afora € o Poeco, um singelo
robozinho que precisa ser remontado para voltar ao



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57164b3d69702d5880da0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57164b3d69702d5880da0300
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e Fonologia de uma perspectiva discursivo-
textual:

DESENVOLVER

-ldentificacdo da silaba tonica e classificacéo
das palavras quanto a posic¢ao da silaba ténica.

e Acentuagédo gréfica:
DESENVOLVER

-Disting&o entre monossilabos tonicos e atonos;
-Distingdo entre palavras oxitonas, paroxitonas
e proparoxitonas;

-Estudo da acentuacdo dos ditongos abertos e
dos hiatos.

e Morfologia de uma perspectiva discursivo-
textual:

DESENVOLVER

-Andlise  das construgbes  morfoldgicas,
sintéticas e semantico/pragmaticas em diversas
situacoes discursivas, considerando a
variedade culta e outras variedades da lingua.

-Estudo dos verbos (modos, tempos, vozes e
aspectos verbais):

seu lar. Boa viagem!
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57165¢1369702d5880200400

SEQUENCIA DIDATICA

Ensinar leitura lendo

Uma estratégia que estimula a leitura em camadas,
selecionando e parando em trechos especificos da
histéria, de modo a provocar a curiosidade e a
andlise do leitor durante o préprio ato de ler.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571642bf69702d5874460400

SEQUENCIA DIDATICA

Curta-poesias

Sequéncia didatica que apresenta uma producao
de curtas-metragens a partir da leitura de poesias.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571644a569702d5878dc0300



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57165c1369702d5880200400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57165c1369702d5880200400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571642bf69702d5874460400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571642bf69702d5874460400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
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-O verbo na estrutura da oracao;
-Relacionamento do verbo com seu referente e
a concordancia entre eles;

-Reconhecimento do verbo na 32 pessoa em
textos expositivos;

-Reconhecimento do verbo como marca da
sequéncia narrativa;

-Reconhecimento da diferenca de sentido entre
os verbos nos tempos pretérito perfeito e
imperfeito na construcdo da narrativa.

-Estudo dos advérbios:

-ldentificacdo de advérbios como indicadores
de circunstancias;

-Locucao adverbial:

-Afirmacgéo, duvida, intensidade, lugar, modo,
negacéao, tempo.

-Reconhecimento das relagbes textuais
indicadas por meio de expressfes conectoras:
Preposicdo, Conjuncéo, Interjeicao.

e Leitura, interpretacdo e producgéo textual de
géneros diversos: poema (formas livres e

* Interagir com os colegas por meio de
atividades de leitura e escrita e de outras

JOGO, QUIZ
Jogo do folclore
Encontre na ilustracdo 0s principais personagens




SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
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acrostico), certiddo de nascimento, conto
moderno.

DESENVOLVER

-Reconhecimento da cultura local:
autores capixabas;

obras de

-Manifestagdo  de ideias, sentimentos,
experiéncias e opinibes sobre leituras
realizadas;

-Dramatizacédo de contos lidos;

-Recontacéo de contos lidos;

-Monitoramento do desempenho oral, levando
em conta a intengdo comunicativa e a reacao
dos interlocutores;
-Localizagdo de
implicitas do texto;
-Reconhecimento do tema central do texto;
-ldentificacdo das caracteristicas proprias do
tipo / género a que pertence o texto;
-ldentificacdo de sentidos ou informag¢des com
base em figura, foto, ilustragcbes e outros
recursos visuais;

-Distincdo entre informacdes
informagdes secundérias;
-Avaliacdo da adequacao do titulo do texto ou
da proposta de um novo titulo;

-As relagbes entre partes de um texto, as
repeticbes, substituicbes ou associacdes que

informagbes explicitas e

principais e

atividades criativas;

* Interpretar textos considerando suas
relagdes intratextuais;

+ Identificar o conflito gerador do enredo
e 0s elementos que constroem a
narrativa,

« Distinguir a finalidade do género textual
no discurso publicitario;

 Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao;

* Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da exploracdo de recursos
graficos, ortograficos e/ou
morfossintaticos;

« Estabelecer relagdes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncdes, advérbios etc.;

» Reconhecer posi¢Bes distintas entre
duas ou mais opinides relativas ao
mesmo fato ou ao mesmo tema,;

» Concluir a leitura de um texto emitindo
sua critica acerca do que leu,
aprendendo a desenvolver argumentos;

* Interatuar com os colegas por meio de

do folclore brasileiro, descubra seus nomes e
aprenda sobre eles.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fbae969702d20¢3861500

JOGO

Os cléssicos
brasileira
Conheca, neste divertido jogo, os livros brasileiros
fundamentais para as criangas. Para jogar, basta
clicar nas ilustracdes e digitar o nome do livro.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fbb9a69702d20c7041200

da literatura infantil

JOGO

Provérbios letra a letra

Provérbios letra a letra € um jogo similar ao jogo da
forca. Interessante e divertido porque permite que
os alunos antecipem o provérbio oculto. Para tornar
a atividade significativa € necessario que o
professor jogue com antecedéncia, faca o
levantamento dos provérbios ocultos que aparecem
nesse jogo e trabalhe antecipadamente com os
alunos, somente assim, os alunos poderdo fazer as
antecipacoes durante o] jogo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/570fa68969702d20c3f51300



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbb9a69702d20c7041200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbb9a69702d20c7041200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fa68969702d20c3f51300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fa68969702d20c3f51300
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contribuem para sua coesao e coeréncia;

-As relacbes textuais indicadas por meio de
expressdes conectoras;

-Os elementos responsaveis pelos efeitos de
ambiguidade de um determinado enunciado;
-Os elementos constituintes do esquema
narrativo do conto (enredo, tempo, espaco,
personagens e narrador, conflito e desfecho).

e Sintaxe de uma perspectiva discursivo-
textual

DESENVOLVER

-Andlise das diversas fungdes que as palavras
exercem na constru¢cdo dos sentidos e das
intencdes expressas pelos enunciados;
-Reconhecimento dos efeitos de sentidos
produzidos pela posicdo do sujeito na oracao;
classificagdo do sujeito simples, composto,
desinencial (eliptico), indeterminado; A oracao
sem sujeito.

-O predicado e seu nucleo;

-Predicacéo dos verbos: os verbos intransitivo,
transitivo e bitransitivo e seus complementos
(objeto direto e objeto indireto) e o verbo de
ligacdo, suas caracteristicas e fungdo; os
predicativos do sujeito e do objeto;

-O adjunto adverbial e 0 adjunto adnominal.

atividades de leitura e escuta e de outras
atividades criativas;

* Indicar atitudes com relagdo ao meio
ambiente e a sua diversidade, as quais
Ihe assegurem a sustentabilidade;

« Utilizar a linguagem como instrumento
para o exercicio da cidadania.

JOGO

Vocé conhece alguns dos nossos ditos
mais populares?

Descubra a forma correta do dito popular e depois
conheca as suas origens clicando em “Respostas”
na caixinha ao lado. Todas as expressbes e
informagbes foram tiradas do livro Locucdes
Tradicionais no Brasil, Luis da Camara Cascudo
(Editora Global, 2004).
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571e0de169702d6e8cd20d00

JOGO

Memoria do género

Memoria do género € um jogo da memdria muito
divertido por permitir a associagdo entre o0s
géneros masculino e feminino. Ao término de cada
fase ter4d acesso a regra de composicdo dos
géneros. Esse jogo € interessante para criancas
com hip6tese de escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[570fb34c69702d20¢30d1500

VIDEO

Emilia no
SUBSTANTIVO
Aprenda sobre os substantivos com a turma do

Pais da Gramatica 3:



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e0de169702d6e8cd20d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e0de169702d6e8cd20d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb34c69702d20c30d1500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb34c69702d20c30d1500
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e Pontuacao:
DESENVOLVER

-ldentificacdo e emprego dos recursos graficos
usados para marcar o didlogo: travessao, dois
pontos, interrogacao, exclamacao, aspas;

-A virgula e sua relagdo com o0s termos
essenciais da oracao;

-Emprego do hifen;

-A virgula e sua relagdo com os complementos
verbais.

e Semantica: figuras de
ambiguidade; polissemia.

DESENVOLVER

-Reconhecimento do uso da ambiguidade como
recurso estilistico na construcdo de sentidos
nos textos de diversos géneros e como vicio de
linguagem que interfere na intengéo
comunicativa,

-Andlise do valor expressivo das figuras de
linguagem como mecanismos linguisticos
geradores de densidade semaéantica e
expressividade estilistica;

Reconhecimento do efeito de sentido
decorrente da escolha de uma determinada

linguagem;

Sitio do Pica-pau Amarelo! Esta é uma verséo
adaptada do 3° capitulo do livro "Emilia no Pais da
Gramatica", de Monteiro Lobato.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[571127ca69702d20ca271b00

VIDEO

Emilia no Pais da Gramatica 4: Artigos
Neste episbdio, os personagens do Sitio do Pica-
pau Amarelo vao conhecer o Bairro dos Artigos, o
menor que existe no Pais da Gramatica.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/5711286269702d20c3ealc00

VIDEO

Palavras Africanas

Apresenta algumas palavras de origem africanas.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57112b0d69702d20c7fd1800

VIDEO

Trava Lingua - Varal de Histérias

Video que conta uma histéria e trabalha "Trava-
lingua".
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/571118¢c569702d20c3dc1b00

VIDEO
Palavras indigenas



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571127ca69702d20ca271b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571127ca69702d20ca271b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5711286269702d20c3ea1c00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5711286269702d20c3ea1c00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b0d69702d20c7fd1800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b0d69702d20c7fd1800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571118c569702d20c3dc1b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571118c569702d20c3dc1b00
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palavra ou expressao.

Apresenta palavras de origem indigenas.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57112a4869702d20¢c3431d00

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Leitura, interpretacdo e producdo textual de
géneros diversos: diario, relato, blog e
artigo de opinido; textos informativos;
textos expositivos e textos normativos
(declaragdo de direitos, portaria, artigo,
regimento, estatuto etc.).

DESENVOLVER

-Localizagdo de
implicitas do texto;
-Estabelecimento de relacbes entre partes de
um texto, identificando repeti¢cdes, substituicdes
ou associagbes que contribuem para sua
coesdo e coeréncia;

-Estabelecimento de relacdo do assunto e da
finalidade ao género textual;

-Reconhecimento do papel da entonacdo e de
outros recursos  suprassegmentais na
construcdo do sentido e das intencdes

informagbes explicitas e

* Interagir com os colegas por meio de
atividades de leitura e escrita e de outras
atividades criativas;

* Interpretar textos considerando suas
relagdes intratextuais;

+ Identificar o conflito gerador do enredo
e 0s elementos que constroem a
narrativa,

« Distinguir a finalidade do género textual
no discurso publicitario;

* Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao;

* Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da exploragdo de recursos
graficos, ortograficos e/ou
morfossintaticos;

SEQUENCIA DIDATICA

Hora de produzir uma histéria
diverte: a histéria em quadrinhos
Objetivos da sequéncia: Levantar caracteristicas
fisicas e psicologicas para a criacdo de
personagens; fazer levantamento de enredos que
possam ser contados pela histéria em quadrinhos;
criar personagens e enredo para a producdo da
historia; produzir uma histéria em quadrinhos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a3
0ce69702d7d59¢11000

que

SEQUENCIA DIDATICA
Histérias em quadrinhos:
humor

O aluno poder4 com esta aula, compreender os
elementos basicos da narrativa no que diz respeito
a estrutura; reconhecer os tipos de balbes,
legendas e onomatopeias das HQs; conhecer a

estrutura e



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112a4869702d20c3431d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112a4869702d20c3431d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a30ce69702d7d59c11000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a30ce69702d7d59c11000

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

pretendidos em um determinado evento
comunicativo;

-Reconhecimento das ideias centrais do texto;
-Reconhecimento das caracteristicas proprias
do tipo ou do género a que pertence o texto;
-ldentificacdo da finalidade ou o objetivo
pretendido no e para o texto;

-Estabelecimento de relagdo de uma
informacg&o identificada no texto com outras
oferecidas no préprio texto ou em textos
diferentes (verbais e ndo verbais);

-Producéo de textos dos géneros considerando
o destinatério, a finalidade e as caracteristicas
do género, atentando para 0s aspectos
discursivos de organizagdo das ideias de
acordo com as caracteristicas textuais de cada
género e para a utilizacdo de recursos coesivos
notacionais como 0 uso de pontuagcdo e
acentuacéo;

-Producao de parafrase de trechos de texto
expositivo de livro didatico;

-Utilizagdo das estratégias de escrita: planejar,
redigir rascunho, revisar e reescrever;

-Reflexdo sobre o efeito de sentido
consequente do uso dos recursos graficos
(tamanho da letra, tipo de letras, expressdo em

negrito, disposi¢do espacial).

* Estabelecer relacBes l6gico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncgdes, advérbios etc.;

» Reconhecer posi¢bes distintas entre
duas ou mais opinides relativas ao
mesmo fato ou ao mesmo tema,;

* Concluir a leitura de um texto emitindo
sua critica acerca do que leu,
aprendendo a desenvolver argumentos;

* Interatuar com os colegas por meio de
atividades de leitura e escuta e de outras
atividades criativas;

* Indicar atitudes com relagdo ao meio
ambiente e a sua diversidade, as quais
Ihe assegurem a sustentabilidade;

« Utilizar a linguagem como instrumento
para o exercicio da cidadania.

utilizacdo das HQs em diversos contedados
disciplinares; recontar a histéria narrada nos
quadrinhos; ampliar a capacidade de relacionar
texto e ilustragéo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/573a374369702d7d59cc1000

SEQUENCIA DIDATICA

Aprendendo a fazer histdérias em
quadrinhos
Objetivos da sequéncia didatica: Identificar a

linguagem e a estrutura das histérias em
quadrinhos; Criar uma histéria em quadrinhos
utilizando os recursos de linguagem desta
modalidade; Enriquecer seu vocabulario por meio
da linguagem oral e escrita; Realizar préaticas de
leitura e escrita contextualizadas; Trabalhar a
estrutura textual (inicio, meio e fim); Montar uma
apresentagdo no power point; Enviar e-mail;
Desenvolver atitudes de interacdo, de colaboracéo
e de troca de experiéncias em grupos; Desenvolver
a capacidade de ler, de compreender e de localizar
informagodes no texto lido.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/573a322569702d7d6f031000

VIDEO

Turma da Monica - Chico Bento no



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
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e Pontuagdo de uma perspectiva discursivo-
textual:

DESENVOLVER

-Utilizagdo das convencdes gréaficas proprias
dos diferentes géneros do texto;

-Os complementos verbais e a pontuacao;

-O adjunto adverbial e a pontuacgéo.

e Producao Textual:
DESENVOLVER

-Texto dissertativo / argumentativo;

-Coeséo e coeréncia textual: Reconhecimento,
entre partes de textos, das relacdes textuais
indicadas por meio de expressdes conectoras;
-ldentificacdo das formas de tratamento e
relacbes de correferéncia  (hiperonimia,
expressdes nominais definidas, repeticéo, etc.).

e Ortografia de uma perspectiva discursivo-
textual:
DESENVOLVER

-Uso das expressdes bastante,
Mmuito, muitos, pouco, poucos.

bastantes,

Shopping

Episédio em que o Chico Bento vai passear no
shopping. Excelente para apresentar aos alunos a
variante caipira da lingua portuguesa.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[5717bbc569702d6e945a0500
INFOGRAFICO, JOGO

Contos maravilhosos em
detalhes

Christian Jackson € um artista plastico de Chicago,
nos Estados Unidos. Na série de pbsteres que
vocé vera a seguir, Christian representou, com
poucos elementos, contos infantis conhecidos por
criangas e adultos de todo o mundo. Um detalhe
minimo é suficiente para despertar em nossa
memoria as historias de Chapeuzinho Vermelho,
do principe sapo e tantas outras. Para montar sua
galeria de pOsteres, relacione os titulos dos contos
maravilhosos as imagens correspondentes.
Selecione um poster por vez e arraste o titulo
correto até 0 espaco indicado.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
[573c7e6869702d67ee752000

minimos

JOGO, QUIZ
Jogo Ler é Preciso
O jogo apresenta uma arvore formada por letras,



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
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Paises africanos lus6fonos e a contribuicdo
linguistica africana a lingua portuguesa no
Brasil.

DESENVOLVER

-Reconhecimento de palavras originarias de
dialetos africanos na lingua portuguesa falada
no Brasil.

-Preconceito e diversidade cultural presentes
nas diversas tipologias textuais.

-Leitura e escrita como processo de formacao
de atitudes para a cidadania.

Meio ambiente: sustentabilidade.

Reflexdo sobre as multiplas fungbes da
linguagem no estabelecimento e na
organizacéo das relagfes sociais.

Reflexédo sobre a linguagem como uma das
formas de atuacdo do homem sobre a
realidade.

na qual, ao clicar em cada letra, uma palavra
aparece e, com ela duas opcdes de significado,
nas quais o aluno deverd escolher qual ele
considera correta. Junto a palavra aparece um
trecho de alguma obra ou frase relacionada a
palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/5710d6bc69702d20c7¢41500

VIDEO

Sinais de Pontuacéo

Vamos conhecer um pouco mais sobre os sinais de
pontuacéo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas
/57112c¢5b69702d20ca781b00



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
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8° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Leitura, interpretacdo e producdo textual de
géneros diversos: noticia, reportagem,
cordel, entrevista, artigo de curta extensao.

DESENVOLVER

-Reflexdo sobre o preconceito e diversidade
cultural presentes nas diversas tipologias
textuais;

-Reconhecimento de aspectos da cultura local:
obras e autores capixabas;

-Recitacéo de cordel,

-Exposicéo de informagdes lidas em artigos;
-Expresséo de ideias, sentimentos,
experiéncias e opinides de leituras realizadas;
-Monitoramento do desempenho oral, levando
em conta a intengdo comunicativa e a reagéo
dos interlocutores;
-Localizagdo de
implicitas do texto;
-Reconhecimento das ideias centrais do texto;

informacgbes explicitas e

* |[dentificar o tema de um texto;

+ Distinguir
relativas a ele;

um fato e as opinides

* Enumerar as teses presentes em um
texto;

» Demonstrar a relagao entre a tese e 0s
argumentos oferecidos para sustenta-la;

* Adaptar textos narrativos para
dramaticos com vistas a sua encenacao;

* Analisar textos considerando seus
elementos estruturais, sintaticos,
semanticos e pragmaticos;

« Organizar pensamentos, argumentar,
conceituar, reconhecendo essas acbes
como legitimadoras do conhecimento
cientifico;

» Aplicar na construgdo de textos os
mecanismos de coesao textual;

JOGO

COMO SE ESCREVE?

Jogo que favorece a reflexdo sobre a forma de
escrever e falar corretamente algumas palavras da
lingua portuguesa. Esse jogo deve ser oferecido aos
alunos com hipbétese de escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fb5e769702d20ca841300

VIDEO

Chiclete. (Orto e Grafia)

Video animacao que trata da ortografia de palavras
com CH e X.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70651e969702d5d1def1700

JOGO

Jogo dos antbnimos

Jogo que trabalha o antbnimo das palavras. Brinque
neste jogo e aprenda a forma correta do anténimo
das palavras.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
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-Reconhecimento das caracteristicas proprias
do género a que pertence o texto;
-Reconhecimento dos elementos constituintes
do esquema argumentativo (tese, argumento,
tema, ponto de vista);

-Estabelecimento de relagcbes entre o ponto de
vista do autor e o argumento ou argumentos
oferecidos para sustentéa-lo;

-ldentificacdo de sentidos ou informagdes com
base em figura, ilustragbes e outros recursos
visuais;

-ldentificacdo da finalidade ou o objetivo
pretendido para o texto;

-Producéo de textos dos géneros considerando
o destinatario, a sua finalidade e as
caracteristicas do género, atentando para o0s
aspectos discursivos de organizacdo das ideias
de acordo com as caracteristicas textuais de
cada género e de utlizagdo de recursos
coesivos e notacionais como uso de pontuacéo
e acentuacéao;

-Elaboracdo de sintese das ideias centrais do
texto;

-Utilizac@o das estratégias de escrita: planejar,
redigir rascunho, revisar e reescrever.

e Semantica: figuras de linguagem:

* Conhecer o0 patrimdnio historico-
memorialistico e natural de sua cidade,
Estado e pais e contribuir para sua
preservacdo por meio de acdes de
conscientizagao;

» Dominar temas polémicos e contribuir
para que sua discussao ocorra dentro do
nivel do debate democratico: bioética,
homofobia, discriminacéo e racismo;

» Refletir sobre a necessidade de
preservacdo do patrimbnio cultural,
memorialistico e natural, reconhecendo
como essa agao contribui para elevar a
autoestima da populagéo.

70fb50069702d20ca6a1300

VIDEO

A Grande Fabrica de Palavras
Histérias

O garoto Philéas precisa de palavras para abrir seu
coracdo a doce Cybelle. Uma linda histéria sobre a
importancia das palavras!
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7111a1869702d20c7341800

- Varal de

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras, na
qual, ao clicar em cada letra, uma palavra aparece e,
com ela duas opcdes de significado, nas quais o
aluno devera escolher qual ele considera correta.
Junto a palavra aparece um trecho de alguma obra ou
frase relacionada a palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5

710d6bc69702d20c¢7c41500

SEQUENCIA DIDATICA

Maleta

Nesta maleta, o professor encontra diversos materiais
que contribuem para reflexdo sobre o ensino de
leitura e escrita. Esses materiais podem ser usados
em cursos, reunides pedagodgicas e horarios de



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb50069702d20ca6a1300
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DESENVOLVER
-Elementos constituintes do cordel: verso,
estrofe, figura  de linguagem, rima,

musicalidade;

-Elaboracéo de cordel.

e Vicios de linguagem.
DESENVOLVER

-Reconhecimento dos vicios de linguagem e de

sua interferéncia na intencdo comunicativa;

e Morfossintaxe do periodo simples:
DESENVOLVER

-Agente da passiva; Aposto; Vocativo.

trabalho coletivo,
professores.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7164b3d69702d5880da0300

enriguecendo a formacgdo de

JOGO

Poema

Junte-se & Ema e Tico numa missdo das mais
instigantes: devolver a cor e a poesia ao mundo. A
aventura se passa nas cercanias da llha dos Poemas,
numa jornada maritima. Quem conduz os
aventureiros oceano afora € o Poeco, um singelo
robozinho que precisa ser remontado para voltar ao
seu lar. Boa viagem!
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
7165¢1369702d5880200400

SEQUENCIA DIDATICA

Ensinar leitura lendo

Uma estratégia que estimula a leitura em camadas,
selecionando e parando em trechos especificos da
histéria, de modo a provocar a curiosidade e a andlise
do leitor durante o préprio ato de ler.
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
71642bf69702d5874460400

SEQUENCIA DIDATICA
Curta-poesias



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57164b3d69702d5880da0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57164b3d69702d5880da0300
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Sequéncia didatica que apresenta uma producdo de
curtas-metragens a partir da leitura de poesias.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
71644a569702d5878dc0300

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras, na
gual, ao clicar em cada letra, uma palavra aparece e,
com ela duas opcdes de significado, nas quais o
aluno devera escolher qual ele considera correta.
Junto a palavra aparece um trecho de alguma obra ou
frase relacionada a palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
710d6bc69702d20c¢7c41500

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Leitura, interpretacdo e producédo textual de
géneros diversos: cronica, poema (formas
fixas /soneto), charge.

DESENVOLVER

-Mitos e lendas indigenas;

« |[dentificar o tema de um texto;
» Distinguir um fato e as opinides
relativas a ele;

* Enumerar as teses presentes em um
texto;

JOGO, QUIzZ

Jogo do folclore

Encontre na ilustracdo os principais personagens do
folclore brasileiro, descubra seus nomes e aprenda
sobre eles.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fbae969702d20c3861500



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

-Reflexdo sobre preconceito e diversidade
cultural presentes nas diversas tipologias
textuais;

-Reconhecimento de aspectos da cultura local:
obras e autores capixabas;

-Localizagdo de informagcbes explicitas e
implicitas do texto;

-Reconhecimento das ideias centrais do texto;
-Identificar a finalidade ou o objetivo pretendido
para o texto;

-Reconhecimento das caracteristicas proprias
do tipo ou do género a que pertence o texto;
-Reconhecimento dos elementos constituintes
da charge (imagem, ironia, personalidade,
personagem);

-ldentificacdo de sentidos ou informagdes com
base em figura, ilustracbes e outros recursos
visuais;

-ldentificacdo de marcas lexicais ou gramaticais
gue expressam valores ideoldgicos de um
determinado grupo ou de uma determinada
época;

-Reconhecimento do(s) elemento(s)
responsavel(is) pelo(s) efeito(s) de humor e / ou
ironia em textos;

-Producéo de textos dos géneros considerando
0 destinatario, a sua finalidade e as
caracteristicas do género, atentando para o0s

» Demonstrar a relagdo entre a tese e 0s
argumentos oferecidos para sustenta-la;

* Adaptar textos narrativos para
dramaticos com vistas a sua encenacao;

* Analisar textos considerando seus
elementos estruturais, sintaticos,
semanticos e pragmaticos;

» Organizar pensamentos, argumentar,
conceituar, reconhecendo essas acles
como legitimadoras do conhecimento
cientifico;

» Aplicar na construgdo de textos os
mecanismos de coeséo textual;

+ Conhecer o0 patrimdnio historico-
memorialistico e natural de sua cidade,
Estado e pais e contribuir para sua
preservagdo por meio de acdes de
conscientizagao;

* Dominar temas polémicos e contribuir
para que sua discussao ocorra dentro do
nivel do debate democratico: bioética,
homofobia, discriminag&o e racismo;

* Refletir sobre a necessidade de
preservacdo do patriménio cultural,
memorialistico e natural, reconhecendo

JOGO

Os classicos da literatura infantil brasileira
Conhega, neste divertido jogo, os livros brasileiros
fundamentais para as criancas. Para jogar, basta
clicar nas ilustragcbes e digitar o nome do livro.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fbb9a69702d20c7041200

JOGO

Provérbios letra a letra

Provérbios letra a letra é um jogo similar ao jogo da
forca. Interessante e divertido porque permite que os
alunos antecipem o provérbio oculto. Para tornar a
atividade significativa é necessario que o professor
jogue com antecedéncia, faca o levantamento dos
provérbios ocultos que aparecem nesse jogo e
trabalhe antecipadamente com os alunos, somente
assim, os alunos poderdo fazer as antecipacdes
durante o] jogo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fa68969702d20c3f51300

JOGO

Vocé conhece alguns dos nossos ditos
mais populares?

Descubra a forma correta do dito popular e depois
conheca as suas origens clicando em “Respostas” na



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbb9a69702d20c7041200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbb9a69702d20c7041200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fa68969702d20c3f51300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fa68969702d20c3f51300
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aspectos: discursivos: organizacdo das ideias
de acordo com as caracteristicas textuais de
cada género, utilizacdo de recursos coesivos;
notacionais: uso de pontuagéo e acentuacao;
-Transformacdo das informagbes de uma
charge num artigo;

-Utilizac@o das estratégias de escrita: planejar,
redigir rascunho, revisar e reescrever.

e Morfossintaxe:

DESENVOLVER

-Frase, oracao, periodo;
-Uso dos pronomes EU/MIM.

-Estudo dos verbos irregulares, auxiliares,
andmalos, defectivos, abundantes,
pronominais.

como essa acao contribui para elevar a
autoestima da populacao.

caixinha ao lado. Todas as expressdes e informacdes
foram tiradas do livro Locucdes Tradicionais no Brasil,
Luis da Cémara Cascudo (Editora Global, 2004).
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
71e0de169702d6e8cd20d00

JOGO

Memoria do género

Memoria do género € um jogo da memdria muito
divertido por permitir a associagdo entre os géneros
masculino e feminino. Ao término de cada fase tera
acesso a regra de composicdo dos géneros. Esse
jogo é interessante para criancas com hipétese de
escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
70fb34¢c69702d20¢30d1500

VIDEO

Emilia no
SUBSTANTIVO
Aprenda sobre os substantivos com a turma do Sitio
do Pica-pau Amarelo! Esta é uma versao adaptada do
3° capitulo do livro "Emilia no Pais da Gramatica", de
Monteiro Lobato.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
71127ca69702d20ca271b00

Pais da Gramaética 3:

VIDEO



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e0de169702d6e8cd20d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e0de169702d6e8cd20d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb34c69702d20c30d1500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb34c69702d20c30d1500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571127ca69702d20ca271b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571127ca69702d20ca271b00
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Emilia no Pais da Gramética 4: Artigos

Neste episddio, os personagens do Sitio do Pica-pau
Amarelo vao conhecer o Bairro dos Artigos, 0 menor
que existe no Pais da Gramatica.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5

711286269702d20c3ealc00

VIDEO

Palavras Africanas

Apresenta algumas palavras de origem africanas.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7112b0d69702d20c7fd1800

VIDEO

Trava Lingua - Varal de Histérias

Video que conta uma histéria e trabalha "Trava
lingua".
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
71118c569702d20c3dc1b00

VIDEO

Palavras indigenas

Apresenta  palavras de origem indigenas.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7112a4869702d20c3431d00

VIDEO
Sinais de Pontuacdao



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5711286269702d20c3ea1c00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5711286269702d20c3ea1c00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b0d69702d20c7fd1800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b0d69702d20c7fd1800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571118c569702d20c3dc1b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571118c569702d20c3dc1b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112a4869702d20c3431d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112a4869702d20c3431d00
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Vamos conhecer um pouco mais sobre os sinais de
pontuacéo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7112c5b69702d20ca781b00

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Leitura, interpretacdo e producgéo textual de
géneros diversos: texto teatral, editorial,
dissertativo-argumentativo, carta ao leitor,
critica; editorial, entrevista.

DESENVOLVER

-Mitos e lendas indigenas;

-Reflexdo sobre preconceito e diversidade
cultural presentes nas diversas tipologias
textuais;

-Reconhecimento de aspectos da cultura local:
obras e autores capixabas;

-Dramatizacdo de peca teatral ou fragmento;
-Expresséo de  opinido  sobre ideias
apresentadas em charges verbais ou né&o
verbais;

* |dentificar o tema de um texto;

+ Distinguir
relativas a ele;

um fato e as opinides

* Enumerar as teses presentes em um
texto;

» Demonstrar a relacdo entre a tese e 0s
argumentos oferecidos para sustenta-la;

* Adaptar textos narrativos para
dramaticos com vistas a sua encenacao;

* Analisar textos considerando seus
elementos estruturais, sintaticos,
semanticos e pragmaticos;

« Organizar pensamentos, argumentar,

SEQUENCIA DIDATICA

Hora de produzir uma histéria que diverte: a
histéria em quadrinhos

Objetivos da sequéncia: Levantar -caracteristicas
fisicas e psicoldgicas para a criagdo de personagens;
fazer levantamento de enredos que possam ser
contados pela histéria em quadrinhos; criar
personagens e enredo para a producdo da historia;
produzir uma histéria em quadrinhos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a30c
€69702d7d59¢11000

SEQUENCIA DIDATICA

Historias em quadrinhos: estrutura e humor
O aluno poderd com esta aula, compreender 0s
elementos basicos da narrativa no que diz respeito a



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112c5b69702d20ca781b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112c5b69702d20ca781b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a30ce69702d7d59c11000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a30ce69702d7d59c11000
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-Monitoramento do desempenho oral, levando
em conta a intencdo comunicativa e a reacao
dos interlocutores:

-Reconhecimento dos elementos constituintes
do esquema narrativo da peca teatral (rubrica,
ato, cenario, tempo, dialogos, personagens,
enredo, conflito, desfecho);

-Reconhecimento dos elementos constituintes
do esquema argumentativo (tese, argumento,
tema, ponto de vista);

-Identificar referéncias ou remissfes a outros
textos ou a outros autores;

-ldentificacdo e emprego dos recursos graficos
usados para marcar o dialogo em peca teatral,
-Reconhecimento do valor expressivo do
adjetivo em descricbes de cenarios e lugares e
caracterizacbes de personagens e pessoas;
-Valorizacdo das diferentes opinides e
informagbes veiculadas nos textos como
possibilidades diferenciadas de compreensdo
do mundo;

-Reconhecimento de que o dominio social da
linguagem pode possibilitar a participacéo
social, politica e cidada;

-Producao de textos dos géneros considerando
0 destinatario, a sua finalidade e as
caracteristicas do género, atentando para o0s
aspectos discursivos de organizacdo das ideias

conceituar, reconhecendo essas acdes
como legitimadoras do conhecimento
cientifico;

* Aplicar na construgdo de textos os
mecanismos de coesao textual;

 Conhecer o patrimbénio histérico-
memorialistico e natural de sua cidade,
Estado e pais e contribuir para sua
preservacdo por meio de acbes de
conscientizacao;

» Dominar temas polémicos e contribuir
para que sua discussao ocorra dentro do
nivel do debate democratico: bioética,
homofobia, discriminacdo e racismo;

* Refletir sobre a necessidade de
preservacdo do patriménio cultural,
memorialistico e natural, reconhecendo
como essa agdo contribui para elevar a
autoestima da populagéo.

estrutura; reconhecer os tipos de balbes, legendas e
onomatopeias das HQs; conhecer a utilizacdo das
HQs em diversos contetdos disciplinares; recontar a
histéria narrada nos quadrinhos; ampliar a
capacidade de relacionar texto e ilustracao.
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
73a374369702d7d59cc1000

SEQUENCIA DIDATICA
Aprendendo a fazer
quadrinhos

Objetivos da sequéncia didatica: Identificar a
linguagem e a estrutura das histérias em quadrinhos;
Criar uma histéria em quadrinhos utilizando os
recursos de linguagem desta modalidade; Enriquecer
seu vocabulario por meio da linguagem oral e escrita;
Realizar praticas de leitura e escrita contextualizadas;
Trabalhar a estrutura textual (inicio, meio e fim);
Montar uma apresentacao no power point; Enviar e-
mail; Desenvolver atitudes de interacdo, de
colaboracdo e de troca de experiéncias em grupos;
Desenvolver a capacidade de ler, de compreender e
de localizar informagcbes no  texto lido.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
73a322569702d7d6f031000

histérias em

VIDEO

Turma da Mobnica - Chico Bento no



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
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de acordo com as caracteristicas textuais de
cada género e de utilizacdo de recursos
coesivos notacionais como o0 uso de pontuagao
e acentuacao;

-Elaboracdo de perguntas para entrevista de
alguma pessoa ou personalidade da escola,
bairro, cidade, etc.;

-Adequacédo do registro do texto as diferentes
condicbes do contexto social de sua producéo e
circulacao;

-ldentificacdo e emprego dos recursos graficos
usados para marcar o diadlogo em entrevista:
hifen, interrogacao, exclamacao;

-Utilizagdo das estratégias de escrita: planejar,
redigir rascunho, revisar e reescrever;

-Reflexdo sobre a mediacdo da linguagem na
producdo e circulacdo do conhecimento e de
sua importancia na producdo e circulacdo das
representagcbes simbdlicas e dos bens
interculturais;

-Distincdo de marcas textuais de valores e
intencdes dos agentes produtores em funcéo de
seus comprometimentos e interesses politicos,
ideoldgicos e econbmicos.

e Morfossintaxe do
oracdes coordenadas.

periodo  composto:

Shopping

Episédio em que o Chico Bento vai passear no
shopping. Excelente para apresentar aos alunos a
variante caipira da lingua portuguesa.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
717bbc569702d6e€945a0500

INFOGRAFICO, JOGO

Contos maravilhosos em minimos detalhes
Christian Jackson é um artista plastico de Chicago,
nos Estados Unidos. Na série de pésteres que vocé
vera a seguir, Christian representou, com poucos
elementos, contos infantis conhecidos por criancas e
adultos de todo o mundo. Um detalhe minimo é
suficiente para despertar em nossa memoéria as
histérias de Chapeuzinho Vermelho, do principe sapo
e tantas outras. Para montar sua galeria de pésteres,
relacione os titulos dos contos maravilhosos as
imagens correspondentes. Selecione um pdster por
vez e arraste o titulo correto até o espaco indicado.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
73c7e6869702d67ee752000

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras, na
qual, ao clicar em cada letra, uma palavra aparece e,
com ela duas opcdes de significado, nas quais o



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573c7e6869702d67ee752000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573c7e6869702d67ee752000
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e Crase.

e Coesao e coeréncia textual:
DESENVOLVER

-Estabelecer relacdes entre partes de um texto,
identificando  repeticbes, substituicbes ou
associagfes que contribuem para sua coesao e
coeréncia;

-Reconhecimento dos critérios de ordenacéo ou
de sequéncia do texto na apresentacdo das
ideias e informacoes;

-Reconhecimento, entre partes de textos, das
relagbes textuais indicadas por meio de
expressdes conectoras.

e Ortografia de uma perspectiva discursivo-
textual:

-Acordo ortografico — O hifen;
-Terminagdes verbais: esse/ece.

aluno devera escolher qual ele considera correta.
Junto a palavra aparece um trecho de alguma obra ou
frase relacionada a palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
710d6bc69702d20c¢7c41500



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
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9° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Leitura, interpretacdo e producdo textual de

géneros diversos: palestra, seminario,
debate, biografia, relatorio, blog, e-mail,
site.

DESENVOLVER

-Reflexdo sobre producdo de tecnologia e pos-
modernidade: chegada do computador, da
internet e as alteragBes provocadas na vida das
pessoas e nas relacdes humanas;

-Comentéario e reorganizagao de contos lidos ou
ouvidos (expandir, diminuir ou alterar o enredo,
incluir e retirar personagens, mudar o conflito, o
final etc.);

-Monitoramento do desempenho oral, levando
em conta a intengdo comunicativa e a reagéo
dos interlocutores;

-Observacéo dos efeitos de sentido produzidos
pelo uso de elementos n&o verbais;
-Reconhecimento das ideias centrais do texto;
-Exposi¢cdo de sintese das ideias centrais do

* |dentificar a tese de um texto e os
argumentos que a sustentam;

* Reconhecer as posic¢des distintas entre
duas ou mais opinides relativas ao
mesmo fato ou tema;

 Concluir a leitura de um texto emitindo
sua critica acerca do que leu e
aprendendo a desenvolver argumentos;

* Estabelecer relagdes logico-discursivas
marcadas por conectores e relatores, por
exemplo, de causa x consequéncia, de
causa e efeito, de tempo, de oposicao,
entre outros, entre partes de um texto;

* Resumir e esquematizar textos,
destacando suas palavras-chave; -
Redigir trabalhos de cunho cientifico;

* Aplicar as tecnologias em consonancia
com os principios éticos em favor da vida
e da humanidade;

JOGO

COMO SE ESCREVE?

Jogo que favorece a reflexdo sobre a forma de
escrever e falar corretamente algumas palavras da
lingua portuguesa. Esse jogo deve ser oferecido aos
alunos com hipbétese de escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fb5e769702d20ca841300

VIDEO

Chiclete. (Orto e Grafia)

Video animacao que trata da ortografia de palavras
com CH e X.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70651e969702d5d1def1700

JOGO

Jogo dos antbnimos

Jogo que trabalha o antbnimo das palavras. Brinque
neste jogo e aprenda a forma correta do anténimo
das palavras.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb5e769702d20ca841300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570651e969702d5d1def1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb50069702d20ca6a1300
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texto;

-Expressdo de  opinido  sobre
apresentadas em textos jornalisticos;
-ldentificacdo da finalidade ou do objetivo
pretendido no / para o texto;

-Reconhecimento das caracteristicas proprias
do tipo / género a que pertence o texto;
-ldentificacdo de marcas lexicais ou gramaticais
gue expressam valores ideoldgicos de um
determinado grupo ou de uma determinada
época;

-ldentificacdo de referéncias ou remissdes a
outros textos ou a outros autores;

-ldentificacdo de elementos indicadores das
condi¢Bes do espaco cultural de producéo e de
circulacdo do texto;

-Reconhecimento das diferentes estratégias
argumentativas usadas na interacao oral;
-ldentificacdo de expressdes verbais que
indicam atitudes e postura de polidez;
-Reconhecimento do papel da entonacdo e de
outros recursos  suprassegmentais na
construcdo do sentido e das intencdes
pretendidos;

-Producao de textos dos géneros considerando
o destinatario, a sua finalidade e as
caracteristicas do género, atentando para o0s
aspectos: discursivos: organizacdo das ideias

ideias

* Participar do debate politico como uma
forma de fortalecer a democracia e nele
incluir temas como a sustentabilidade e a
diversidade.

I. PROCEDIMENTOS DE LEITURA

. Localizar informacdes explicitas em um
texto.

. Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao.

. Inferir uma informagé&o implicita em um
texto.

. Identificar o tema de um texto.

. Distinguir fato da opini&o relativa a esse
fato.

Il. IMPLICAQC)ES DO SUPORTE, DO
GENERO E/OU DO ENUNCIADOR NA
COMPREENSAO DE TEXTOS
Interpretar texto com auxilio de material
grafico diverso (propagandas,
qguadrinhos, foto, etc.).

. Identificar o género de textos variados.

. ldentificar a finalidade de textos de
géneros diferentes.

70fb50069702d20ca6al300

VIDEO

A Grande Fabrica de Palavras
Histérias

O garoto Philéas precisa de palavras para abrir seu
coracdo a doce Cybelle. Uma linda histéria sobre a
importancia das palavras!
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7111a1869702d20c7341800

- Varal de

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras, na
qual, ao clicar em cada letra, uma palavra aparece e,
com ela duas opcdes de significado, nas quais o
aluno devera escolher qual ele considera correta.
Junto a palavra aparece um trecho de alguma obra ou
frase relacionada a palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5

710d6bc69702d20c¢7c41500

SEQUENCIA DIDATICA

Maleta

Nesta maleta, o professor encontra diversos materiais
que contribuem para reflexdo sobre o ensino de
leitura e escrita. Esses materiais podem ser usados
em cursos, reunides pedagodgicas e horarios de



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fb50069702d20ca6a1300
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de acordo com as caracteristicas textuais de
cada género, utilizacdo de recursos coesivos;
notacionais: uso de pontuacéo e acentuacao;
-Utilizagdo das estratégias de escrita: planejar,
redigir rascunho, revisar e reescrever.

e |Intertextualidade implicita e explicita.
DESENVOLVER

-Reconhecimento de uma informacéo
identificada no texto com outras oferecidas no
préprio texto ou em outros textos, de forma
implicita ou explicita,;

e Semantica: sinonimia, antonimia,
homonimia, polissemia e ambiguidade.

DESENVOLVER

-Reconhecimento do uso da ambiguidade como
recurso estilistico na construcdo de sentidos
nos textos de diversos géneros e como vicio de
linguagem que interfere na intengéo
comunicativa;

-Andlise do valor expressivo das figuras de
linguagem como mecanismos linguisticos
geradores de densificacdo semantica e
expressividade estilistica,

lll. RELACAO ENTRE TEXTOS

. Reconhecer diferentes formas de tratar
uma informacdo na comparacdo de
textos que tratam do mesmo tema.

Reconhecer posi¢bes distintas entre
duas ou mais opinides relativas ao
mesmo fato ou ao mesmo tema.

IV. COERENCIA E COESAO NO
PROCESSAMENTO DE TEXTOS

. Estabelecer relacbes entre partes de
um texto, identificando repeticbes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto.

. ldentificar a tese de um texto.

. Estabelecer relacdo entre a tese e 0s
argumentos oferecidos para sustenta-la.

Diferenciar as partes principais das
secundarias em um texto.

. ldentificar o conflito gerador do enredo
e o0s elementos que constroem a
narrativa.

Estabelecer

: relacéo
causa/consequéncia entre

partes e

trabalho coletivo,
professores.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7164b3d69702d5880da0300

enriguecendo a formacgdo de

JOGO

Poema

Junte-se & Ema e Tico numa missdo das mais
instigantes: devolver a cor e a poesia ao mundo. A
aventura se passa nas cercanias da llha dos Poemas,
numa jornada maritima. Quem conduz os
aventureiros oceano afora € o Poeco, um singelo
robozinho que precisa ser remontado para voltar ao
seu lar. Boa viagem!
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
7165¢1369702d5880200400

SEQUENCIA DIDATICA

Ensinar leitura lendo

Uma estratégia que estimula a leitura em camadas,
selecionando e parando em trechos especificos da
histéria, de modo a provocar a curiosidade e a andlise
do leitor durante o préprio ato de ler.
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
71642bf69702d5874460400

SEQUENCIA DIDATICA
Curta-poesias
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-Reconhecimento do efeito de sentido
decorrente da escolha de uma determinada
palavra ou expresséo;

-Andlise da fung¢é@o argumentativa de operacgoes
como selecdo lexical, formas de tratamento e

relagbes de correferéncia — hiperonimia,
expressdes nominais definidas, repeticéo,
sinonimia.

e Morfossintaxe do periodo composto por
subordinacao: oracdes subordinadas
substantivas, adjetivas e adverbiais;

DESENVOLVER

-Estabelecimento de relagBes textuais entre
oracdes, periodos, paragrafos ou blocos
maiores do texto, por meio de expressbes
conectoras;

-Estabelecimento da relacdo légico-seméantica
entre dois fatos apresentados num texto
(temporalidade, causalidade, contraposi¢cdo e
comparacao);

-Reconhecimento, entre partes de textos, das
relacbes textuais indicadas por meio de
expressdes conectoras.

elementos do texto.

. Estabelecer relacdes logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por
conjuncgdes, advérbios, etc.

V. RELACOES ENTRE RECURSOS
EXPRESSIVOS E EFEITOS DE
SENTIDO

.. ldentificar efeitos de ironia ou humor
em textos variados.

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente do uso da pontuacdo e de
outras notacgoes.

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da escolha de uma
determinada palavra ou expresséo.

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da exploracdo de recursos
ortograficos e/ou morfossintaticos.

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da exploracdo de recursos
estilisticos.

VI. VARIACAO LINGUISTICA

. Identificar as marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de

Sequéncia didatica que apresenta uma producdo de
curtas-metragens a partir da leitura de poesias.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5

71644a569702d5878dc0300

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras, na
gual, ao clicar em cada letra, uma palavra aparece e,
com ela duas opcdes de significado, nas quais o
aluno devera escolher qual ele considera correta.
Junto a palavra aparece um trecho de alguma obra ou
frase relacionada a palavra.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5

710d6bc69702d20c¢7c41500
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um texto.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Leitura, interpretacdo e producgéo textual de
géneros diversos: sintese, sinopse,
resumo, resenha.

DESENVOLVER

-Reflexdo sobre a producdo de tecnologia e a
pés-modernidade: a chegada do computador,
da internet e as altera¢des provocadas na vida
das pessoas e nas relagbes humanas;
-Producéo de textos dos géneros considerando
o destinatério, a finalidade e as caracteristicas
do género, atentando para 0s aspectos
discursivos de organizagdo das ideias de
acordo com as caracteristicas textuais de cada
género e da utilizacdo de recursos coesivos e
notacionais como 0 uso de pontuagcdo e
acentuacao;

-Transformagdo das informagfes de um conto
em uma resenha;

-Elaboracédo de pesquisa bibliogréfica;
-Reflexdo sobre a linguagem como uma das
formas de atuacdo do homem sobre a

* |dentificar a tese de um texto e os
argumentos que a sustentam;

» Reconhecer as posic¢des distintas entre
duas ou mais opinides relativas ao
mesmo fato ou tema;

 Concluir a leitura de um texto emitindo
sua critica acerca do que leu e
aprendendo a desenvolver argumentos;

* Estabelecer relagdes logico-discursivas
marcadas por conectores e relatores, por
exemplo, de causa x consequéncia, de
causa e efeito, de tempo, de oposicao,
entre outros, entre partes de um texto;

+ Resumir e esquematizar textos,
destacando suas palavras-chave; -
Redigir trabalhos de cunho cientifico;

* Aplicar as tecnologias em consonancia
com os principios éticos em favor da vida
e da humanidade;

JOGO, QUIZ

Jogo do folclore

Encontre na ilustracdo os principais personagens do
folclore brasileiro, descubra seus nomes e aprenda
sobre eles.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fbae969702d20c3861500

JOGO

Os classicos da literatura infantil brasileira
Conhecga, neste divertido jogo, os livros brasileiros
fundamentais para as criancas. Para jogar, basta
clicar nas ilustragcbes e digitar o nome do livro.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fbb9a69702d20c7041200

JOGO

Provérbios letra a letra

Provérbios letra a letra € um jogo similar ao jogo da
forca. Interessante e divertido porque permite que os
alunos antecipem o provérbio oculto. Para tornar a
atividade significativa € necessario que o professor
jogue com antecedéncia, faca o levantamento dos



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fbae969702d20c3861500
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realidade;

-Reflexdo sobre o efeito de sentido
consequente do uso dos recursos graficos
(tamanho da letra, tipo de letras, expressédo em
negrito, disposicéo espacial);

-Andlise das diversas fun¢des que as palavras
exercem na construcdo dos sentidos e das
intencdes expressas pelos enunciados;
-Utilizac@o das estratégias de escrita: planejar,
redigir rascunho, revisar e reescrever.

e Sintaxe de regéncia.

e Sintaxe de concordancia

verbal).

(nominal e

e Sintaxe de colocacao.

* Participar do debate politico como uma
forma de fortalecer a democracia e nele
incluir temas como a sustentabilidade e a
diversidade.

|. PROCEDIMENTOS DE LEITURA D1
Localizar informagdes explicitas em um
texto.

. Inferir 0 sentido de uma palavra ou
expressao.

. Inferir uma informagé&o implicita em um
texto.

. Identificar o tema de um texto.

. Distinguir fato da opini&o relativa a esse
fato.

Il. IMPLICACOES DO SUPORTE, DO
GENERO E/OU DO ENUNCIADOR NA
COMPREENSAO DE TEXTOS D5
Interpretar texto com auxilio de material
grafico diverso (propagandas,
guadrinhos, foto, etc.).

. Identificar o género de textos variados.

. ldentificar a finalidade de textos de
géneros diferentes.

lll. RELACAO ENTRE TEXTOS D20

provérbios ocultos que aparecem nesse jogo e
trabalhe antecipadamente com os alunos, somente
assim, os alunos poderdo fazer as antecipagbes
durante o] jogo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
70fa68969702d20c3f51300

JOGO

Vocé conhece alguns dos nossos ditos
mais populares?

Descubra a forma correta do dito popular e depois
conheca as suas origens clicando em “Respostas” na
caixinha ao lado. Todas as expressdes e informagdes
foram tiradas do livro Locug¢Bes Tradicionais no Brasil,
Luis da Cémara Cascudo (Editora Global, 2004).
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5

71e0del169702d6e8cd20d00

JOGO

Meméria do género

Meméria do género é um jogo da memdria muito
divertido por permitir a associacdo entre os géneros
masculino e feminino. Ao término de cada fase tera
acesso a regra de composicdo dos géneros. Esse
jogo € interessante para criangcas com hipGtese de
escrita alfabética.
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
70fb34¢c69702d20¢30d1500
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Reconhecer diferentes formas de tratar
uma informacdo na comparacdo de
textos que tratam do mesmo tema.

Reconhecer posi¢bes distintas entre
duas ou mais opinides relativas ao
mesmo fato ou ao mesmo tema.

IV. COERENCIA E COESAO NO
PROCESSAMENTO DE TEXTOS

. Estabelecer relacbes entre partes de
um texto, identificando repeticbes ou
substituicbes que contribuem para a
continuidade de um texto.

. ldentificar a tese de um texto.

. Estabelecer relacdo entre a tese e 0s
argumentos oferecidos para sustenta-la.

Diferenciar as partes principais das
secundarias em um texto.

. Identificar o conflito gerador do enredo
e o0s elementos que constroem a
narrativa.

. Estabelecer
causa/consequéncia entre
elementos do texto.

relacéo
partes e

. Estabelecer relacbes légico-discursivas

VIDEO

Emilia no
SUBSTANTIVO
Aprenda sobre os substantivos com a turma do Sitio
do Pica-pau Amarelo! Esta € uma versdo adaptada do
3° capitulo do livro "Emilia no Pais da Gramatica", de
Monteiro Lobato.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
71127ca69702d20ca271b00

Pais da Gramatica 3:

VIDEO

Emilia no Pais da Gramatica 4: Artigos

Neste episddio, os personagens do Sitio do Pica-pau
Amarelo vao conhecer o Bairro dos Artigos, 0 menor
que existe no Pais da Gramatica.
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5

711286269702d20c3ealc00

VIDEO

Palavras Africanas

Apresenta algumas palavras de origem africanas.
http://curriculointerativo.sedu.es.qgov.br/odas/5
7112b0d69702d20c7fd1800

VIDEO
Trava Lingua - Varal de Histoérias
Video que conta uma histéria e trabalha "Trava-
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presentes no texto, marcadas por | lingua".
conjuncdes, advérbios, etc. http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5

V. RELACOES ENTRE RECURSOS |ZL118c569702d20c3dc1b00
EXPRESSIVOS E  EFEITOS  DE | ,inc

SENTIDO L

Palavras indigenas
. ldentificar efeitos de ironia ou humor | Apresenta  palavras de  origem indigenas.
em textos variados. http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7112a4869702d20c3431d00

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente do uso da pontuacdo e de

outras notagoes. VIDEO

Sinais de Pontuacéo

Reconhecer o efeito de sentido | Vamos conhecer um pouco mais sobre os sinais de
decorrente da escolha de uma | pontuagéo.
determinada palavra ou expresséo. http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5
7112c5b69702d20ca781b00

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da exploracdo de recursos
ortograficos e/ou morfossintaticos.

Reconhecer o efeito de sentido
decorrente da exploracdo de recursos
estilisticos.

VI. VARIACAO LINGUISTICA

. Identificar as marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de
um texto.
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3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Leitura, interpretacdo e producgéo textual de
géneros diversos: texto dissertativo, carta
ao leitor, carta argumentativa.

DESENVOLVER

-Reflexdo sobre a producdo de tecnologia e a
pés-modernidade: a chegada do computador,
da internet e as alteracdes provocadas na vida
das pessoas e nas relagbes humanas;
-Reconhecimento das caracteristicas proprias
do tipo ou do género a que pertence o texto;
-Reflexdo sobre a insercdo de novas
tecnologias no campo da interagdo verbal, e,
em particular, da escrita digital no ambito do
letramento;

-Avaliar o grau de adequagédo ou a inadequacao
em determinado registro, em diferentes
situacdes do uso da lingua;

-Os elementos constituintes do esquema
dissertativo  (assunto, topico, subtdpicos,
opinides, argumento, concluséo);
-Localizagdo de informagbes
implicitas do texto;
-Reconhecimento das ideias centrais do texto;

explicitas e

e |dentificar a tese de um texto e os
argumentos que a sustentam;

* Reconhecer as posi¢des distintas entre duas
ou mais opinides relativas ao mesmo fato ou
tema;

» Concluir a leitura de um texto emitindo sua
critica acerca do que leu e aprendendo a
desenvolver argumentos;

+ Estabelecer relagBes logico-discursivas
marcadas por conectores e relatores, por
exemplo, de causa x consequéncia, de causa
e efeito, de tempo, de oposicéo, entre outros,
entre partes de um texto;

* Resumir e esquematizar textos, destacando
suas palavras-chave;  Redigir trabalhos de
cunho cientifico;

* Aplicar as tecnologias em consonancia com
0s principios éticos em favor da vida e da
humanidade;

» Participar do debate politico como uma
forma de fortalecer a democracia e nele incluir

SEQUENCIA DIDATICA

Hora de produzir uma histéria que
diverte: a histéria em quadrinhos
Objetivos da sequéncia: Levantar caracteristicas
fisicas e psicolégicas para a criacdo de
personagens; fazer levantamento de enredos
gue possam ser contados pela histéria em
guadrinhos; criar personagens e enredo para a
producdo da historia; produzir uma histéria em
quadrinhos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573
a30ce69702d7d59¢11000

SEQUENCIA DIDATICA
Histérias em quadrinhos:
humor

O aluno podera com esta aula, compreender 0s
elementos basicos da narrativa no que diz
respeito a estrutura; reconhecer os tipos de
balbes, legendas e onomatopeias das HQs;
conhecer a utilizacdo das HQs em diversos
contetdos disciplinares; recontar a historia
narrada nos quadrinhos; ampliar a capacidade
de relacionar texto e ilustragéo.

estrutura e
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-Identificar a finalidade ou o objetivo pretendido
no / para o texto;

-Reconhecimento das caracteristicas do tipo /
género a que pertence o texto;

-As relagbes textuais indicadas por meio de
expressdes conectoras;

-ldentificacdo de referéncias ou remissdes a
outros textos ou a outros autores;

-Distincdo entre informacdes principais e
informagdes secundérias;

-Estabelecimento de relagBes entre partes de
um texto, identificando repeti¢cdes, substituicdes
ou associagbes que contribuem para sua
coesao e coeréncia;

-Producéo de textos dos géneros considerando
o destinatario, a sua finalidade e as
caracteristicas do género, atentando para o0s
aspectos: discursivos: organizagcdo das ideias
de acordo com as caracteristicas textuais de
cada género, utilizacdo de recursos coesivos;
notacionais: uso de pontuagéo e acentuacao;
-ldentificacdo de elementos que indiquem a
posicdo do autor frente ao assunto ou autores
referidos;

-Emprego de diferentes recursos da coesédo
textual, de forma a assegurar a continuidade do
texto;
-Valorizacéo diferentes

das opinibes e

temas como a sustentabilidade e a

diversidade.
|. PROCEDIMENTOS DE LEITURA

Localizar informacdes explicitas em um
texto.

Inferir o sentido de uma palavra ou
expressao.

. Inferir uma informacgé&o implicita em um texto.
. ldentificar o tema de um texto.

Distinguir fato da opinido relativa a esse
fato.

Il. IMPLICA(;C)ES DO SUPORTE, DO
GENERO E/OU DO ENUNCIADOR NA
COMPREENSAO DE TEXTOS D5 Interpretar
texto com auxilio de material grafico diverso
(propagandas, quadrinhos, foto, etc.).

. Identificar o género de textos variados.

. Identificar a finalidade de textos de géneros
diferentes.

lll. RELACAO ENTRE TEXTOS

. Reconhecer diferentes formas de tratar uma
informagcdo na comparacdo de textos que

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/od
as/573a374369702d7d59cc1000

SEQUENCIA DIDATICA
Aprendendo a fazer
quadrinhos

Objetivos da sequéncia didatica: ldentificar a
linguagem e a estrutura das histérias em
quadrinhos; Criar uma histéria em quadrinhos
utilizando os recursos de linguagem desta
modalidade; Enriquecer seu vocabulario por
meio da linguagem oral e escrita; Realizar
praticas de leitura e escrita contextualizadas;
Trabalhar a estrutura textual (inicio, meio e fim);
Montar uma apresentagdo no power point;
Enviar e-mail; Desenvolver atitudes de
interacdo, de colaboracdo e de troca de
experiéncias em grupos; Desenvolver a
capacidade de ler, de compreender e de
localizar informagodes no  texto lido.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/od
as/573a322569702d7d6f031000

histérias em

VIDEO
Turma da Moénica - Chico Bento no
Shopping

Episédio em que o Chico Bento vai passear no
shopping. Excelente para apresentar aos alunos



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a374369702d7d59cc1000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a322569702d7d6f031000
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informacBes veiculadas nos textos como
possibilidades diferenciadas de compreensao
do mundo;

-Posicionamento critico diante de textos de

modo a reconhecer a pertinéncia dos
argumentos utilizados, posicdes ideoldgicas
subjacentes e possiveis contetdos

discriminatoérios nesses veiculos;
-As estratégias de escrita: planejar, redigir
rascunho, revisar e reescrever.

e Pontuagcdo de uma perspectiva discursivo-
textual

DESENVOLVER
-Reconhecimento dos efeitos de sentido

consequentes do uso dos sinais de pontuacao,
notagdes e outros recursos gréficos.

tratam do mesmo tema.

. Reconhecer posi¢des distintas entre duas ou
mais opinides relativas ao mesmo fato ou ao
mesmo tema.

IV. COERENCIA E COESAO
PROCESSAMENTO DE TEXTOS

. Estabelecer relacbes entre partes de um
texto, identificando repeticfes ou substituicbes
que contribuem para a continuidade de um
texto.

NO

. Identificar a tese de um texto.

Estabelecer relacdo entre a tese e o0s
argumentos oferecidos para sustenta-la.

Diferenciar as partes das

secundarias em um texto.

principais

. Identificar o conflito gerador do enredo e os
elementos que constroem a narrativa.

Estabelecer relacdo causa/consequéncia
entre partes e elementos do texto.

Estabelecer relacdes  logico-discursivas
presentes no texto, marcadas por conjuncdes,
advérbios, etc.

V. RELACOES ENTRE RECURSOS

a variante caipira da lingua portuguesa.
http://curriculointerativo.sedu.es.qov.br/od
as/5717bbc569702d6e945a0500

INFOGRAFICO, JOGO

Contos maravilhosos
detalhes

Christian Jackson é um artista plastico de
Chicago, nos Estados Unidos. Na série de
posteres que vocé verd a seguir, Christian
representou, com poucos elementos, contos
infantis conhecidos por criancas e adultos de
todo o mundo. Um detalhe minimo é suficiente
para despertar em nossa memdria as histérias
de Chapeuzinho Vermelho, do principe sapo e
tantas outras. Para montar sua galeria de
pbsteres, relacione os titulos dos contos
maravilhosos as imagens correspondentes.
Selecione um péster por vez e arraste o titulo
correto até o] espaco indicado.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/od
as/573c7e6869702d67ee752000

em minimos

JOGO, QUIZ

Jogo Ler é Preciso

O jogo apresenta uma arvore formada por letras,
na qual, ao clicar em cada letra, uma palavra
aparece e, com ela duas opcées de significado,



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717bbc569702d6e945a0500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573c7e6869702d67ee752000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573c7e6869702d67ee752000
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EXPRESSIVOS E EFEITOS DE SENTIDO nas quais o aluno devera escolher qual ele
considera correta. Junto a palavra aparece um
trecho de alguma obra ou frase relacionada a
palavra.

. Reconhecer o efeito de sentido decorrente | http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/od
do uso da pontuacéo e de outras notagoes. as/5710d6bc69702d20c7¢c41500

. Reconhecer o efeito de sentido decorrente
da escolha de uma determinada palavra ou
expressao.

. |dentificar efeitos de ironia ou humor em
textos variados.

. Reconhecer o efeito de sentido decorrente
da exploracdo de recursos ortograficos e/ou
morfossintaticos.

. Reconhecer o efeito de sentido decorrente
da exploracao de recursos estilisticos.

VI. VARIACAO LINGUISTICA

Identificar as marcas linguisticas que
evidenciam o locutor e o interlocutor de um
texto.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5710d6bc69702d20c7c41500
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ARTE
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6° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histoéricos,

artisticos e culturais.

Arte e patrimdnio cultural / Imaterial:
Saberes e Formas de Expressao

1) Saberes: conhecimentos e modos
de fazer enraizados no cotidiano das
comunidades.

2) Formas de
manifestacdes literarias,
plasticas, cénicas e ladicas.

expressao:
musicais,

Linguagens e seus dialogos

A Arte e o patrimbnio cultural/

imaterial: saberes e formas de
expressao representadas nas
linguagens artisticas como texto

visual, cultural e plural, repleto de
significados historicos, sociais,

» Conhecer a representacdo do patriménio imaterial em
diferentes espacgos/civilizagbes e épocas/movimentos
artisticos dialogando com o tempo atual.

+ Compreender a importancia da preservacdo e
conservacao do patrimonio.

* Reconhecer e valorizar
artistico- cultural do seu
municipio e regiao).

» Conhecer e considerar as diversas manifestacfes da
arte em suas diferentes materialidades: plasticas,
gestuais e sonoras presentes no patriménio artistico-
cultural de modo sensivel. ¢

* Reconhecer, compreender e vivenciar em analises,
leituras e producbes pessoais efou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos sistemas
artisticos, comunicativos.

* Ler o mundo e o intertextualizar, ligando-o a outras
areas de conhecimento.

« Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacdes artisticas.

» Conhecer e considerar os planos de expresséo e de

0 patrimbnio imaterial
entorno  (comunidade,

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagdgicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criacdo de HQs
por usuérios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Documentéario sobre a “era do radio”, periodo
gue compreendeu 0s anos de sucesso das
emissoras de radio em varios paises e que, no
Brasil, teve seu auge nas décadas 40 e 50 do
século XX -
https://www.youtube.com/watch?v=_4g1j59Ah
Ew

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ladica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinacfes, tornando possivel



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
https://www.youtube.com/watch?v=_4g1j59AhEw
https://www.youtube.com/watch?v=_4g1j59AhEw
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politicos e econbmicos de
determinada  cultura, a serem
desvelados pela ativagdo dos
sentidos.

Plano de expresséao e contetdo

A Arte e o Patriménio Cultural/
imaterial presente nas
representacdes de saberes e formas
de expressdo por meio de diferentes
linguagens artisticas (musica, danca,
artes visuais e producao de artefatos)
e 0s seus dialogos.

Processo de criagéo

Linguagens artisticas e processos de
criacdo (musica, danca, pintura,
desenho, escultura, gravura,
modelagem, producdo de vestuérios
e outras).

conteudo da Arte e das manifestacBes culturais como
modos de comunicacgao e sentido.

* Experimentar vivéncias em producdes pessoais e/ou
coletivas, as propriedades expressivas e construtivas
dos materiais, suportes, instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados em diversos meios de
comunicagdo da imagem e da musica.

 Identificar os elementos formadores da Arte das
manifestacdes culturais e suas relagdes de significado.
» Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e técnicas
artisticas (instrumentos musicais alternativos, pincéis,
lapis, giz, papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas  fotograficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

* Criar e construir formas sonoras, cénicas, plasticas e
visuais em espacos diversos (bidimensional e
tridimensional).

 Identificar-se como cidadao critico capaz de se
expressar através das linguagens artisticas.

« Identificar e fazer uso de possibilidades de utilizagc&do
de materialidades alternativas.

imitar a atuacdo do profissional DJ -

http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGCOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS



http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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Saberes sensiveis,
artisticos e culturais

histéricos,

Arte e o Patrimbnio Cultural/lmaterial
— Usos E Costumes:

1) As manifestagbes artisticas
urbanas em ambito local,
regional,nacional e internacional em

diferentes tempos historicos,
considerando a sua dimensao
sensivel e a sua insercdo na
sociedade.

2) A representacao nas

manifestacdes artisticas dos modos
de vida em diferentes lugares e
tempos histéricos.

Linguagens e seus didlogos

A poética do cotidiano presente nas
manifestacbes  visuais, gestuais,
sonoras, cenograficas dos usos e
costumes de diferentes civilizagbes.

Plano de expressdao e contetdo

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas de
manifestacdo cultural presente nas obras de arte e
movimentos artisticos produzidos em diversas culturas
(regional, nacional e internacional) e em diferentes
tempos e espacos da histoéria

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdes e dos produtores artisticos e culturais
como agentes sociais de diferentes épocas e culturas.

Reconhecer a importdncia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas.
- Conhecer e considerar as diversas manifestacdes da
Arte em suas diferentes materialidades: gestuais,
sonoras, cenograficas e cinestésicas, presentes nas
cidades e nas diversas culturas de modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e produgbes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos sistemas
artisticos, comunicativos e tecnolégicos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e &reas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a histérica e socialmente.

Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestagfes artisticas.

- Conhecer e considerar os planos de expresséo e de
contetdo da Arte e das manifestacdes culturais como

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagoégicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criacdo de HQs
por usuarios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Video com um trecho do programa “A historia
de quem conta histéria”, da série Palavra Puxa
Palavra, que explica e exemplifica 0 que é uma
peca teatral e a estrutura de um texto
dramético -
http://www.youtube.com/watch?v=LuWdwFHX

AQO

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ludica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinagbes, tornando possivel
imitar a atuacdo do profissional DJ -
http://www.titter. pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.youtube.com/watch?v=LuWdwFHXAQ0
http://www.youtube.com/watch?v=LuWdwFHXAQ0
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
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A Arte como linguagem e sua leitura,
considerando seus dois planos
formadores: estudo do plano da
expressao e do conteudo (cores,
formas, volumes e espacialidades
presentes nas obras de arte e nas
artes graficas, entre outros).

Processo de criacéo

Linguagens artisticas e processos de

criagéo (experimentagdes em
producbes que contemplem as
propriedades expressivas e

construtivas dos materiais, como as
pinturas, os desenhos, as ceramicas,
criagOes de objetos, as instalagbes, a
arte digital, o video, em fotografias e
outras).

modos de comunicacgao e sentido.

- Experimentar vivéncias em producbes pessoais e/ou
coletivas, as propriedades expressivas e construtivas
de materiais, suportes, instrumentos, procedimentos e
técnicas, manifestados em diversos meios de
comunicacdo da imagem: fotografia, cartaz, televiséo,
video, historias em quadrinhos, telas de computador,
publicagbes, publicidade, desenho industrial, desenho
animado, entre outros.

Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades manifestadas nos diversos suportes e
materialidades (artes visuais, mdusica, multimeios e
outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais.

- Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e técnicas
artisticas (pincéis, lapis, giz de cera, papéis, tintas,
argila, goivas) e outros meios (maquinas fotograficas,
videos, aparelhos de computacéo e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional);

- Vivenciar os diversos processos criativos advindos de
diferentes suportes e materialidades.

- Relacionar ideias através das linguagens artistica de

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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percepcdo, imaginhacdo, memodria e reflexdo,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histoéricos,

artisticos e culturais

A Arte e Patrimbnio Cultural: Imaterial
Nas Diferentes Linguagens (Mdusica,
Danca, Teatro e Artes Visuais) em
ambito local e regional, considerando
a sua dimensdo sensivel e a sua
insercdo na sociedade (artistas
locais, regionais, herancas culturais e
grupos regionais).

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano presente nas
manifestacbes  visuais, gestuais,
sonoras e cenogréafica.

Plano de expressdao e contetdo
A Arte como linguagem e sua leitura,
considerando seus dois planos

e Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestacdo cultural presente nas obras de
arte, na danga, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

e Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacbes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

e Reconhecer a importancia da Arte e das
manifesta¢des culturais na sociedade e na vida das
pessoas

e Conhecer e considerar as diversas manifestacfes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

e Reconhecer, compreender e vivenciar em analises,
leituras e producbes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagdgicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criagdo de HQs
por usuérios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Video - Reportagem que apresenta algumas
mascaras africanas, levando a conhecer seus
significados e utilizacdo, contextualizando-as
como manifestacdo artistica e cultural -
http://lwww.youtube.com/watch?v=-PwX8PU-
0ZU&feature=BFa&list=FLnZ7J71zQYZc&inde
x=1

Video - Producéo artistica de diversos povos
africanos. Os objetos fazem parte do nudcleo
Africa do Museu Afro Brasil, em S&o Paulo, e
representam a cultura, os habitos e as crengas



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.youtube.com/watch?v=-PwX8PU-QZU&feature=BFa&list=FLnZ7J7lzQYZc&index=1
http://www.youtube.com/watch?v=-PwX8PU-QZU&feature=BFa&list=FLnZ7J7lzQYZc&index=1
http://www.youtube.com/watch?v=-PwX8PU-QZU&feature=BFa&list=FLnZ7J7lzQYZc&index=1
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formadores: estudo do plano da
expressdao e do conteudo (cores,
formas, volumes e espacialidades
presentes nas obras de arte e nas
artes graficas, na musica, no teatro,
na danga e entre outros).

Processo de criacdo

Linguagens artisticas e processos de
criagéo (experimentagdes em
producbes que contemplem as
propriedades expressivas e
construtivas dos materiais, como as
pinturas, os desenhos, as criacoes de
objetos, as instalagfes, a arte digital,
o video, em fotografias e outras).

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacdes artisticas. °
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de conteudo da Arte e das manifesta¢cBes culturais
como modos de comunicacgao e sentido.
Experimentar vivéncias em producdes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em
quadrinhos, telas de computador, publicacdes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

desses povos, onde a diversidade cultural deu
origem a uma arte também diversa -
http://revistaescola.abril.com.br/historia/pratica-
pedagogica/video-museu-afro-brasil-africa-
diversidade-permanencia-561765.shtml

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ladica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinagbes, tornando possivel
imitar a atuagdo do profissional DJ -
http://www.titter. pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://revistaescola.abril.com.br/historia/pratica-pedagogica/video-museu-afro-brasil-africa-diversidade-permanencia-561765.shtml
http://revistaescola.abril.com.br/historia/pratica-pedagogica/video-museu-afro-brasil-africa-diversidade-permanencia-561765.shtml
http://revistaescola.abril.com.br/historia/pratica-pedagogica/video-museu-afro-brasil-africa-diversidade-permanencia-561765.shtml
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoria e reflexdo,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

7° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histéricos,

artisticos e culturais

Arte e patrimbnio cultural/ Imaterial:
Celebracbes: Ritos e Festas e
Lugares

A Arte e as manifestacfes artisticas,
culturais e estilisticas utilizada por
diferentes grupos sociais e étnicos
(povos indigenas e afrodescendentes

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestagdo cultural presente nas obras de
arte, na danca, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagégicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criacdo de HQs
por usuarios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C

3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ludica, a pesquisa de sons



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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e de outras etnias das Américas),
valorizando e dialogando as diversas
linguagens: Artes Visuais, Mdusica,
Danca e Teatro.

1) Celebragdes: rituais e festas que
marcam a vivéncia coletiva do
trabalho, da religiosidade, do
entretenimento e de outras préticas
da vida social.

2) Lugares: mercados, feiras,
santuarios, pragas e demais espacos
onde se concentram e se reproduzem
praticas culturais coletivas.

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano presente nas
manifestagdes  visuais, gestuais,
sonoras, cenograficas, em diferentes
suportes

Plano de expressdao e contetdo

A Arte como linguagem e sua leitura,
considerando seus dois planos
formadores: estudo do plano da
expressao e do conteudo (estudo dos

Conhecer e considerar as diversas manifestacbes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e producbOes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifesta¢Bes artisticas.
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de contetdo da Arte e das manifestagBes culturais
como modos de comunicacéo e sentido.
Experimentar vivéncias em producbes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em
guadrinhos, telas de computador, publicactes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos

tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinac¢Bes, tornando possivel
imitar a atuagdo do profissional DJ -
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréaficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

elementos estruturantes das
diferentes linguagens: ponto, linha,
cor, simetria, equilibrio, orientagbes e
direcbes espaciais, altura, duragéo,
timbre, ritmo, harmonia, melodia,
personagem, figurino, sonoplastia, e
outros e suas significacdes nas
producdes de artistas plasticos,
artistas cénicos e masicos).

Processo de criacdo

Linguagens artisticas e processos de
criagédo (experimentacdes em
producbes que contemplem as
propriedades expressivas e
construtivas dos materiais, como as
pinturas, os desenhos, as criagdes de

suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotograficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoéria e reflexao,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

objetos, ceramica, danca, teatro,
musica e outros).
2° TRIMESTRE
CONHECIMENTOS EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES | SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS
DESENVOLVIMENTO)
Observar, analisar e relacionar as diferentes formas | Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
Saberes  sensiveis, historicos, de manifestacdo cultural presente nas obras de | com fins pedagogicos. Foi desenvolvido de

artisticos e culturais

arte, na danca, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes

modo a facilitar o processo de criacdo de HQs
por usudrios ainda inexperientes no uso do
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A Arte e Patrimbnio Cultural/

IMATERIAL:

1) As representacfes artisticas e
culturais destacando as diversas
Funcbes da Arte (religiosa, social, e
politica) em ambito local, regional,
nacional e internacional em diferentes
tempos histéricos.

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano presente nas
manifestacdes  visuais, gestuais,
sonoras, cenogréficas, em diferentes
suportes midiaticos e cinematicos
(producdes  graficas, televisivas,
cinematogréficas e de outras midias
na interface com as tecnologias).

Plano de expressdao e contetdo

A Arte como linguagem e sua leitura,
considerando seus dois planos
formadores: estudo do plano da
expressao e do conteudo (estudo dos
elementos visuais, estruturantes ou
formais e suas significacbes nas

tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdbes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestagdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Conhecer e considerar as diversas manifestacdes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e producbes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacBes artisticas.
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de conteddo da Arte e das manifestagBes culturais
como modos de comunicacéo e sentido.
Experimentar vivéncias em producdes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e

construtivas de materiais, suportes, instrumentos,

computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imagihacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ladica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinacfes, tornando possivel
imitar a atuacdo do profissional DJ -
http://www.titter. pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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producdes de artistas plasticos e
designers)

Processo de criacdo

Linguagens artisticas e processos de

criacao (experimentacbes em
producbes que contemplem as
propriedades expressivas e

construtivas dos materiais, como as
pinturas, os desenhos, as criacoes de
objetos, as instalacdes, a arte digital,
o video, em fotografias e outros).

procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicacdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, historias em
quadrinhos, telas de computador, publicacdes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréaficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoéria e reflexdo,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS
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Saberes sensiveis, histéricos,

artisticos e culturais

A Arte e o Patriménio Cultural/
Imaterial apresentando os Conceitos
de Belo e Gosto:

1) as manifestagbes artisticas,
culturais e estilisticas que
representam as diferencas entre os
conceitos de Belo e Gosto de
diferentes épocas e locais.

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano presente nas
manifestagdes  visuais, gestuais,
sonoras, cenogréficas, em diferentes
suportes midiaticos e cinematicos
(produgbes  gréficas, televisivas,
cinematograficas e de outras midias
na interface com as tecnologias).

Plano de expressdao e contetdo
A Arte como linguagem e sua leitura,

considerando seus dois planos
formadores: estudo do plano da

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestacdo cultural presente nas obras de
arte, na danca, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdbes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestagdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Conhecer e considerar as diversas manifestacdes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e producdes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a histdrica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacBes artisticas.
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de contetdo da Arte e das manifestacbes culturais

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagoégicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criacdo de HQs
por usuarios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ludica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinacfes, tornando possivel
imitar a atuacdo do profissional DJ -
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacodes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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expressao e do conteudo (estudo dos
elementos visuais e suas
significagbes nas produgdes de
artistas plasticos e designers).

Processo de criacéo

Linguagens artisticas e processos de

criagéo (experimentagdes em
producbes que contemplem as
propriedades expressivas e

construtivas dos materiais, como as
pinturas, os desenhos, as criacdes de
objetos, as instalagfes, a arte digital,
o video, em fotografias e outros).

como modos de comunicacéo e sentido.
Experimentar vivéncias em producbes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em
quadrinhos, telas de computador, publicacdes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréaficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoéria e reflexdo,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

videos, gréaficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/
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8° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histoéricos,
artisticos e culturais
A Arte e Patrimbnio Cultural/

Material/Natural/Sitios Arqueoldgicos
e Paisagisticos:

1) as manifestagbes artisticas,
culturais e estilisticas
compreendendo as diferengas entre a
Arte  Classica e Moderna
relacionando as produc¢des de ambito
nacional e internacional em diferentes
tempos histéricos, considerando a
sua dimenséao sensivel e os diadlogos
estabelecidos com outras linguagens
e a area de conhecimento (artistas
locais, regionais, nacionais e

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestagdo cultural presente nas obras de
arte, na danga, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacbes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Conhecer e considerar as diversas manifestacbes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em analises,
leituras e producbes pessoais e/ou coletivas as

Hagaqué - editor de histoérias em quadrinhos
com fins pedagdgicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criagdo de HQs
por usudrios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/haq%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ladica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinagfes, tornando possivel
imitar a atuacdo do profissional DJ -
http://www.titter. pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criagdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
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internacionais, herancas culturais,
grupos regionais, nacionais,
internacionais, entre outros).

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano e seus
suportes plasticos, midiaticos e
cineméaticos (producdes gréficas,
televisivas, cinematogréficas e de
outras midias nainterface com as
tecnologias).

Plano de expresséao e contetdo

A Arte como linguagem presente

representacao do patrimdénio
material (pintura, desenho,
escultura, gravura, instalagdes
artisticas, fotografias, videos,

ceramica e outras) e 0S seus
didlogos

Processo de criagcéo
Linguagens artisticas e processos de

criagdo (pintura, desenho, escultura,
gravura, instalagoes artisticas,

linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacBes artisticas.
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de conteddo da Arte e das manifestagBes culturais
como modos de comunicacéo e sentido.
Experimentar vivéncias em producbes pessoais
e/lou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, historias em
quadrinhos, telas de computador, publicactes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios

http://www.greenheartgames.com/app/game-
dev-tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espago para criagdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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fotografias, videos, ceramica e

outras).

(maquinas fotograficas, videos,
computacao e de reprografia).
Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoéria e reflexao,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

aparelhos de

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histéricos,

artisticos e culturais

A Arte e Patrimdnio Cultural/Material/
Nucleos Urbanos: 1) as
representagfes artisticas, culturais e
estilisticas em ambito local, regional,
nacional e internacional em diferentes
tempos historicos (artistas locais,
regionais, nacionais e internacionais,
herancas culturais, grupos regionais,
nacionais, internacionais, entre
outros).

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestagdo cultural presente nas obras de
arte, na danca, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacbes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Conhecer e considerar as diversas manifestacbes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,

Video - Arte Urbana, também chamada de
Street Art, € uma manifestacao cultural e social
desenvolvida em espago publico. O video
expbe, por meio de narracdo e imagens,
expressoes artisticas como o graffiti, o sticker
art (Arte em adesivo), o flash mob, os cartazes
e outros trabalhos dessa arte criada e pensada
para estar nas ruas, hd0 em museus ou
espacos fechados e onde se observa o uso de
diversas técnicas alternativas-
http://educovideos.blogspot.com.br/2011/03/art
e-urbana.html

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos



http://educovideos.blogspot.com.br/2011/03/arte-urbana.html
http://educovideos.blogspot.com.br/2011/03/arte-urbana.html

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano e seus
suportes midiaticos, gréficos, téxtil e
cinematicos  (producdes gréficas,
designer, televisivas,
cinematograficas e de outras midias
na interface com as tecnologias).

Plano de expresséao e contetdo

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes da Industria Cultural
(producéo gréfica, designer,
publicidade, fotografias, videos,
cinema e outras) e os seus dialogos

Processo de criagéo

Linguagens artisticas e processos de
criacdo (gravura, desenho industrial,
desenho em computador, homepage,
publicidade, fotografias, videos,
cinema e outras).

presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e producbOes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacBes artisticas.
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de contetdo da Arte e das manifestagBes culturais
como modos de comunicacéo e sentido.
Experimentar vivéncias em producdes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, historias em
quadrinhos, telas de computador, publicactes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da

com fins pedagoégicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criacdo de HQs
por usuérios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ludica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinacfes, tornando possivel
imitar a atuacdo do profissional DJ -
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacodes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréaficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoria e reflexdo,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

videos, gréaficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histoéricos,

artisticos e culturais

A Arte e Patrimoénio Cultural/Material/
da Cultura Audiovisual:

1) As manifestacbes artisticas
presentes na cultura audiovisual
produzidas em ambitos  local,
regional, nacional e internacional de

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestagdo cultural presente nas obras de
arte, na danga, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacbes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importdncia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e na vida das

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagdégicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criagdo de HQs
por usudrios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/haqg%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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diferentes tempos e espacos da
historia.

2) As diferentes linguagens artisticas
(Musica, Danca, Teatro, Artes Visuais
e Cinema) apresentadas pelas
producdes audiovisuais.

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano e seus
suportes plasticos, gestuais, sonoros
e cenograficos. A  Linguagem
presente nas obras de arte, na
musica, na danca, no teatro e no
cinema

Plano de expressdao e contetdo

A Arte como linguagem presente nas

manifestacdes culturais (mdusica,
danca, teatro, cinema, pintura,
desenho, escultura, gravura,
instalacdes  artisticas, fotografias,

videos, ceramica e outras) e 0s seus
dialogos.

Processo de criacéo

pessoas
Conhecer e considerar as diversas manifestacbes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e producdes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestagBes artisticas.
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de conteudo da Arte e das manifestacBes culturais
como modos de comunicacéo e sentido.
Experimentar vivéncias em producdes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em
guadrinhos, telas de computador, publicactes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas

uma atividade ludica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinacgfes, tornando possivel
imitar a atuagdo do profissional DJ -
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréaficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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particularidades = manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

e Desenvolver leituras das diversas manifestacfes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais

o Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

e Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).

e Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

e Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoria e reflexao,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

Linguagens artisticas e processos de
criagdo (musica, teatro, danga,
pintura, desenho, escultura, gravura,
instalacbes  artisticas, fotografias,
videos, ceramica e outras)

e Observar, analisar e relacionar as diferentes formas | Hagaqué - editor de historias em quadrinhos
Saberes  sensiveis, histdricos, de manifestacdo cultural presente nas obras de | com fins pedagogicos. Foi desenvolvido de
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artisticos e culturais

A Arte e Patrimonio Cultural/
MATERIAL/MOVEIS:
1) as representacdes artisticas,

culturais e estilisticas da producgéo
brasileira de representacao
académica e figurativas relacionando
a producéo local, regional e nacional
e estabelecendo reflexdes com a arte
internacional em diferentes tempos
histéricos (artistas capixabas,
nacionais e internacionais, herangas
culturais, grupos regionais, nacionais,
internacionais, entre outros).

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano e seus

suportes plasticos, sonoros,
cenograficos, midiaticos e
cinematicos  (producdes gréficas,
televisivas, cinematograficas e de

outras midias na interface com as
tecnologias).

Plano de expressdao e contetdo

arte, na danca, muasica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacbes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Conhecer e considerar as diversas manifestacdes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em analises,
leituras e producbes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacdes artisticas. °
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de conteddo da Arte e das manifestagBes culturais
como modos de comunicacéo e sentido.
Experimentar vivéncias em producbes pessoais

modo a facilitar o processo de criacdo de HQs
por usuarios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginagdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/haq%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ladica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinagbes, tornando possivel
imitar a atuagdo do profissional DJ -
http://www.titter. pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criacdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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A Arte como linguagem presente nas

manifestacdes  culturais  (pintura,
desenho, escultura, gravura,
instalagbes  artisticas, fotografias,

videos, ceramica e outras) e 0s seus
dialogos.

Processo de criacdo

Linguagens artisticas e processos de
criacdo (musica, danca, teatro,
cinema, pintura, desenho, escultura,
gravura, instalacdes artisticas,
fotografias, videos, ceramica e
outras).

e/lou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, historias em
guadrinhos, telas de computador, publicactes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréaficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcao, imaginacdo, memoéria e reflexao,
interagindo com materiais diversos e multimeios.
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2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histdricos,
artisticos e culturais

A Arte e Patrimbnio Cultural/
MATERIAL / MOVEIS:

1) as representacdes artisticas,
culturais e estilisticas da Arte
Brasileira identificada dentro da
tendéncia moderna figurativa/
abstrata- identificando a producéo
local, regional e nacional e

estabelecendo reflexdes com a arte
internacional em diferentes tempos
histéricos (artistas capixabas,
nacionais e internacionais, herangas
culturais, grupos regionais, nacionais
internacionais, entre outros).

Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano e seus
suportes entre as novas pesquisas
plasticas e visuais (assemblagens,

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestacdo cultural presente nas obras de
arte, na danca, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifesta¢des culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Conhecer e considerar as diversas manifestacdes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e producbes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagdgicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criagdo de HQs
por usuarios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ludica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinagfes, tornando possivel
imitar a atuacdo do profissional DJ -
http://www.titter. pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criagdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-

dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
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ready-mades, novas

outros).

pinturas e

Plano de expressdao e contetdo

A Arte como linguagem presente nas

manifestacbes  culturais  (pintura,
desenho, escultura, gravura,
instalagbes artisticas, fotografias,

videos, ceramica e outras) e 0s seus
dialogos.

Processo de criagéo

Linguagens artisticas e processos de
criacdo (pintura, desenho, escultura,

gravura, instalacbes artisticas,
fotografias, videos, ceramica e
outras).

Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacbes artisticas. °
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de conteudo da Arte e das manifesta¢cBes culturais
como modos de comunicacgao e sentido.
Experimentar vivéncias em producbes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, histérias em
quadrinhos, telas de computador, publicacdes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréaficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos

de maneira bem

https://scratch.mit.edu/

simples -

GlogsterEdu - Espago para criagdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



https://scratch.mit.edu/

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoéria e reflexdo,
interagindo com materiais diversos e multimeios.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Saberes sensiveis, histéricos,
artisticos e culturais
A Arte e 'Patrim()nio Cultural/
MATERIAL / MOVEIS:
1) as representacdes artisticas,
culturais e estilisticas da Arte

Brasileira construidas a partir das
Novas pesquisas contemporaneas
identificando a producdo local,
regional e nacional e estabelecendo
reflexdes com a arte internacional em
diferentes tempos historicos (artistas
capixabas, nacionais e internacionais,
herancas culturais, grupos regionais,
nacionais, internacionais, entre
outros).

Observar, analisar e relacionar as diferentes formas
de manifestacdo cultural presente nas obras de
arte, na danca, musica e teatro produzidos em
diversas culturas (local e regional) e em diferentes
tempos e espacos da historia.

Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdes e dos produtores artisticos e
culturais como agentes sociais de diferentes
épocas e culturas.

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestagdes culturais na sociedade e na vida das
pessoas

Conhecer e considerar as diversas manifestacdes
da Arte em suas diferentes materialidades:
gestuais, sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas culturas de
modo sensivel.

Reconhecer, compreender e vivenciar em andlises,
leituras e producbes pessoais e/ou coletivas as
linguagens artisticas como integrantes dos

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos
com fins pedagdgicos. Foi desenvolvido de
modo a facilitar o processo de criagdo de HQs
por usuarios ainda inexperientes no uso do
computador, mas com recursos suficientes
para ndo limitar sua imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C
3%A1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de
uma atividade ludica, a pesquisa de sons
tecnolégicos e com eles criar diferentes
misturas e combinagbes, tornando possivel
imitar a atuacdo do profissional DJ -
http://www.titter. pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a
criagdo de jogos de forma simples e intuitiva,
com diversos enredos -



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
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Linguagens e seus dialogos

A poética do cotidiano e seus
suportes midiaticos e cinematicos
(producdes  graficas, televisivas,
cinematogréficas e de outras midias
na interface com as tecnologias).

Plano de expressdao e contetdo

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais (instalacdes
artisticas, fotografias, videos, filmes,
imagens de computador, videos e
outras) e os seus dialogos.

Processo de criagéo

Linguagens artisticas e processos de
criacdo (pintura, desenho, escultura,

gravura, instalacoes artisticas,
fotografias, videos, ceramica e
outras).

sistemas artisticos e comunicativos.

Reconhecer as linguagens artisticas com outras
linguagens e areas de conhecimento criticamente,
contextualizando-a historica e socialmente.
Compreender, experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacdes artisticas. °
Conhecer e considerar os planos de expressao e
de contetdo da Arte e das manifestagBes culturais
como modos de comunicacgao e sentido.
Experimentar vivéncias em producbes pessoais
e/ou coletivas, as propriedades expressivas e
construtivas de materiais, suportes, instrumentos,
procedimentos e técnicas, manifestados em
diversos meios de comunicagdo da imagem:
fotografia, cartaz, televisdo, video, historias em
quadrinhos, telas de computador, publicacdes,
publicidade, desenho industrial, desenho animado;
comunicagao cénica e sonora, e entre outros.
Relacionar as diversas linguagens a partir das suas
particularidades  manifestadas nos  diversos
suportes e materialidades (artes visuais, musica,
multimeios e outros).

Desenvolver leituras das diversas manifestacdes da
Arte nos diversos contextos espaciais/ temporais
Experimentar, utilizar e pesquisar materiais e
técnicas artisticas (pincéis, lapis, giz de cera,
papéis, tintas, argila, goivas) e outros meios
(maquinas fotogréficas, videos, aparelhos de

http://www.greenheartgames.com/app/game-
dev-tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes
de maneira bem simples -
https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espago para criagdo de
cartazes online multimidia — com texto, fotos,
videos, gréficos, sons, desenhos, anexos de
dados - http://edu.glogster.com/



http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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computacao e de reprografia).

Criar e construir formas plasticas e visuais em
espacos diversos (bidimensional e tridimensional).
Vivenciar os diversos processos criativos advindos
de diferentes suportes e materialidades;

Relacionar ideias através das linguagens artisticas
de percepcdo, imaginacdo, memoéria e reflexao,
interagindo com materiais diversos e multimeios.
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As fungdes organicas
relacionadas as atividades
motoras.

Capacidades fisicas: nog0Oes
gerais de forga, resisténcia,
flexibilidade.

Habilidades motoras
fundamentais

Jogos populares.
Jogos cooperativos.

Atletismo: Iniciacdo ao correr e
saltar;

Regras e fundamentos basicos.

Um Esporte Coletivo (Futsal,

Identificar as funcbes organicas relacionadas as
atividades motoras.

Identificar as possibilidades de movimentos dos
diferentes segmentos do corpo na realizacdo da
ginastica.

Reconhecer os diferentes tipos de jogos e suas
caracteristicas fundamentais.

Corpo Humano Feminino - Simulador que
identifica no corpo humano feminino os

membros, tronco e cabeca possibilita
identificar e denominar as partes que compde
o] corpo humano -
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/rec
ursos/10163/mulher.swf

Corpo Humano Masculino - Animacdo que
possibilita identificar no corpo humano
masculino a cabeca, o tronco e membros
inferiores e superiores -
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/rec
ursos/10533/homem.swf



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/10163/mulher.swf
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/10163/mulher.swf
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/10533/homem.swf
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/storage/recursos/10533/homem.swf
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vOlei, handebol, basquete):
Iniciacdo esportiva -
fundamentos técnicos e regras
béasicas.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGCOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Capacidades  fisicas:  nogbes
gerais de forca, resisténcia,
flexibilidade. - Capacidades

fisicas aplicadas na atividade
fisica.

NocbGes basicas dos diversos
tipos de ginastica: escolar,
ritmica, acrobatica, artistica, etc.

Jogos de raciocinio: Iniciagdo ao
xadrez: movimentos béasicos e
principais regras. - Atletismo: O
arremesso: principios técnicos e
regras bésicas. - Um Esporte
Coletivo (Futsal, vélei, handebol,
basquete): Iniciagcdo esportiva —
fundamentos técnicos e regras
bésicas.

e |dentificar as funcdes orgénicas relacionadas as

e |dentificar as possibilidades de movimentos dos

o Reconhecer os diferentes tipos de jogos e suas

atividades motoras.

diferentes segmentos do corpo na realizacdo da
ginastica.

caracteristicas fundamentais.

Video sobre Ginastica Geral — Apresentagéo
da coreografia “Caixa de Brinquedos”, que
possibilita identificar e reconhecer o0s
movimentos das manifestagfes da Cultura do
Movimento, para atribuir significado a
Ginastica Geral -
https://www.youtube.com/watch?v=mVesKGjw
UuM8

Dicas de salude — teste de flexibilidade - O
video mostra a avaliagdo do teste de
flexibilidade utilizando o banco de Waells.
Demonstra o teste utilizando o material correto
possibilitando identificar os principios de
treinamento envolvidos na elaboracdo de um
programa de exercicio e como forma de
manutencao da saude -
https://www.youtube.com/watch?v=nZwTEwf1
PAs



https://www.youtube.com/watch?v=mVesKGjwUM8
https://www.youtube.com/watch?v=mVesKGjwUM8
https://www.youtube.com/watch?v=nZwTEwf1PAs
https://www.youtube.com/watch?v=nZwTEwf1PAs
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3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Capacidades fisicas: noc0Oes
gerais de forca, resisténcia,
flexibilidade. -  Capacidades

fisicas aplicadas na atividade
fisica.

Nocdes de ritmo. -

Variagdo de movimentos do
corpo em diferentes estilos de
danca.

Pequenas
coreograéficas.

sequéncias

Jogos de raciocinio: Continuacao
ao Xadrez: mini-torneio.

Um Esporte Coletivo (Futsal,
vOlei, handebol, basquete):
Iniciagéo esportiva -
fundamentos técnicos e regras
bésicas.

e Identificar as fung¢Bes orgéanicas relacionadas as
atividades motoras.

e Conhecer a histéria das dancas estudadas;

e |dentificar caracteristicas  das

estudadas;

as dancas

e |dentificar as possibilidades de movimentos dos
diferentes segmentos do corpo na realizacdo da
danca;

e ldentificacdo do ritmo pessoal e grupal.

Dicas de saude — teste de flexibilidade - O
video mostra a avaliacdo do teste de
flexibilidade utilizando o banco de Wells.
Demonstra o teste utilizando o material correto
possibilitando identificar os principios de
treinamento envolvidos na elaboracdo de um
programa de exercicio e como forma de
manutencao da saude -
https://www.youtube.com/watch?v=nZwTEwf1
PAs

Quiz online - permite o aluno reconhecer as
modalidades esportivas -
http://sitededicas.nel0.uol.com.br/quiz_crianca
esportesl.htm



https://www.youtube.com/watch?v=nZwTEwf1PAs
https://www.youtube.com/watch?v=nZwTEwf1PAs
http://sitededicas.ne10.uol.com.br/quiz_crianca_esportes1.htm
http://sitededicas.ne10.uol.com.br/quiz_crianca_esportes1.htm
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fisicas
exercicios fisicos: implicacdes na
obesidade e no emagrecimento.

As atividades e o0s

Beneficios da das

ginasticas.

pratica

Riscos e cuidados na prética das
Ginasticas.

Jogos de raquete.

Um Esporte Coletivo (Futsal,
volei, handebol, basquete):
Aprofundamento técnico e tatico
— principios gerais de ataque,
defesa e sistemas de jogo.

Conhecer os conceitos de saude e os padrdes de
estética corporal que existem nos diferentes grupos
sociais e culturais.

Reconhecer a importancia da pratica da ginastica
para manutengéo e a promogédo da saude.

Reconhecer os diferentes tipos de jogos e suas
caracteristicas fundamentais.

Quiz online - permite o aluno reconhecer as
modalidades esportivas -
http://sitededicas.nel10.uol.com.br/quiz_crianca
esportesl.htm

Revista Nova Escola — matéria que aborda o
trabalho com diferentes esportes da cultura
corporal que utilizam taco e raquetes, como
Beisebol, Softbol, Criquete e Ténis.-
https://novaescola.org.br/conteudo/3938/trabal
ho-de-educacao-fisica-com-tacos-e-raquetes

Dicas da TV Escola - Programa educativo que
alerta sobre a obesidade -
https://www.youtube.com/watch?v=W9agerBm
GEM



http://sitededicas.ne10.uol.com.br/quiz_crianca_esportes1.htm
http://sitededicas.ne10.uol.com.br/quiz_crianca_esportes1.htm
https://novaescola.org.br/conteudo/3938/trabalho-de-educacao-fisica-com-tacos-e-raquetes
https://novaescola.org.br/conteudo/3938/trabalho-de-educacao-fisica-com-tacos-e-raquetes
https://www.youtube.com/watch?v=W9aqerBmGEM
https://www.youtube.com/watch?v=W9aqerBmGEM
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CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Substéncias nocivas ao
organismo

¢ Danca folclérica.

e Jogos de raquete.

e Um Esporte Coletivo (Futsal,
vblei, handebol, basquete):
Aprofundamento técnico e
tatico — principios gerais de
ataque, defesa e sistemas de
jogo.

e Conhecer os conceitos de salde e os padrdes
de estética corporal que existem nos diferentes
grupos sociais e culturais.

o Relacionar diferentes tipos de dancas
folcloricas.

e Construir coletivamente pequenas coreografias
a partr dos movimentos aprendidos e
incorporados no contexto social.

o Reconhecer os diferentes tipos de jogos e suas
caracteristicas fundamentais.

Proteinas - Infografico que mostra os
beneficios e maleficios do consumo de
proteinas no organismo humano. Pode ser
utilizado para exemplificar aspectos referentes
a participagdo da alimentagdo e do exercicio
fisico no desenvolvimento e controle da
obesidade -
http://s2.glbimg.com/_vinBbZt940K3HZaYB-
RbsEMXFB2W xw2lylJelHzZZploz-

HdGixxa 89g0ZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/ori
ginal/2013/04/03/proteinas.jpg

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

As praticas de Atividade Fisica
na comunidade escolar e seu
entorno: vivéncias de lazer.

Construir coletivamente
pequenas coreografias a partir
dos movimentos aprendidos e
incorporados no contexto social.

Jogos de raquete.

e Identificar as possibilidades de lazer e
aprendizagem nas praticas corporais.

e Construir coletivamente pequenas coreografias a
partir dos movimentos aprendidos e incorporados
no contexto social.

e Reconhecer os diferentes tipos de jogos e suas
caracteristicas fundamentais.

Didatica da Educacéo Fisica: Lazer - O video
retrata como e porque o lazer foi relacionado
as aulas de Educacdo Fisica e coloca a
necessidade do aluno conhecer seus direitos e
de se relacionar bem com o lazer -
https://www.youtube.com/watch?v=32K47Nak

Qwuy



http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
https://www.youtube.com/watch?v=32K47NakQwU
https://www.youtube.com/watch?v=32K47NakQwU
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Um Esporte Coletivo (Futsal,
volei, handebol, basquete):
Aprofundamento técnico e tatico
— principios gerais de ataque,
defesa e sistemas de jogo.
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6° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Primeiros contatos
com a lingua estrangeira e sua
importancia no dia a dia

EIXO LINGUAGEM Estratégia de
compreenséo Auditiva;
Estratégias de producédo textual;
Fungbes  comunicativas da
linguagem, inclusive a linguagem
de sala de aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcbes dos
elementos fonéticos-fonoldgicos
(sons, tonicidade, entonagéo,
entre outros); FuncbBes dos
elementos sintaticos e

v

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural nas variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

morfolégicos na

Utilizar, de forma critica, as redes sociais, 0s
dicionarios e as enciclopédias impressas e
virtuais, alterado sempre o idioma dos sites
para Inglés.

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
a aquisicdo, construcdo e producdo de
conhecimentos.
http://learnenglish.britishcouncil.org/en/element
ary-podcasts/series-01-episode-01

https://www.youtube.com/watch?v=ZADSyQZIv
Ccé&feature=youtu.be

Este site possibilita criar grupos de trabalho,
realizar atividades de &udio, e muito mais:
https://anvill.uoregon.edu/about



http://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-01-episode-01
http://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-01-episode-01
https://www.youtube.com/watch?v=ZADSyQZlvCc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ZADSyQZlvCc&feature=youtu.be
https://anvill.uoregon.edu/about
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articuladores do discurso
Sugestdo: Pronomes pessoais,
artigos e a conjuncéo “and”.

CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo do presente —
Verbo to be.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Valorizando o
ambiente familiar - membros da
familia, espacos da casa, objetos
de casa, animais de estimacdo,
profissdes.

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de producédo textual; Estratégias
de producado Auditiva; Estratégias
de leitura; Funcbes
comunicativas da linguagem,
inclusive a linguagem de sala de
aula.

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural  nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

morfolégicos na

Através da ferramenta organograma do
software PowerPoint, os alunos devem
desenhar sua arvore genealdgica incluindo trés
geracOes de sua familia.




SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

v' Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

e EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Fungbes dos
elementos semanticos no
contexto Caso do genitivo;
Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores do
discurso (pronomes e adjetivos
poSsessivos); Fungcbes  dos
elementos  fonético-fonolégicos
(sons, tonicidade, entonagéo,
entre outros).

e CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo do presente —
Verbo to be. Uso comunicativo
de determinantes — Artigos
indefinidos e artigo definido,
pronomes  possessivos.  Uso
comunicativo das palavras
interrogativas - pronomes
interrogativos Who, What.




T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAQ: O ambiente escolar
- objetos escolares,
profissionais da escola, espacos
da escola.

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de traducdo; Estratégias de
producdo textual; Estratégias de
producdo Auditiva; Estratégias de
leitura; Compreenséao e producgao
oral e escrita de géneros textuais
diversificados; Funcbes
comunicativas da linguagem,
inclusive a linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcbes dos
elementos sintaticos e
articuladores do discurso
(conjuncoes, pronomes,
advérbios, preposicdes, entre

outros); Funcdes dos elementos

fonético-fonolégicos (sons,
tonicidade, entonacgdo, entre
outros).

CONTEUDOS ESPECIFICOS:

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que estes
apresentam tracos de identidade.

Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.

Identificar os elementos morfolégicos na estrutura
do texto.

Identificar e utilizar adequadamente o0s tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensédo e producao oral e escrita de géneros
textuais diversificados.

Valorizar a sua prépria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressdo multicultural
nas variadas formas de manifestagéao cultural, a fim
de ampliar sua visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de diferentes
géneros.

Utilizar o Google Maps para localizar a escola,
e criar trajeto de casa até a escola, entretanto
antes de realizar a tarefa alterar o idioma para
lingua inglesa.




GOVERNO DO ESPIiRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

Uso comunicativo das
preposicdes de lugar; Uso
comunicativo do imperativo —
apresentar alguns verbos de
acdo presentes no cotidiano
escolar; Uso comunicativo do
presente — verbo “there be”; Uso
comunicativo de determinantes —
adjetivos possessivos e artigos;
Uso comunicativo das palavras
interrogativas — “where”, “who” e
“what

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Minha comunidade
— explorar os tipos de comércio e
locais frequentados pelos alunos
nos arredores da escola.

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que estes
apresentam tracos de identidade.

Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.

Identificar os elementos morfol6gicos na estrutura

Utilizar o Google Maps para localizar a escola,
e criar trajeto de casa até a escola, entretanto
antes de realizar a tarefa alterar o idioma para
lingua inglesa.
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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de producdo textual; Estratégias
de producdo auditiva; Estratégias
de leitura; Compreensdo e
producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados;
Funcdes comunicativas  da
linguagem, inclusive a linguagem
de sala de aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcbes dos
elementos semanticos no
contexto (sinbnimos, collocations,
conjuntos lexicais, entre outros);
Sugestdo de vocabulario a ser
explorado: Explicar os possiveis
significados de “right”, “left”, “up”
and “down” considerando o
contexto, adjetivos  opostos
relacionados a lugares (ex. “dirty”
x “clean”, “crowded” x “empty”).
Funcbes dos elementos
sintdticos e articuladores do
discurso (conjuncgdes, pronomes,
advérbios, entre outros); Funcdes
dos elementos fonético-
fonologicos (sons, tonicidade,
entonacéo, entre outros);

do texto.

Identificar e utilizar adequadamente o0s tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de géneros
textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressdo multicultural
nas variadas formas de manifestacéo cultural, a fim
de ampliar sua visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de diferentes
géneros.




SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
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Funcbes dos elementos
morfolégicos  (processos de
formacdo de palavras, sufixos,
prefixos, entre outros).

CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo de preposicoes
de lugar — “next to”, “near”, “in
front of’, “behind”, “between”.
Uso comunicativo do presente -
Verbo “there be”. Uso
comunicativo do imperativo -

verbos de direcdo “turn”, “cross”,
“walk”, etc.

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Esporte, Saude e
Lazer — Explorar vocabulario com
verbos de acdo, rotina dos
alunos, atividades de lazer e
habitos saudaveis.

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que estes
apresentam tracos de identidade.

Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.

Identificar os elementos morfol6gicos na estrutura
do texto.

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
a aquisicdo, construcdo e producdo de
conhecimentos.

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/games

[beat-keeper
http://dailysignal.com/wp-



https://learnenglish.britishcouncil.org/en/games/beat-keeper
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/games/beat-keeper
http://dailysignal.com/wp-content/uploads/lebron_James_Infographic-011-1260x650.jpg
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EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de traducdo. Estratégias de
producdo textual. Estratégias de
producado auditiva. Estratégias de
leitura. Compreensé&o e produgéo
oral e escrita de géneros textuais
diversificados. Funcbes
comunicativas da linguagem,
inclusive a linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Fungdes dos
elementos semanticos no

contexto (sinbnimos, collocations,
conjuntos lexicais, entre outros);
Funcbes dos elementos
sintaticos e articuladores do
discurso (conjungdes, pronomes,
advérbios, entre outros); Funcdes
dos elementos morfolégicos.
Funcdes dos elementos fonético-
fonolégicos (sons, tonicidade,
entonagéo, entre outros).
Funcdes dos elementos
morfolégicos  (processos  de
formagdo de palavras, sufixos,
prefixos, entre outros).

Identificar e utilizar adequadamente o0s tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensédo e producdo oral e escrita de géneros
textuais diversificados.

Valorizar a sua prépria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressdo multicultural
nas variadas formas de manifestagéao cultural, a fim
de ampliar sua visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdao e
producdo de textos orais e escritos de diferentes
géneros.

content/uploads/lebron James Infographic-

011-1260x650.jpg



http://dailysignal.com/wp-content/uploads/lebron_James_Infographic-011-1260x650.jpg
http://dailysignal.com/wp-content/uploads/lebron_James_Infographic-011-1260x650.jpg
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CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo do presente —
Presente simples.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Alimentacdo e
habitos saudaveis.

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de traducdo. Estratégias de
producdo textual. Estratégias de
producdo auditiva. Estratégias de
leitura. Compreenséo e producéo
oral e escrita de géneros textuais
diversificados. Funcdes
comunicativas da linguagem,
inclusive a linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcbes dos
elementos semanticos no
contexto (sinénimos, collocations,
conjuntos lexicais, entre outros);
Sugestdo: adjetivos opostos.

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural  nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

morfolégicos na

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
a aquisicdo, construcdo e produgcdo de
conhecimentos.
http://www.canadianpharmacymeds.com/blog/
wp-content/uploads/2014/02/Diabetes-
Infographic-2.jpg



http://www.canadianpharmacymeds.com/blog/wp-content/uploads/2014/02/Diabetes-Infographic-2.jpg
http://www.canadianpharmacymeds.com/blog/wp-content/uploads/2014/02/Diabetes-Infographic-2.jpg
http://www.canadianpharmacymeds.com/blog/wp-content/uploads/2014/02/Diabetes-Infographic-2.jpg
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SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

Funcbes dos elementos
sintaticos e articuladores do
discurso (conjungdes, pronomes,
advérbios, entre outros); Fungdes

dos elementos fonético-
fonolégicos (sons, tonicidade,
entonacéo, entre outros).
Funcbes dos elementos

morfolégicos  (processos de
formagdo de palavras, sufixos,
prefixos, entre outros).

CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo do presente.
Uso comunicativo dos verbos
modais — can, should.

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Falando de si e

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
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GOVERNO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

conhecendo o outro.

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de producédo textual. Estratégias
de producdo auditiva. Estratégias
de leitura. Funcdes
comunicativas da linguagem,
inclusive a linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcbes dos
elementos semanticos no

contexto (sinbnimos, collocations,
conjuntos lexicais, entre outros);

Sugestdo: adjetivos que sao
usados para caracterizar
pessoas, ex. “tall’, “small”.
Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores do

discurso (conjungdes, pronomes,
advérbios, entre outros);
Sugestdo: Pronomes pessoais e
a conjuncdo “and”. Funcdes dos
elementos morfoldgicos. Funcdes

dos elementos fonético-
fonoldgicos. (sons, tonicidade,
entonagéo, entre outros).
Funcdes dos elementos

estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural  nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

morfolégicos na

a aquisicao,
conhecimentos.
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnic
aAula.html?aula=26760

construcdo e producdo de

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnic
aAula.html?aula=28724

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnic

aAula.html?aula=13370



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=26760
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=26760
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=28724
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=28724
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=13370
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=13370
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morfolégicos  (processos de
formacdo de palavras, sufixos,
prefixos, entre outros).

CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo dos tempos
verbais no presente — Verbo “to
be” e presente simples do verbo
“to have”, além de outros verbos
de acdo que podem ser
explorados, sugere-se entdo, 0s
verbos relacionados ao sentido,
como “to hear”, “to see”, “to

taste”, “to touch”. Uso
comunicativo das palavras
interrogativas.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E EDUCACAO:
Pessoas e fatos que
influenciaram o mundo.

e EIXO LINGUAGEM:

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.

Identificar os elementos morfolégicos na

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
a aquisicdo, construcdo e producdo de
conhecimentos.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnic



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=21084

T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Estratégias de  producéo
textual. Estratégias de
producdo auditiva. Estratégias
de leitura. Compreensao e
producdo oral e escrita de
géneros textuais
diversificados. Funcbes
comunicativas da linguagem,
inclusive a linguagem de sala
de aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcdes dos

elementos semaéanticos no
contexto (sinbnimos,
collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcbes dos  elementos

sintaticos e articuladores do

discurso (conjuncdes,
pronomes, advérbios, entre
outros); Funcdes dos
elementos morfoldgicos.

Funcbes dos  elementos
fonético-fonoldgicos (sons,
tonicidade, entonacgdo, entre
outros). Funcdes dos
elementos morfol6gicos
(processos de formacédo de

estrutura do texto.

Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e produgcdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural  nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

aAula.html?aula=21084



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=21084

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

palavras, sufixos, prefixos,
entre outros).
CONTEQDOS
ESPECIFICOS: Uso
comunicativo dos tempos

verbais no passado — passado
simples. Uso comunicativo
das palavras interrogativas.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E EDUCACAO:
Comparando culturas e
valorizando o Brasil.

EIXO LINGUAGEM:
Estratégias de  producédo
textual. Estratégias de
producdo auditiva. Estratégias

de leitura. Marcadores do
discurso - podem-se
aproveitar marcadores dos

gauchos (tché) e mineiros
(uai), por exemplo, como
forma de valorizar as mdltiplas

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural nas variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua

morfolégicos na

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
a aquisicdo, construcdo e producdo de
conhecimentos.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnic
aAula.html?aula=26783

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnic
aAula.html?aula=25331

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/eleme
ntary-podcasts/series-03-episode-03



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=26783
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=26783
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=25331
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=25331
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-03
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-03

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

culturas brasileiras. visdo de mundo.

Compreensao e producéao oral e Conhecer as estratégias de compreensdo e
e escrita de géneros textuais producdo de textos orais e escritos de
diversificados — ressaltar os diferentes géneros.

diferentes sotaques em lingua
inglesa e em portugués,
dentro e fora do Brasil
Funcbes comunicativas da

linguagem, inclusive a
linguagem de sala de aula.
EIXO CONHECIMENTO

LINGUISTICO: Funcgdes dos
elementos semanticos no
contexto (Sugestao:
apresentar vocabularios que
se diferem na Inglaterra e
Estados Unidos, por exemplo,
“lift” e “elevator”). Fungbes dos
elementos sintaticos e
articuladores do  discurso
(conjuncdes, pronomes,
advérbios, entre  outros);
Funcbes dos  elementos
fonético-fonoldgicos (sons,
tonicidade, entonacgdo, entre
outros). Funcdes dos
elementos morfol6gicos
(processos de formacédo de




GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

palavras, sufixos,
entre outros).

e CONTEUDOS
ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do Presente
simples e continuo.

prefixos,

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Comunicacdo e
tecnologia.

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de produgéo textual — redacéo de
e-mails, redagdo para twitter,

linguagem da internet.
Estratégias de producao auditiva.
Estratégias de leitura.

Compreenséo e producéo oral e
escrita de géneros textuais

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificadas.

Valorizar a sua propria cultura a partir do

morfolégicos na

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para

a aquisicao,
conhecimentos.
http://cdn0.sbnation.com/imported assets/1025
866/jon3 GIF.qif? ga=1.105962944.25510642
2.1461955783

construcdo e producdo de

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/eleme
ntary-podcasts/series-01-episode-08

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/eleme



http://cdn0.sbnation.com/imported_assets/1025866/jon3_GIF.gif?_ga=1.105962944.255106422.1461955783
http://cdn0.sbnation.com/imported_assets/1025866/jon3_GIF.gif?_ga=1.105962944.255106422.1461955783
http://cdn0.sbnation.com/imported_assets/1025866/jon3_GIF.gif?_ga=1.105962944.255106422.1461955783
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-01-episode-08
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-01-episode-08
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-01-episode-09
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diversificados. Funcbes
comunicativas da linguagem,
inclusive a linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO Funcdes dos
elementos semanticos no
contexto (sinbnimos, collocations,
conjuntos lexicais, entre outros);
Funcbes dos elementos
sintaticos e articuladores do
discurso (conjungdes, pronomes,
advérbios, entre outros); Funcdes

dos elementos fonético-
fonoldgicos (sons, tonicidade,
entonacgao, entre outros).
Funcdes dos elementos

morfolégicos  (processos de
formacdo de palavras, sufixos,
prefixos, entre outros).

CONTEUDOS  ESPECIFICOS:
Uso comunicativo do Passado
Simples. Uso comunicativo do
Presente Simples. Uso
comunicativo dos graus dos
adjetivos.

conhecimento de LE como expressao
multicultural nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

ntary-podcasts/series-01-episode-09

Utilizar a muasica Parabolicamara para ilustrar a
evolugéo da tecnologia de comunicagéo.



https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-01-episode-09
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2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO CULTURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Escola e Carreira.

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de producédo textual. Estratégias
de producdo auditiva. Estratégias
de leitura. Compreensdo e
producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.
Funcdes comunicativas  da
linguagem, inclusive a linguagem
de sala de aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcdes dos
elementos semanticos no

contexto (sinbnimos, collocations,
conjuntos lexicais, entre outros);
Funcdes dos elementos
sintdticos e articuladores do
discurso (conjuncgdes, pronomes,
advérbios, entre outros); Funcdes
dos elementos fonético-

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural  nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

morfolégicos na

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
a aquisicdo, construcdo e producdo de
conhecimentos.

http://cdn2.sbnation.com/imported assets/1025
908/jon8_GIF.qif? ga=1.139648368.25510642
2.1461955783



http://cdn2.sbnation.com/imported_assets/1025908/jon8_GIF.gif?_ga=1.139648368.255106422.1461955783
http://cdn2.sbnation.com/imported_assets/1025908/jon8_GIF.gif?_ga=1.139648368.255106422.1461955783
http://cdn2.sbnation.com/imported_assets/1025908/jon8_GIF.gif?_ga=1.139648368.255106422.1461955783
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fonologicos (sons, tonicidade,
entonacao, entre outros).
Funcoes dos elementos
morfolégicos  (processos de

formacdo de palavras, sufixos,
prefixos, entre outros).

CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo dos tempos
verbais no presente — Presente
Simples. Uso comunicativo do
Futuro simples com auxiliar “will”.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO CUI:TURA, SOCIEDADE E
EDUCACAO: Planejando o
futuro.

EIXO LINGUAGEM: Estratégias
de producédo textual. Estratégias
de producédo auditiva. Estratégias
de leitura. Compreensdo e
producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.
Funcdes comunicativas da

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

morfolégicos na

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para
a aquisicdo, construcdo e produgcdo de
conhecimentos.
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/eleme
ntary-podcasts/series-03-episode-04

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/eleme
ntary-podcasts/series-03-episode-06



https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-04
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-04
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-06
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-06
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linguagem, inclusive a linguagem
de sala de aula.

EIXO ) CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcdes dos
elementos semanticos no

contexto; Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores do
discurso; Fungdes dos elementos
fonético-fonologicos. Funcdes
dos elementos morfologicos
(processos de formagdo de
palavras, sufixos, prefixos, entre
outros).

CONTEUDOS ESPECIFICOS:
Uso comunicativo de Futuro
expressado pela estrutura verbo
“to be + going to + verbo”.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressao
multicultural  nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.
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MATEMATICA



NUMEROS E OPERACOES

v
v

Numeros no dia a dia.

Apresentacdo dos Sistemas de
numeracao: romano, egipcio, maia,
babilénio.

Sistema de numeracao indo-arabico.
Conjunto dos numeros naturais:
Conceitos.

As ideias das quatro operacdes.
Operagbes com os Numeros
Naturais: adicionar, multiplicar,
subtrair, calcular poténcias, calcular a
raiz quadrada de quadrados perfeitos.
Fatoracdo numeros naturais em
produto de nimeros primos.

Célculo do MDC e o MMC de
ndmeros naturais.

&
T
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Compreender as necessidades
praticas que levaram a criagdo dos
nameros.

Identificar diferentes sistemas de
numeracao.

Identificar e compreenda as regras
do Sistema de Numeracao Decimal.

Reconhecer, interpretar e
representar nimeros naturais.
Comparar e classificar numeros
naturais.

Identificar multiplos e divisores de
ndmeros naturais.
Localizar e representar
naturais na reta numérica.
Determinar o MMC e MDC de
ndameros naturais.

ndameros

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO

DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca
gue reline objetos e recursos digitais para apoiar
professores e alunos em processos de ensino e de
aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATI?A

"7/ PORTAL DA
MATEMATICA
OBMEP

O Portal da Matemética oferece a todos os alunos e
professores do pais videoaulas de matematica que



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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v

Resolucdo de problemas envolvendo
operagbes com numeros naturais.

cobrem o curriculo do 6° ano do ensino fundamental
ao 3° ano do ensino médio.
http://matematica.obmep.orqg.br/

v

v

NUMEROS E OPERACOES

Os decimais: escrita e
representacoes.
As fracgoes:

e Ideia de parte-todo e razéo.

e Representacdes numéricas.
Associacdo de uma fragdo a sua
representacao decimal e vice-versa.
Operacdo de Numeros Racionais em
forma decimal e fracionéaria: adicéo,
multiplicacdo, subtracdo, divisdo e
célculos de poténcias e de raiz

Reconhecer a fracdo como parte de
um todo e a significagdo de
numerador e denominador.
Simplificar fragdes.

Reconhecer, interpretar e operar
com numeros racionais nas formas
fracionaria e decimal.

Resolver situacdes-problema
envolvendo operacOes com
nameros racionais.
Compreender o
porcentagem.

conceito  de

KHAN ACADEMY

Y L
‘E;ﬂaa
=% ke
) A
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KHAN

ACADEMY

O Khan Academy tem a missao de fornecer
educacao de alta qualidade para qualquer um, em
gualquer lugar, com uma colecao gratis de mais de

3.800 videos de matemética, medicina e saude,
economia e financas, fisica, quimica, biologia,
ciéncia da computacgéo, entre outras mateérias.

https://pt.khanacademy.org/



http://matematica.obmep.org.br/
https://pt.khanacademy.org/
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gquadrada de quadrados perfeitos.

v" Porcentagem:

e Interpretacdo e utilizacdo do

simbolo %.

e Resolugdo de problemas que

envolvam o célculo

porcentagem.

TRATAMENTO DA INFORMACAO

v' O tratamento da informagéo:

e Leitura e interpretacdo
tabelas.

e Leitura e interpretacdo
graficos.

de

de

de

e Resolugdo de problemas com

informagbes expressas
graficos e/ou tabelas.

em

v Coleta de dados e organizagdo em

graficos.
v' Média aritmética.

GEOMETRIA, GRANDEZAS E MEDIDAS

Resolver situacGes-problema que
envolvam porcentagem.

Interpretar e organizar dados e
informagdes em tabelas.

Interpretar e representar dados e
informagbes em diferentes tipos de
gréficos.

Resolver situacfes-problema
envolvendo dados e informacbes
estatisticas.
Compreender o0s
ponto, reta e plano.
Reconhecer e classificar poligonos.
Conceituar e diferenciar o circulo e a
circunferéncia.

Calcular perimetro e
diferentes figuras planas.
Resolver situagdes-problema
envolvendo figuras planas.

conceitos de

area de

GEOGEBRA

GeaGebro

Geogebra é um software de Matematica dinamico
para se aprender e se ensinar.
https://www.geogebra.org/

OGEOGEBRA

g ogeogebra

.com.br

Espaco para a divulgagéo do software GeoGebra.
Ele disponibiliza materiais e recursos para capacitar
USUArios em seus aspectos técnicos e para
fomentar reflexdes sobre seu uso em situagdes de
ensino e aprendizagem.
http://ogeogebra.com.br/site/

PHET SIMULACOES INTERATIVAS
4

INTERACTIVE SIMLULATIONS



https://www.geogebra.org/
http://ogeogebra.com.br/site/
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v" A ideia intuitiva de ponto, reta e
plano.

v Retas paralelas, perpendiculares e
concorrentes.

v' Construcdo de retas perpendiculares,
paralelas e mediatriz de um
segmento com régua e compasso.

v" Figuras planas:

e Conceitos e propriedades.
e Relacdo de formas planas
com o mundo real.

v" Resolugdo de problemas que
envolvam o perimetro de figuras
planas.

PhET oferece gratuitamente simulacdes de
fendmenos fisicos divertidas, interativas e baseadas
em pesquisa . Através deste os alunos podem
fazer conexdes entre os fendbmenos da vida real e a
ciéncia bésica, aprofundando a sua compreenséao e
apreciacado do mundo fisico.
https://phet.colorado.edu/pt/

GEOMETRIA, GRANDEZAS E MEDIDAS

v' O sistema métrico decimal: a historia
das medidas e transformacbes de
unidades, aplicactes.

v As unidades nado padronizadas de

Reconhecer e interpretar unidades

de medida, seus mdultiplos e
submuiltiplos.
Realizar  transformacbes  entre

unidades de medida.
Compreender o

conceito  de

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L



https://phet.colorado.edu/pt/
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medidas.

As unidades padronizadas de
medidas de comprimento (centimetro,
metro e quilémetro).

Utilizagéo de instrumentos para medir
comprimentos.

As unidades de massa (quilograma e
grama).

As unidades de volume (litro e
mililitro).

Resolucdo de problemas que
envolvam célculo de volume.
Unidades de tempo (hora, minuto,
segundo, ano, década, século).

grandeza.

Resolver situacdes-problema
envolvendo grandezas e unidades
de medidas.

Compreender o conceito de espago
geométrico (bi e tridimensional).
Reconhecer sélidos geométricos e
identifique seus elementos.
Identificar a planificacdo de solidos
geomeétricos.

Associar soélidos geométricos com
suas planificagfes e vice-versa.
Reconhecer e classificar solidos
geométricos em poliedros e corpos
redondos.

Resolver situagdes-problema
envolvendo poliedros e/ou corpos
redondos.

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca
gue reune objetos e recursos digitais para apoiar
professores e alunos em processos de ensino e de
aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

MATEMATICA ELEMENTAR
(aplicativo para celular)

8,
(/Q; -

|| SRrane \
4

- MATEMATICA®
5 mm‘

E um aplicativo totalmente gratuito e em portugués!
Ele reline pequenas aulas e exercicios com
contetdos fundamentais da Matematica: conjuntos
numeéricos, intervalos, potenciacao, radiciacao,
produtos notaveis, fungdes e inequacdes.
Adequado para revisao e disponivel para Android.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

NUMEROS E OPERACOES

v
v

Operacgdes fundamentais.
As estratégias de célculo: calculo
mental, estimativas, calculadora e
algoritmo.
Os decimais: escrita, representactes
e céalculos com decimais.
As fracdes:

e Ideia de parte-todo e razéo.

e Suas representagoes.

e Calculos.
Retomar o conceito de equivaléncia
de fracOes.
Numeros decimais:

e Decimal finito

¢ Nocdao das

periédicas.

dizimas

GOVERNO DO SPI'RITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

Compreender o0  sistema de
numeracao decimal no que tange ao
valor posicional dos algarismos.
Reconhecer e utilizar diferentes
formas de representacdo dos
nameros, assim como das
propriedades das operacoes.
Reconhecer, interpretar e representar
nameros inteiros.

Localizar e representar
inteiros na reta numérica.
Comparar numeros inteiros.
Resolver situagcbes-problema
envolvendo operacdes com numeros
inteiros.

Reconhecer as fracdes e os decimais
e suas representacgoes.

Compreender o conceito de numero

ndmeros

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO

DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca
gue reune objetos e recursos digitais para apoiar
professores e alunos em processos de ensino e de
aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

MATEMATICA
OBMEP

O Portal da Matemaética oferece a todos os alunos
e professores do pais videoaulas de matematica



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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v

v
v

Significado  de

Os Numeros Inteiros:
representacao e operacoes.
Resolucdo de problemas envolvendo
0s inteiros.

Poténcias e raizes.

As regularidades e generalizagdes.
ndmero negativo,

conceito,

recorrendo-se a situacdes praticas.

racional.

Localizar e representar 0s numeros
racionais na reta numérica.

Resolver situa¢des-problema
envolvendo operagdes com ndmeros
racionais.

que cobrem o curriculo do 6° ano do ensino
fundamental ao 3° ano do ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

NUMEROS E OPERACOES

v

v

Raciocinio proporcional:
e Razdo e proporgéo.
e Grandezas diretamente
proporcionais.
e Grandezas
proporcionais.
Razdes especiais:
¢ Velocidade média.
e Consumo médio.
¢ Densidade Demogréfica.
o Escalas.

inversamente

EDUCACAO FINANCEIRA

Compreender o0 conceito de
incégnita e o principio de
equivaléncia das equacdes.
Interpretar e representar a
linguagem algébrica no estudo das
equacoes.

Resolver  problemas
equacdes do 1° grau.
Compreender os conceitos de razéo
e proporcao entre grandezas.
Reconhecer grandezas direta e
inversamente proporcionais.
Resolver situacdes-problema

envolvendo

KHAN ACADEMY

KHAN

ACADEMY

O Khan Academy tem a missao de fornecer
educacao de alta qualidade para qualquer um, em
gualquer lugar, com uma colecao gratis de mais de

3.800 videos de matematica, medicina e saude,
economia e financas, fisica, quimica, biologia,
ciéncia da computacgéo, entre outras mateérias.

https://pt.khanacademy.org/

GEOGEBRA



http://matematica.obmep.org.br/
https://pt.khanacademy.org/
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v" A matemética do comércio e da
indastria - matematica financeira.
v' Porcentagem.
v" Nogbes de Juros.
ALGEBRA
v' Calculo literal: letra como variavel e
incégnita.
v' Equacéo do 1° grau:
¢ Conceito de igualdade.
e Equivaléncia.
e Métodos de Resolucéo.
v A resolucao de problemas

envolvendo equacdes.

TRATAMENTO DA INFORMACAO

v

Coleta de dados e organizagdo em
tabelas e gréficos.

Construgdo de gréficos de barras e
setores.

Média aritmética e ponderada.

envolvendo grandezas direta e
inversamente proporcionais.
Analisar, interpretar e organizar

dados e informagbBes de pesquisas
estatisticas em gréficos e tabelas.
Calcular a média aritmética e a
moda de dados estatisticos.

Reconhecer porcentagens e suas
diferentes representacoes.
Compreender o conceito de juro.
Resolver situacdes-problema
envolvendo juros simples.

GeaGebra

Geogebra é um software de Matematica dinamico
para se aprender e se ensinar.
https://www.geogebra.org/

OGEOGEBRA

QJ ogeogebra

.com.br

Espaco para a divulgacdo do software GeoGebra.
Ele disponibiliza materiais e recursos para capacitar
usuarios em seus aspectos técnicos e para
fomentar reflexfes sobre seu uso em situagcdes de
ensino e aprendizagem.
http://ogeogebra.com.br/site/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS



https://www.geogebra.org/
http://ogeogebra.com.br/site/
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GEOMETRIA,
MEDIDAS

GRANDEZAS E

v' Espaco:

e Conceito de espago e tempo
do ponto de vista natural.

e Nocdes béasicas de
localizag&o ou
movimentagdo tendo como
referéncia  algum  ponto
inicial, utilizando um Unico
comando ou uma
combinagdo de comandos
(esquerda, direita, giro,
acima, abaixo, ao lado, na
frente, atras, perto).

v' Orientagcdo  espacial:
sentido, eixo cartesiano.

v' Localizagdo/movimentacdao de um
objeto em mapas, croquis e outras
representacdes graficas.

v' Simetria de reflexdo, translacdo e
rotacao.

v" Medindo angulos:

¢ Identificacéo.

direcéo,

Classificar poliedros em prismas
e piramides, identificando seus
elementos.

Classificar corpos redondos em
cilindros, cones e esferas.
Reconhecer a planificagdo de
prismas e piramides.

Resolver situacdes-problema
envolvendo poliedros e corpos
redondos.

Compreender as nogoes
topoldgicas  (interior, exterior,
fronteira, vizinhanga, conexidade,
curvas e conjuntos abertos e

fechados).

Reconhecer medidas de
temperatura.

Resolver situagdes-problema
envolvendo medidas de
temperatura.

Identificar angulos congruentes,
complementares e

suplementares.
Identificar &ngulos consecutivos,

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO

DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca
gue reune objetos e recursos digitais para apoiar
professores e alunos em processos de ensino e de
aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATICA

A&/ PORTAL DA
\/ MATEMATICA

OBMEP

O Portal da Matematica oferece a todos os alunos e
professores do pais videoaulas de matematica que
cobrem o curriculo do 6° ano do ensino fundamental
ao 3° ano do ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/

PHET SIMULACOES INTERATIVAS



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://matematica.obmep.org.br/
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SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

e A construcdo de angulos
retos, rasos, agudos e
obtusos.
v' Dividindo o grau e a hora.
v' Geometria Plana:
e Perimetro.
e Area de figuras planas.
e Resolugéo de problemas.
v' Geometria Espacial:
e Os sélidos geométricos:
cubo e paralelepipedo.
e Medidas de capacidade e
massa.
e Areas laterais e totais.
e Conceito e calculo de
volumes.
e Resolugéo de problemas.

adjacentes e opostos pelo
vértice.

Transformar medidas de um
angulo em graus e seus
submultiplos.

Efetuar operagcdes com medidas
de angulos.

Identificar &ngulos nos poligonos.
Compreender a definicdo de
bissetriz e representa-la.
Resolver situacdes-problema
envolvendo angulos.

Classificar triangulos quanto as
medidas de lados e angulos.

4

\ET

INTERACTIVE SIMULA

PhET oferece gratuitamente simulacdes de
fendmenos fisicos divertidas, interativas e baseadas
em pesquisa . Através deste os alunos podem fazer

conexdes entre os fendbmenos da vida real e a
ciéncia basica, aprofundando a sua compreenséao e

apreciacdo do mundo fisico.
https://phet.colorado.edu/pt/



https://phet.colorado.edu/pt/

NUMEROS E OPERACAO
v

Utilizacdo do célculo mental, da
estimativa, da calculadora e dos
algoritmos.
Resolucao e proposicao de
problemas envolvendo as operacoes
de adicdo, subtragdo, multiplicacéo,
divisdo, potenciacgédo e radiciacao.
Os conjuntos numeéricos:
e Inteiros, racionais e
irracionais.
e Identificar a localizacdo na
reta numérica.
O conjunto dos numeros reais:
relacdo entre os conjuntos numéricos
(IN, Z, Q e IR).
Notacdo cientifica como forma de
compreender a escrita de nameros

R

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

Reconhecer, comparar e
representar nUmeros racionais e
irracionais.

Efetuar célculos com numeros
racionais elou irracionais,
envolvendo as seis operagdes
fundamentais.
Interpretar e
notagdes cientificas.

representar

Resolver  situagBes-problema
envolvendo notacdes
cientificas.

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca
gue reune objetos e recursos digitais para apoiar
professores e alunos em processos de ensino e

de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATICA

W/ PORTAL DA
MATEMATICA
OBMEP

O Portal da Matematica oferece a todos os alunos
e professores do pais videoaulas de matematica

gue cobrem o curriculo do 6° ano do ensino



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

muito grandes ou muito pequenos.
v Os calculos com fragdes e decimais.
v Resolugdo de problemas de
porcentagem.
v' As escalas e suas aplicagdes.

fundamental ao 3° ano do ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

ALGEBRA

v/ Sistemas do 1° grau:
e Métodos de resolucao.
e Aplicagdo e resolugcdo de
problemas.
v" Representacdo algébrica de uma
situacao-problema.

v' Operagdes basicas envolvendo
expressoes algébricas e
generalizacdes das propriedades dos
ndmeros.

v' Produtos notaveis: utiliza-los com a
finalidade de simplificar o calculo
algébrico.

TRATAMENTO DA INFORMACAO

v' Organizacdo de dados em tabelas e
graficos.

e Resolver equag¢des do 1° grau.
e Reconhecer e determine
sistemas de equacdo do 1°

grau.

e Resolver sistemas de equacao
do 1° grau.

e Resolver  situagdes-problema
envolvendo equacdes e
sistemas de equacbes do 1°
grau.

e Resolver  situagdes-problema

envolvendo produtos notaveis.

e Analisar e interpretar resultados
de pesquisas estatisticas
realizadas por amostragem.

KHAN ACADEMY

KHAN
ACADEMY

O Khan Academy tem a missao de fornecer
educacéo de alta qualidade para qualquer um, em
qualquer lugar, com uma colecéo gratis de mais
de 3.800 videos de matematica, medicina e
saude, economia e financas, fisica, quimica,
biologia, ciéncia da computacéo, entre outras
matérias.
https://pt.khanacademy.org/

GEOGEBRA



http://matematica.obmep.org.br/
https://pt.khanacademy.org/

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

v'  Gréficos de barras, setores e linhas.
v' O tratamento da informacao:
e Leitura e interpretacdo de

tabelas.
e Leitura e interpretacdo de
gréficos.
v Nocdes de estatistica: calculo de
médias.

Identificar e interpretar dados e
informacBGes estatisticas por
meio de sua representacdo
gréfica.

Resolver

envolvendo
estatisticas.

situacdes-problema
pesquisas

GeaGebrao

Geogebra é um software de Matemética dindmico
para se aprender e se ensinar.
https://www.geogebra.org/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

GEOMETRIA,
MEDIDAS

GRANDEZAS E

v' Proporcionalidade:
e Semelhanga.
e Homotetia.
e Escala.
e Teorema de Tales.

v' Construgbes geométricas utilizando
régua e compasso e geometria
dindmica.

v Angulos:

e Angulos
adjacentes.

consecutivos e

Compreender a condicdo de
existéncia de um triangulo na
superficie plana.

Identificar e representar 0s
pontos notaveis dos triangulos.
Aplicar a propriedade da soma
dos angulos internos de um
triangulo na superficie plana.
Aplicar o teorema dos angulos
externos de um tridngulo na
superficie plana.

Compreender o0 conceito de
congruéncia de figuras planas.

OGEOGEBRA

Ggeonebrs

Espaco para a divulgacao do software GeoGebra.
Ele disponibiliza materiais e recursos para
capacitar usuarios em seus aspectos técnicos e
para fomentar reflexdes sobre seu uso em
situacOes de ensino e aprendizagem.
http://ogeogebra.com.br/site/



https://www.geogebra.org/
http://ogeogebra.com.br/site/

8

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Angulos opostos pelo vértice.
Bissetriz de um angulo.
Angulos formados por duas
retas paralelas e uma
transversal.

v Triangulos:

A construgéo de triangulos.
Congruéncia de triangulos.
Elementos do triangulo
(mediatriz, bissetriz, mediana
e altura).

Pontos notaveis do triangulo
(circuncentro, incentro,
baricentro e ortocentro).

v Poligonos:

Diagonais dos poligonos.
Soma de seus éangulos
internos e externos.

v Estudos dos quadrilateros:

Classificagéo e construgao.
Paralelogramos (incluindo
Retangulo, Losango e
Quadrado).

Trapézios.

Reconhecer o0s casos de
congruéncia de triangulos.
Compreender o0 conceito de
paralelismo entre retas.
Identificar quadrilateros, seus
elementos e suas propriedades.
Classificar quadrilateros em
trapézios e paralelogramos.
Calcular o comprimento de
circunferéncia.

Determinar medidas de area de
poligonos e circulos.

Identificar e determinar medidas
de pares de angulos formados
por um feixe de retas paralelas e
uma transversal.

Compreender o conceito de
volume.

Resolver situacdes-problema
envolvendo medidas de
comprimento, area e volume.

MATEMATICA ELEMENTAR
(aplicativo para celular)

,°,:

4 3

" MATEMATICA®

E um aplicativo totalmente gratuito e em
portugués! Ele reline pequenas aulas e exercicios
com conteudos fundamentais da Matemética:
conjuntos numeéricos, intervalos, potenciacao,
radiciacdo, produtos notaveis, funcdes e
inequacdes. Adequado para revisao e disponivel
para Android.

PORTAL DA MATEMATICA

A7 PORTAL DA
\\/" MATEMATICA

OBMEP

O Portal da Matematica oferece a todos os alunos




GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

e Relagdo entre quadrilateros
por meio de suas
propriedades.

v' Geometria Plana:
e Calculo de perimetro.
e Caélculo de éarea.

v' Circunferéncias:
e Calculo de comprimento.
e Area do circulo.

v' Geometria Espacial:

e Soélido geométrico: cilindro.

o Medidas de capacidade e
massa: areas e volumes.

resolucdo de

e Aplicacdo e
problemas.

NUMEROS E OPERACOES

v" Notacdo cientifica como forma de

¢ Reconhecer os conjuntos
NUMEricos: Naturais,

e professores do pais videoaulas de matematica
gue cobrem o curriculo do 6° ano do ensino
fundamental ao 3° ano do ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/

CURRICULO INTERATIVO



http://matematica.obmep.org.br/

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

compreender a escrita de numeros
muito grandes ou muito pequenos.
v Potenciacao e radiciacao.
v' Métodos de Contagem:
e Principio fundamental da
contagem.
e Aplicacgoes.
EDUCACAO FINANCEIRA

v' Porcentagem.
v" Nogbes de Juros:
e Simples e suas aplicactes.
e Juros compostos.
ALGEBRA

v' Equacdao do 2° grau:
e Representacdo e
algébrica.
e Métodos de resolucao.
e Resolugdo de problemas
relacionando-o0s a geometria.

resolucéo

Inteiros, Racionais e
Irracionais.
e [Efetuar céalculos

envolvendo as operacgoes
com numeros reais.

o Aplicar as propriedades
dos radicais nas
operagcbes com ndmeros
reais.

e Reconhecer uma equacgéo
do 2° grau e determinar

suas raizes.

e Interpretar e representar
equagbes do 2° grau
algébrica e
geometricamente.

e Resolver situacoes-
problema envolvendo

equacdes do 2° grau.
e Compreender o principio
fundamental da contagem.
o Resolver situacOes-
problema envolvendo
principio fundamental da

CURRICULO INTERATIVO

DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca que
retne objetos e recursos digitais para apoiar professores
e alunos em processos de ensino e de aprendizagem.

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATICA

A7 PORTAL DA
A\ MATEMATICA

OBMEP

O Portal da Matematica oferece a todos os alunos e
professores do pais videoaulas de matematica que
cobrem o curriculo do 6° ano do ensino fundamental ao

3% ano do ensino médio.
http://matematica.obmep.orqg.br/

PHET SIMULACOES INTERATIVAS



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://matematica.obmep.org.br/

T/ *
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contagem.

o Resolver situagdes-
problema envolvendo
juros simples.

o Resolver situagdes-
problema envolvendo

calculos de juro composto.

-4

INTERACTIVE SIMLUILATIONS
PhET oferece gratuitamente simulagdes de fenbmenos
fisicos divertidas, interativas e baseadas em pesquisa .
Através deste os alunos podem fazer conexdes entre 0s
fendmenos da vida real e a ciéncia bésica,
aprofundando a sua compreenséo e apreciacao do
mundo fisico.
https://phet.colorado.edu/pt/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

ALGEBRA

v/ Sistemas do 2° grau.
e Métodos de resolucao.
e Aplicagcdo e resolugdo de
problemas.
v Geometria analitica
e Plano cartesiano
e Coordenadas cartesianas

e Reconhecer uma equacgdo do

2° grau e determinar suas
raizes.
e Interpretar e representar

equacdes do 2° grau algébrica
e geometricamente.

e Resolver situagbes-problema
envolvendo equacgbes do 2°
grau.

KHAN ACADEMY

O Khan Academy tem a missdo de fornecer educagéo
de alta qualidade para qualquer um, em qualquer lugar,
com uma colecéo gratis de mais de 3.800 videos de
matematica, medicina e saude, economia e financas,
fisica, quimica, biologia, ciéncia da computacéo, entre
outras matérias.
https://pt.khanacademy.org/



https://phet.colorado.edu/pt/
https://pt.khanacademy.org/

T/ *
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v Funcdes
v" A linguagem algébrica: variaveis,
incognitas, os polindmios.
v" Nogbes de funcdes via resolucao de
problemas.
v" Funcao Afim ou Fun¢&o Polinomial de
1° grau:
e Defini¢do, valor e zero de uma
fungéo afim.
e Gréfico de uma fungéo afim.
v" Funcdo Quadratica ou Funcgédo
polinomial do 2° grau:
e Definicdo, valores e zeros de
uma funcdo quadratica.
e Veértice de uma funcdo
guadratica.
e Grafico de uma funcdo
quadratica.

TRATAMENTO DA INFORMACAO

v O tratamento da informacéo:
e Leitura e interpretacdo de
tabelas

Reconhecer o Sistema de
Coordenadas Cartesianas.

Localizar e interpretar pares
ordenados no plano cartesiano.

Compreender o conceito de | Geogebra é um software de Matematica dindmico para

funcdo, identificando  suas
variaveis e lei de formacao.

Resolver  situacfes-problema
envolvendo a relacdo de
dependéncia entre grandezas.
Reconhecer uma Funcgdo Afim
nas suas representacdes

GEOGEBRA

GeaGebra

se aprender e se ensinar.
https://www.geogebra.org/

OGEOGEBRA

6geogebra

algébrica e grafica. Espaco para a divulgacéo do software GeoGebra. Ele
Reconhecer uma  Funcéo disponibiliza materiais e recursos para capacitar
Quadréatica nas suas USUArios em seus aspectos técnicos e para fomentar
representacdes algébrica e reflexdes sobre seu uso em situagdes de ensino e
grafica. aprendizagem.

Reconhecer variaveis http://ogeogebra.com.br/site/

estatisticas e compreenda a
distribuicdo de frequéncia.
Calcular a média aritmética, a
moda e a mediana de dados
estatisticos.

Resolver  situagcbes-problema



https://www.geogebra.org/
http://ogeogebra.com.br/site/

T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
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e Leitura e
gréficos.
v Estatistica:
¢ Frequéncias

interpretacdo de

¢ Medidas de tendéncias
centrais: moda, média e
mediana.

v" Introducao a probabilidade.
v' Chances e possibilidades.

envolvendo o calculo das
chances de ocorréncia de um

evento.
e Resolver situagbes-problema
envolvendo principio

fundamental da contagem.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

GEOMETRIA, GRANDEZAS E
MEDIDAS
v' Geometria Plana:

e Poligonos inscritos e

circunscritos.

e Célculo de perimetro e
area de figuras planas.

e Calculo de comprimento e
area da Circunferéncia.

v' Geometria Espacial:

e Sdlidos

piramides,

geomeétricos:
cones e

e Compreender as relacdes
métricas no triangulo retangulo.

e Utilizar as relagbes métricas para
determinar medidas dos lados de
um tridngulo retangulo.

e Utilizar as razdes trigonométricas
no triangulo retangulo para obter
relagbes entre angulos e lados na
determinag&o de suas medidas.

o Resolver situacdes-problema
envolvendo as relacbes métricas
no triangulo retangulo.

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca que
retne objetos e recursos digitais para apoiar professores
e alunos em processos de ensino e de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATICA



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

esferas.
e Areas e volumes.
¢ Resolucéo de problemas.
Teorema de Pitagoras:
e Defini¢ao.
¢ Resolucéo de problemas.
Relagbes métricas no tridangulo
retangulo.
Trigonometria no
Retangulo:
e Seno, cosseno e tangente.
e Razdes trigonométricas
dos angulos de 30°, 45° e
60° e suas aplicagdes.
Aplicagbes da Trigonometria:
distancias inacessiveis.

Tridangulo

Reconhecer o Teorema de
Pitagoras como um procedimento
de calculo algébrico.

Resolver situagdes-problema
envolvendo as relacbes
trigonométricas  no  tridngulo
retangulo.

Compreender o0 conceito de
semelhanga e congruéncia de
figuras.

Compreender e aplicar o Teorema
de Tales na solucéo de situagdes-
problema.

Compreender o0s conceitos de
volume e capacidade.

Calcular volume e capacidade de
prismas.

Resolver situagdes-problema
envolvendo célculo de volume e
capacidade de prismas.

A7/ PORTAL DA
\\/" MATEMATICA

OBMEP

O Portal da Matematica oferece a todos os alunos e
professores do pais videoaulas de matematica que
cobrem o curriculo do 6° ano do ensino fundamental ao
3° ano do ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/

MATEMATICA ELEMENTAR

(aplicativo para celular)

SaFTvARE

" MATEMATICA®

E um aplicativo totalmente gratuito e em portugués! Ele
reline pequenas aulas e exercicios com contetdos
fundamentais da Matematica: conjuntos numericos,

intervalos, potenciacédo, radiciacao, produtos notaveis,

funcdes e inequacdes. Adequado para revisdo e
disponivel para Android.



http://matematica.obmep.org.br/
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CIENCIAS



GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
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Evolugdo do conhecimento
cientifico — Ciéncias.

Conceito de Ciéncia.

Ambiente fisico-quimico.

Agua - propriedades, etapas e a
importancia do ciclo da agua.
Doencas transmitidas pela
agua.

Ler, interpretar e produzir textos argumentativos
e explicativos.

Elaborar gréficos, imagens.

Resolver situagbes-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstracoes.

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas bésicas de estudo
(organizacdo de material de consulta e registro
de fontes, elaborag&o de roteiros, realizagédo de
atividades extras, elaboracdo de resumos).
Dominar o0s procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos.

Identificar acbes de
solidariedade.

Elaborar objetivos de trabalho.

Reconhecer a producdo do acervo sociocultural
(cientifico e ndo cientifico) como uma producéao
humana socio-historica, e, portanto, resultado
da conjuncdo de fatores sociais, politicos,

cidadania e de

Pesquisando as Teorias Evolutivas: A
origem das espécies
Com esta aula os
conhecer as teorias evolutivas, identificar
0 mecanismo de evolucdo das espécies e

alunos poderéao

explorar os métodos de estudo da

evolucdo dos seres vivos.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=41295

Uso consciente da agua

Essa sequéncia didatica traz uma
sugestdo de atividade para ajudar a
despertar nos alunos a responsabilidade
pelo uso da &gua. A aula foi elaborada
sobre a problematica do consumo de agua
e trabalha conteddos de Matematica,
ecologia e consumo consciente,
mostrando que a ciéncia é uma das
ferramentas para a preservacdo desse




SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

econdmicos, culturais, religiosos e tecnoldgicos.
Aplicar os conceitos aprendidos para conhecer
o ambiente fisico-quimico onde vive.

Analisar a interacdo da sua comunidade com o
meio ambiente e identificar os limites e as
possibilidades dessa interagédo

Relacionar os problemas socioambientais e
socioculturais com a promocdo da saude
publica.

Conhecer e respeitar a subjetividade e as
diferencas socioculturais.

bem natural.

http://www.usp.br/nce/educomit/paginas/agua.pd
f

Aquecimento diferenciado e ebuligéo
da agua

Neste experimento vocé aprendera a
medir a energia necessaria ao
aquecimento da agua para, com essa
medida, determinar a poténcia de um
ebulidor elétrico. Podera, também,
entender como é o0 processo de
agquecimento da 4gua e como a
temperatura da agua se comporta quando
ela atinge o ponto de ebulicdo. Por fim,
vocé aprendera a medir o calor latente de
vaporizacdo da agua.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea

m/handle/mec/24606/Aquecimento%20diferenci
ado%20e%20ebulica0%20da%20%C3%83%C2
%A1gua%20-%20pontociencia.pdf?sequence=1

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS



http://www.usp.br/nce/educomjt/paginas/agua.pdf
http://www.usp.br/nce/educomjt/paginas/agua.pdf
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/24606/Aquecimento%20diferenciado%20e%20ebulicao%20da%20%C3%83%C2%A1gua%20-%20pontociencia.pdf?sequence=1
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/24606/Aquecimento%20diferenciado%20e%20ebulicao%20da%20%C3%83%C2%A1gua%20-%20pontociencia.pdf?sequence=1
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/24606/Aquecimento%20diferenciado%20e%20ebulicao%20da%20%C3%83%C2%A1gua%20-%20pontociencia.pdf?sequence=1
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/24606/Aquecimento%20diferenciado%20e%20ebulicao%20da%20%C3%83%C2%A1gua%20-%20pontociencia.pdf?sequence=1

T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Ar - caracteristicas
propriedades.
Doengas transmitidas pelo ar.

Ler, interpretar e produzir textos argumentativos
e explicativos.

Elaborar gréficos, imagens;

Resolver situagbes-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstracgoes.

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas béasicas de estudo
(organizacdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboracdo de roteiros, realizagdo de
atividades extras, elaboracdo de resumos).
Dominar os procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos.

Identificar acdes de
solidariedade.

Elaborar objetivos de trabalho.

Reconhecer a producédo do acervo sociocultural,
(cientifico e ndo cientifico) como uma producéo
humana socio-histérica, e, portanto, resultado
da conjungéo de fatores sociais,
politicos,econémicos, culturais, religiosos e
tecnologicos.

Aplicar os conceitos aprendidos para conhecer
o0 ambiente fisico-quimico onde vive;

Analisar a interacdo da sua comunidade com o
meio ambiente e identificar os limites e as
possibilidades dessa interacdo

cidadania e de

O PERIGO QUE VEM DO AR! / Doengas
transmitidas por pernilongos

Apresenta as principais doencas que sao
transmitidas por pernilongos no Brasil e
as medidas preventivas contra as mesmas

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=1957



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1957
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=1957

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Relacionar os problemas socioambientais e
Socioculturais com a promocdo da saude
publica.

Conhecer e respeitar a subjetividade e as
diferencas socioculturais.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Solo -
propriedades.
Diferencas dos tipos de solo.
Impactos ambientais causados
pelo lixo.

Doengas transmitidas pelo solo.
Prevencdo e tratamentos por
medicina convencional e
alternativa.

caracteristicas,

Ler, interpretar e produzir textos argumentativos
e explicativos.

Elaborar gréficos, imagens.

Resolver situagBes-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstragoes.

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas basicas de estudo
(organizacdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboragcdo de roteiros, realizagdo de
atividades extras, elaboracéo de resumos).
Dominar os procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos.

Identificar acbes de
solidariedade.

Elaborar objetivos de trabalho.

Reconhecer a producado do acervo sociocultural

cidadania e de

As minhocas preferem ambientes
guentes ou frios? Por que sera?

As minhocas sdo animais que vivem em
solos Umidos e pertencem a Classe
Oligochaeta. Sao animais do Filo
Annellida e apresentam algumas
caracteristicas como: simetria bilateral,
corpo alongado, e revestido por cuticula.
A principal caracteristica sistematica das
minhocas é a segmentacdo externa do
seu corpo com correspondente
segmentacao interna.

http://pontociencia.org.br/experimentos/visualiza
r/minhoca-quente-ou-frio/1159



http://pontociencia.org.br/experimentos/visualizar/minhoca-quente-ou-frio/1159
http://pontociencia.org.br/experimentos/visualizar/minhoca-quente-ou-frio/1159

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

(cientifico e n&o cientifico) como uma produgéo
humana socio-histérica, e, portanto, resultado
da conjuncdo de fatores sociais, politicos,
econdmicos, culturais, religiosos e tecnolégicos.
Aplicar os conceitos aprendidos para conhecer
0 ambiente fisico-quimico onde vive,

Analisar a interacdo da sua comunidade com o
meio ambiente e identificar os limites e as
possibilidades dessa interagédo

Relacionar os problemas socioambientais e
socioculturais com a promocdo da saude
publica.

Conhecer e respeitar a subjetividade e as
diferengas socioculturais.




SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO OS SERES VIVOS
Diversidade da Vida

Conceitos — conhecimentos
basicos e fundamentais — seres
Vivos e corpos brutos,
unicelulares e pluricelulares,
autoétrofos e heterotrofos,
reproducao sexuada e
assexuada.

Niveis de organizagéo da vida.

Ecossistemas, Ecologia

Ecossistemas (componentes do
ecossistema, fatores bibticos e

abidticos).
Ecologia (conceitos, cadeia e
teia alimentar, relacdes
ecoldgicas).

Produzir relatorios de pesquisa.

Resolver situagbes-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstragoes.

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas basicas de estudo
organizagdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboragcdo de roteiros, realizagdo de
atividades extras, elaboracdo de resumos;
Dominar os procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos;

Respeitar a subjetividade e as diferencas
socioculturais;
Participar de
solidariedade;
Aplicar os conceitos aprendidos para refletir a
interacdo entre o ser humano e o ambiente
sociocultural e socioambiental;

Compreender a biodiversidade e a importancia
das relacdes ecolégicas na manutencdo do
equilibrio ambiental;

Identificar as alteracbes causadas pela acgéo
humana aos ecossistemas e refletir suas
consequéncias;

acoes de cidadania e

Ecologia - Poluicao

Apresenta 0s principais conceitos
relacionados as relacdes ecoldgicas tais
como poluicdo do ar e da 4gua, problemas
do lixo, biodiversidade ameacada e
impactos ambientais. Integra textos e
animacoes.

http://www.planetabio.com/poluicao.html

Ecologia - Conceitos de ecologia
Apresenta 0s principais conceitos
relacionados a Ecologia. Integra textos e
animacoes.

http://www.planetabio.com/ecoconceitos.html



http://www.planetabio.com/poluicao.html
http://www.planetabio.com/ecoconceitos.html

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Identificar a biodiversidade dos ecossistemas
global e regional;

Analisar propostas de intervencdo nos
ambientes, considerando as dinamicas das
populacdes, associando a garantia de
estabilidade dos ambientes e da qualidade de
vida humana a acdes de conservacéo,
recuperacao e sustentabilidade ambiental.
Conhecer, analisar e compreender as
interagbes dos seres vivos com o ambiente e
sua importancia para a existéncia da vida.
Reconhecer o ser humano como parte
integrante e transformadora do meio ambiente.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGCOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Classificagdo dos seres vivos —
Introducéo.

Microbiologia — Virus, Monera,
Protista e Fungi.

Reino Plantae.

Produzir relatérios de pesquisa.

Resolver situagbes-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstragoes.

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas basicas de estudo
(organizagdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboracdo de roteiros, realizacdo de
atividades extras, elaborag&o de resumos).
Dominar o0s procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar

O reino Plantae: caracteristicas e
classificacéo
Objetivos desta sequéncia didatica:

Conhecer a diversidade de plantas que
existem e enumerar as diferencas
existentes entre elas. Classificar as
plantas a partir de suas diferencas.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=23882
Diversidade do reino

animal: uma



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=23882
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=23882
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GOVERNO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

conceitos.

Respeitar a subjetividade e as diferencas
socioculturais.

Participar de agbes de cidadania e

solidariedade.

Aplicar os conceitos aprendidos para refletir a
interagdo entre o ser humano e o ambiente
sociocultural e socioambiental.

Compreender a biodiversidade e a importancia
das relacdes ecologicas na manutencdo do
equilibrio ambiental.

Identificar as alteracdes causadas pela agéo
humana aos ecossistemas e refletir suas
consequéncias.

Identificar a biodiversidade dos ecossistemas
global e regional.

Analisar propostas de intervencdo nos
ambientes, considerando as dinamicas das
populagbes, associando a garantia de
estabilidade dos ambientes e da qualidade de
vida humana a acbes de conservacao,
recuperacao e sustentabilidade ambiental.
Conhecer, analisar e compreender as
interacbes dos seres vivos com o0 ambiente e
sua importancia para a existéncia da vida.
Reconhecer o ser humano como parte
integrante e transformadora do meio ambiente

abordagem filogenética

Objetivos da sequéncia didatica:
Identificar as principais caracteristicas
dos filos mais conhecidos do reino animal;

Identificar as principais caracteristicas
das classes mais conhecidas do filo
Chordata,; Reconhecer relagbes de

parentesco entre os diferentes grupos de
animais; Interpretar arvores filogenéticas;

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=53563

Origem e evolucdo da vida: que tal
fazermos um passeio pela historia dos
seres vivos?

Esta aula tem como objetivos promover
por meio de expressfes ladicas o
conhecimento sobre a origem da vida;
identificar as caracteristicas presentes
nos reinos dos seres vivos; caracterizar
as eras geoldgicas.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=46931

3° TRIMESTRE



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=53563
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=53563

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Reino Animal.

e Produzir relatérios de pesquisa.

e Resolver situa¢des-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstragées.

e Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas bésicas de estudo
(organizacdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboragcdo de roteiros, realizagdo de
atividades extras, elaboracdo de resumos).

e Dominar o0s procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos.

e Respeitar a subjetividade e as diferencas
socioculturais.

e Participar de acdes de cidadania e
solidariedade.

e Aplicar os conceitos aprendidos para refletir a
interagcdo entre o ser humano e o ambiente
sociocultural e socioambiental.

e Compreender a biodiversidade e a importancia
das relacdes ecolégicas na manutencdo do
equilibrio ambiental.

e Identificar as alteracbes causadas pela acéo

O reino Plantae: caracteristicas e
classificacao

Objetivos desta sequéncia didatica:
Conhecer a diversidade de plantas que
existem e enumerar as diferencas
existentes entre elas. Classificar as
plantas a partir de suas diferencas.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=23882

Diversidade do reino animal: uma
abordagem filogenética

Objetivos da sequéncia didatica:
Identificar as principais caracteristicas
dos filos mais conhecidos do reino animal;
Identificar as principais caracteristicas
das classes mais conhecidas do filo
Chordata; Reconhecer relagbes de
parentesco entre os diferentes grupos de
animais; Interpretar arvores filogenéticas;

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTechica
Aula.html?aula=53563



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=23882
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=23882
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=53563
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=53563

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

humana aos ecossistemas e refletir suas
consequéncias.

Identificar a biodiversidade dos ecossistemas
global e regional.

Analisar propostas de intervencdo nos
ambientes, considerando as dinadmicas das
populagbes, associando a garantia de
estabilidade dos ambientes e da qualidade de
vida humana a acdes de conservagao,
recuperacao e sustentabilidade ambiental.
Conhecer, analisar e compreender as
interacbes dos seres vivos com o ambiente e
sua importancia para a existéncia da vida.
Reconhecer o ser humano como parte
integrante e transformadora do meio ambiente.

Origem e evolucdo da vida: que tal
fazermos um passeio pela histéria dos
seres vivos?

Esta aula tem como objetivos promover
por meio de expressdes ludicas o
conhecimento sobre a origem da vida;
identificar as caracteristicas presentes
nos reinos dos seres vivos; caracterizar
as eras geoldgicas.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=46931

CORPO HUMANO

Produzir relatdrios de pesquisa.
Resolver situacdes-problema, utilizando-se de

Célula: unidade basica dos seres vivos




SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Célula

Citologia: estrutura e fisiologia
celular.

Membrana plasmética,
organizagao citoplasmatica
(organelas e fungdes), nuacleo
(composicdo estrutural, funcao
e divisdo celular).

Histologia.

Morfofisiologia do corpo humano

Orgdos e sistemas do corpo
humano, relacionando-os as
suas fungoes.

Sistema digestorio / Alimentos
(nutrientes/caréncias
nutricionais)-
relacionadas ao
digestario.

doencas
sistema

raciocinios logicos e demonstracées.

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas basicas de estudo
(organizacdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboragcdo de roteiros, realizagdo de
atividades extras, elaboracéo de resumos).
Dominar os procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos.

Respeitar a subjetividade e as diferencas
socioculturais.

Reconhecer-se como sujeito coletivo,
autdbnomo, participativo, solidario, que respeita e
faz-se respeitar, relaciona-se, exerce a
cidadania e a democracia.

Reconhecer-se como corpo que age, aprende,
vive, interage, desenvolve-se, adapta-se e
deseja, assumindo com responsabilidade a sua
saude e bem-estar e os demais.

Conhecer diferentes interpretacbes de senso
comum e cientificas sobre praticas sociais,
como formas de producgédo, e habitos pessoais,
como higiene e alimentacgéo.

Associar caracteristicas gerais e adaptacdes
dos seres humanos com o seu modo de vida e
seus limites de distribuicdo nos diferentes
ambientes, em especial nos brasileiros.

Com esta sequéncia didatica os alunos
poderdo elaborar o conceito de célula,
identificar as estruturas basicas das
células, diferenciar a célula animal da
célula vegetal e pesquisar sobre a historia
da Citologia.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=56206

Terapia com células tronco: uma
questdo em debate
Objetivos da sequéncia didatica:
Reconhecer beneficios, limitacdes e
aspectos éticos da biotecnologia,
considerando estruturas e processos
biol6gicos  envolvidos em  produtos
biotecnolégicos. Diferenciar os tipos de
células tronco e seu uso em terapias.
Reconhecer o estudo do potencial
terapéutico das células tronco como uma
area cientifica, cujas pesquisas tém
contribuido para o tratamento e cura de
doencas. Distinguir células tronco
embrionarias de outros tipos. Identificar
as vantagens e as desvantagens do uso

de células tronco embrionarias



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=56206
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=56206

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Conhecer as propostas de alcance individual ou
coletivo, que visam a preservacdo e a
implementacéo da saude individual e coletiva.

Conhecer o corpo humano e seu
funcionamento, bem como o0s cuidados
necessarios para uma vida saudavel.

Conhecer indicadores de saude e

desenvolvimento humano, como mortalidade,
natalidade, longevidade, nutricdo, saneamento,
renda e escolaridade, apresentados em
gréficos, tabelas e/ou textos.

Conhecer o0s processos vitais do organismo
humano (defesa, manutencdo do equilibrio
interno, relagbes com o ambiente, sexualidade,
etc.) e fatores de ordem ambiental, social ou
cultural dos individuos.

Entender o préprio corpo e a sexualidade como
elementos de realizagdo humana.

Identificar habitos de autocuidado, autoestima e
respeito ao outro.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=51309

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERAGCOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Morfofisiologia do corpo humano

Sistema respiratério, circulatorio
e urinario, locomotor - doengas

Produzir relatérios de pesquisa.
Resolver situagbes-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstracées.

Curriculo Interativo: disponibiliza varios
objetos educacionais de aprendizagem



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=51309
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=51309

T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

dos sistemas humanos
(relacionada a cada sistema
abordado).

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas bésicas de estudo
(organizacdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboracdo de roteiros, realizacdo de
atividades extras, elaboracdo de resumos).
Dominar os procedimentos da pesquisa
cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos.

Respeitar a subjetividade e as diferencas
socioculturais.

Reconhecer-se como sujeito coletivo,
autbnomao, participativo, solidario, que respeita e
faz-se respeitar, relaciona-se, exerce a
cidadania e a democracia.

Reconhecer-se como corpo que age, aprende,
vive, interage, desenvolve-se, adapta-se e
deseja, assumindo com responsabilidade a sua
saude e bem-estar e os demais.

Conhecer diferentes interpretacfes de senso
comum e cientificas sobre praticas sociais,
como formas de producdo, e habitos pessoais,
como higiene e alimentagéo.

Associar caracteristicas gerais e adaptacdes
dos seres humanos com o seu modo de vida e
seus limites de distribuicdo nos diferentes
ambientes, em especial nos brasileiros.
Conhecer as propostas de alcance individual ou

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

coletivo, que visam a preservacdo e a
implementacdo da saude individual e coletiva.
Conhecer o corpo humano e seu

funcionamento, bem como os cuidados
necessarios para uma vida saudavel.
Conhecer indicadores de salide e

desenvolvimento humano, como mortalidade,
natalidade, longevidade, nutricdo, saneamento,
renda e escolaridade, apresentados em
gréficos, tabelas e/ou textos.

Conhecer 0s processos vitais do organismo
humano (defesa, manutencdo do equilibrio
interno, relagbes com o ambiente, sexualidade,
etc.) e fatores de ordem ambiental, social ou
cultural dos individuos.

Entender o préprio corpo e a sexualidade como
elementos de realizagdo humana.

Identificar habitos de autocuidado, autoestima e
respeito ao outro.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Morfofisiologia do corpo humano

Sistema nervoso e sistema

endécrino - doengcas dos
sistemas humanos.
Sentidos.

Produzir relatérios de pesquisa.

Resolver situacdes-problema, utilizando-se de
raciocinios légicos e demonstracoes.

Realizar as atividades com independéncia,
utilizando-se de técnicas bésicas de estudo

Curriculo Interativo: disponibiliza varios
objetos educacionais de aprendizagem
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GOVERNO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

e Sistema reprodutor - doencas (organizacdo de material, consulta e registro de http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
dos sistemas humanos/DSTs. fontes, elaboragcdo de roteiros, realizagdo de
» atividades extras, elaboragao de resumos).
Genetica e Dominar os procedimentos da pesquisa
e Genética: nocdes basicas e cientifica e utilizar a pesquisa como meio de
conceiltos. buscar, fundamentar respostas e contextualizar
conceitos.

e Respeitar a subjetividade e as diferengas
socioculturais.

e Reconhecer-se como sujeito coletivo,
autdbnomo, participativo, solidario, que respeita e
faz-se respeitar, relaciona-se, exerce a
cidadania e a democracia.

e Reconhecer-se como corpo que age, aprende,
vive, interage, desenvolve-se, adapta-se e
deseja, assumindo com responsabilidade a sua
saude e bem-estar e os demais.

e Conhecer diferentes interpretacbes de senso
comum e cientificas sobre préaticas sociais,
como formas de producgédo, e hébitos pessoais,
como higiene e alimentacéo.

e Associar caracteristicas gerais e adaptacbes
dos seres humanos com o seu modo de vida e
seus limites de distribuicdo nos diferentes
ambientes, em especial nos brasileiros.

e Conhecer as propostas de alcance individual ou
coletivo, que visam a preservagdo e a
implementacéo da saude individual e coletiva.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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Conhecer o corpo humano e seu
funcionamento,

bem como os cuidados necessarios para uma
vida saudavel.

Conhecer indicadores de saude e
desenvolvimento humano, como mortalidade,
natalidade, longevidade, nutricdo, saneamento,
renda e escolaridade, apresentados em
gréaficos, tabelas e/ou textos.

Conhecer 0s processos vitais do organismo
humano (defesa, manutencdo do equilibrio
interno, relagbes com o ambiente, sexualidade,
etc.) e fatores de ordem ambiental, social ou
cultural dos individuos.

Entender o préprio corpo e a sexualidade como
elementos de realizacdo humana.

Identificar habitos de autocuidado, autoestima e
respeito ao outro.




GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

9° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Aspectos quimicos da vida /
Ciéncias e tecnologias

Aspectos

Matéria e suas as propriedades
gerais no cotidiano.

Modelo Atomico de Dalton —
natureza da matéria.

Misturas e solugcbes — tipos e
processos de separacdo de
misturas.

fisicos da vida /

Ciéncias e tecnologias

Movimento e forca — grandezas
(distancia, tempo, velocidade e
aceleracdo) em movimentos
retilineos e circulares.

Nogcbes de eletricidade e
magnetismo.

Planejar, realizar e defender a¢des de cidadania
e de solidariedade.

Ler, compreender e extrapolar textos cientificos.
Resolver situagbBes-problema, utilizando-se de
argumentos, raciocinios l6gicos e
demonstracdes.

Planejar, organizar e realizar atividades de
estudos, sem necessidade de intervencdo do
professor.

Dominar e utilizar técnicas de estudos
(organizacdo de material, consulta e registro de
fontes, elaboragcdo de roteiros, realizagdo de
atividades extras, elaboracdo de resumos,
esquemas, sinteses, resenhas).

Reconhecer e fazer uso da pesquisa como
forma de comprovar hipéteses, utilizando
argumentos validos e fundamentacao tedrica.
Elaborar perguntas, hipéteses e argumentos.
Responsabilizar-se pelas atitudes tomadas.

Tudo se transforma - Alquimia

O video conceitua alquimia e os relaciona
com o0s conceitos de Quimica e tem
formato de um documentéario televisivo,
explorando os conceitos relacionados aos
assuntos abordados com pesquisas,
entrevistas e informacfes. Desse moaodo,
as imagens sao intercaladas com uma
narracdo sobre a matéria, porém, com
habilidade e um texto ladico.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea
m/handle/mec/18538/video.html|?sequence=4

Tudo se transforma - Génesis dos



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18538/video.html?sequence=4
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18538/video.html?sequence=4
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Planejar atividades de trabalho com base em
objetivos.

Integrar os conhecimentos e se posicionar
diante das acdes do ser humano sobre a
natureza.

Reconhecer e utilizar cédigos e nomenclatura
da quimica para caracterizar materiais,
substancias e transformagfes quimicas, e para
identificar suas propriedades.

Caracterizar materiais, substancias e
transformacodes guimicas, identificando
propriedades, etapas, rendimentos e taxas de
sua obtencdo e producdo; implicagbes sociais,
econdmicas e ambientais.

Descrever e comparar caracteristicas fisicas e
parametros de movimentos de veiculos, corpos
celestes e outros objetos em diferentes
linguagens e formas de representagao.

Associar alteragcbes ambientais a processos
produtivos e sociais, e instrumentos ou acgfes
cientifico-tecnolégicos &  degradagdo e
preservacdo do ambiente.

Compreender o papel das ciéncias naturais e
das tecnologias a elas associadas, nos
processos de producdo e no desenvolvimento
econdmico e social contemporaneo.

Comparar exemplos de utilizacdo de tecnologia
em diferentes situacfes culturais, avaliando o

elementos quimicos 1

Discute o processo de surgimento dos
elementos quimicos a partir do estudo da
teoria do Big Bang. Especula sobre um
cendrio possivel para os primoérdios do
universo; Reconhece que o0s elementos
guimicos que existem em todos o0s corpos
e objetos foram formados desde o inicio
do universo h& bilhGes de anos; Explicita
em linhas gerais a ideia basica por tras da
teoria do Big Bang; Reconhece que no
inicio do séc.XX havia um embate teodrico
se 0 universo teria evoluido (em
expansdo) ou se ele seria estacionario
(homogéneo e imutavel); Relaciona os
estudos de Hubble, com o uso da
espectroscopia, e a demonstracdo de que
as galaxias estavam se afastando umas
das outras; Caracteriza a Era de Planck;
Reconhece que durante a nucleossintese
s6 eram formados elementos quimicos
simples, como o hidrogénio, hélio e litio;
Cita a fusdo nuclear estelar como a fonte
dos elementos quimicos mais pesados.
Identifica que a matéria, conforme a
conhecemos, nao existia

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/19641/video.flv?sequence=5
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papel da tecnologia no processo social e
explicando transformac8es de matéria, energia
e vida.

e Utilizar os conhecimentos da quimica e da fisica
para conhecer o mundo natural e para

interpretar, analisar e planejar intervengbes
cientifico-tecnoldgicas no mundo
contemporaneo.

e Analisar diversas possibilidades de geracdo de
energia para uso social, identificando e
comparando as diferentes op¢des em termos de
seus impactos ambiental, social, cultural e
econdmico.

m/handle/mec/19641/video.flv?sequence=5

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Aspectos quimicos da vida /
Ciéncias e tecnologias

NocOes das reacbes quimicas —

reacfes quimicas comuns no

cotidiano.

Classificagdo periddica
elementos quimicos.
Distribuicao eletrénica.
Funcbes quimicas.

dos

Planejar, realizar e defender a¢gBes de cidadania e de
solidariedade.

* Ler, compreender e extrapolar textos cientificos.

» Resolver situagdes-problema, utilizando argumentos,
raciocinios légicos e demonstracoes.

* Planejar, organizar e realizar atividades de estudos,
sem necessidade de intervencéo do professor.

* Dominar e utilizar técnicas de estudos (organizagéo
de material, consulta e registro de fontes, elaboracéo

Tudo se transforma - Tabela periédica
Este recurso didatico possui um forte
apelo ludico, ideal para aproximar o aluno
do conteudo visado motivando-o a
participar da aula. Com este material é
possivel reconhecer fatos marcantes na
construcdo da tabela periédica e a
identificar a periodicidade e as
propriedades dos elementos quimicos.



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/19641/video.flv?sequence=5
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de roteiros, realizacdo de atividades extras, elaboracéo
de resumos, esquemas, sinteses, resenhas).

* Reconhecer e fazer uso da pesquisa como forma de
comprovar hipéteses, utilizando argumentos validos e
fundamentacéo teodrica.

* Elaborar perguntas, hipdteses e argumentos.

* Responsabilizar-se pelas atitudes tomadas.

* Planejar atividades de trabalho com base em
objetivos.

* Integrar os conhecimentos e se posicionar diante das
acoes do ser humano sobre a natureza.

* Reconhecer e utilizar cédigos e nomenclatura da
guimica para caracterizar materiais, substancias e
transformagbes quimicas, e para identificar suas
propriedades.

» Caracterizar materiais, substancias e transformacdes
guimicas, identificando propriedades, etapas,
rendimentos e taxas de sua obtencdo e producéo;
implicacdes sociais, econdmicas e ambientais.

* Descrever e comparar caracteristicas fisicas e
parametros de movimentos de veiculos, corpos
celestes e outros objetos em diferentes linguagens e
formas de representacao.

» Associar alteragbes ambientais a processos
produtivos e sociais, e instrumentos ou ac¢des cientifico-
tecnolégicos a degradacao e preservacao do ambiente.
» Compreender o papel das ciéncias naturais e das
tecnologias a elas associadas, nos processos de

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea
m/handle/mec/19730/video.flv?sequence=7



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/19730/video.flv?sequence=7
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/19730/video.flv?sequence=7
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producao e no desenvolvimento econémico e social
contemporaneo.

» Comparar exemplos de utilizagdo de tecnologia em
diferentes situacdes culturais, avaliando o papel da
tecnologia no processo social e explicando
transformacdes de matéria, energia e vida.

» Utilizar os conhecimentos da quimica e da fisica para
conhecer o mundo natural e para interpretar, analisar e
planejar intervencdes cientifico-tecnolégicas no mundo
contemporéaneo.

» Analisar diversas possibilidades de geracdo de
energia para uso social, identificando e comparando as
diferentes opcdes em termos de seus impactos
ambiental, social, cultural e econdbmico.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Aspectos fisicos da vida /
Ciéncias e tecnologias

NocOes de energia, calor e
temperatura.
No¢bes de principio da
conservacdo e transformacéo
de energia.

Planejar, realizar e defender a¢gBes de cidadania e de
solidariedade.

* Ler, compreender e extrapolar textos cientificos.

» Resolver situagdes-problema, utilizando argumentos,
raciocinios légicos e demonstracgoes.

* Planejar, organizar e realizar atividades de estudos,
sem necessidade de intervencdo do professor.

Tudo se transforma - Energia nuclear 2
O conteudo do video explica o que séao
reagdes nucleares, defini os tipos de
usinas nucleares e diferencia os tipos de
dispositivos atdémicos.

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18535/video.html?sequence=4
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Diferentes fontes de energia e
sustentabilidade (edlica, solar,
biomassa, etc.).
Producdo e distribuicdo da
energia elétrica.

* Dominar e utilizar técnicas de estudos (organizagao
de material, consulta e registro de fontes, elaboracéo
de roteiros, realizacdo de atividades extras, elaboracéo
de resumos, esquemas, sinteses, resenhas).

» Reconhecer e fazer uso da pesquisa como forma de
comprovar hipéteses, utilizando argumentos vélidos e
fundamentacéo tedrica.

* Elaborar perguntas, hipoteses e argumentos.

* Responsabilizar-se pelas atitudes tomadas.

* Planejar atividades de trabalho com base em
objetivos.

* Integrar os conhecimentos e se posicionar diante das
acOes do ser humano sobre a natureza.

* Reconhecer e utilizar coédigos e nomenclatura da
guimica para caracterizar materiais, substancias e
transformacfes quimicas, e para identificar suas
propriedades.

« Caracterizar materiais, substancias e transformacodes
guimicas, identificando propriedades, etapas,
rendimentos e taxas de sua obtencdo e producéo;
implicacdes sociais, econdmicas e ambientais.

» Descrever e comparar caracteristicas fisicas e
parametros de movimentos de veiculos, corpos
celestes e outros objetos em diferentes linguagens e
formas de representacéo.

» Associar alteragbes ambientais a processos
produtivos e sociais, e instrumentos ou ac¢des cientifico-
tecnolégicos a degradacao e preservacdo do ambiente.

m/handle/mec/18535/video.html?sequence=4



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18535/video.html?sequence=4
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» Compreender o papel das ciéncias naturais e das
tecnologias a elas associadas, nos processos de
producéo e no desenvolvimento econémico e social
contemporaneo.

* Comparar exemplos de utilizacdo de tecnologia em
diferentes situagbes culturais, avaliando o papel da
tecnologia no processo social e explicando
transformacgdes de matéria, energia e vida.

» Utilizar os conhecimentos da quimica e da fisica para
conhecer o mundo natural e para interpretar, analisar e
planejar intervengdes cientifico-tecnolégicas no mundo
contemporaneo.

» Analisar diversas possibilidades de geragdo de
energia para uso social, identificando e comparando as
diferentes opgbes em termos de seus impactos
ambiental, social, cultural e econémico.
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1. Introducgdo aos Estudos
Historicos

A Histéria e o oficio do historiador.
O Tempo e a Histdria: contagem do
tempo cronolégico e suas diferentes
periodizacdes. Fontes historicas,
memoria, registros e instituicdes de
guarda. Cultura material e imaterial;
patriménio e diversidade cultural no
Brasil e no Espirito Santo. Pré-
Histéria Brasileira.

2. Os primeiros habitantes

A origem do mundo e do homem:
Histéria, mitos e lendas. As
primeiras  sociedades da (0):
Ameérica, Brasil e Espirito Santo:
puris, Goitacazes, temiminés,
botocudos, tupiniquim. Contribuicdo
da matriz indigena.

Reconhecer 0 oficio do
historiador como produtor do
conhecimento historico;
Compreender as nogbes de
tempo e suas dimensdes;
Reconhecer 0s diferentes
recursos existentes em fontes
historicas diversas;

Identificar diferentes abordagens
existentes em fontes histéricas
diversas;

Reconhecer a histéria como
produto histérico, social e cultural
e suas implicagbes na producao
historiografica;

Reconhecer as representacdes e
manifestacdes culturais sob o
principio da diversidade.

Episodio da série Navegantes, com Aula sobre a Pré
Histéria, do Bardo do Pirapora de Piedade-SP -
Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=0OFZAL1d_gNO&hl=
pt&gl=BR (Autonomia - C4)

Desenvolvimento de pesquisa online e producdo de
textos colaborativos que aprofundem a nogédo de
cultura material e imaterial, tendo como referéncia a
histéria do Espirito Santo, de um municipio ou bairro do
entorno da escola (Autoria - C1; C2 ; Autonomia -
C1,C2)

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem
precisar de conhecimentos de programacao ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio légico e a
habilidade de resolucao de problemas.-
https://lwww.fazgame.com.br/
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3. Civilizag6es, impérios e reinos
africanos.

Egito, Mesopotamia,  Hebreus,
Reino de Kush, Reino de Axum (um
reino cristio na Africa Oriental),
Reino de Gana, entre outros.
Contribuigdo da matriz africana.

4. Oriente e Ocidente no Mundo
Antigo

Diferentes povos do Oriente: China,
india, Fenicios e Persas. Grécia e

Reconhecer as diferentes formas
e relagbes de poder nas
sociedades africanas;
Caracterizar as diferentes formas,
regimes e sistemas de governo
das sociedades africanas;
Compreender 0s conflitos
politicos, sociais e culturais no
dominio das rela¢cdes de poder
nas sociedades africanas;
Reconhecer as formas de
organizacao social, do trabalho e
0S processos produtivos das
sociedades africanas;

Reconhecer as diferentes formas

e relagbes de poder na

Antiguidade Oriental e Ocidental,
Caracterizar as diferentes formas,

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem
precisar de conhecimentos de programacao ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio légico e a
habilidade de resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos - http://www.greenheartgames.com/app/game-
dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espaco para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, gréficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

Videoaula explicativa sobre a origem da Algebra tendo
como base o livro escrito por um matematico Persa em
torno de 820 D.C. - Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=B6UxI1G26No



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
https://www.youtube.com/watch?v=B6UxI1G26No
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Roma.

regimes e sistemas de governo
das sociedades do Oriente e
Ocidente;

Compreender 0s conflitos
politicos, sociais e culturais no
dominio das relacdes de poder
nas sociedades antigas;
Reconhecer as formas de
organizacao social, do trabalho e
0S processos produtivos na
Antiguidade;

Compreender o0 impacto da
tecnologia no desenvolvimento
das primeiras sociedades da
Antiguidade;

Reconhecer os mecanismos de
organizagao social e de cidadania
nas sociedades antigas;

Sequéncia didatica que permite ao estudante identificar
a arte antiga através da pesquisa, observando a
producdo artistica da civilizagcdo egipcia; desenvolver a
imaginacdo e a criatividade; utilizar novos softwares
para elaborar a construgcdo de wuma narrativa,;
representar a oralidade através do discurso direto dos
guadrinhos; despertar o interesse pela leitura e escrita -
Disponivel em
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.ht
ml?aula=36772

Infogréfico que aborda a historia das variacdes da

escrita arabe - Disponivel em
http://www.historia.seed.pr.gov.br/modules/links/link.ph
p?id=235

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem
precisar de conhecimentos de programacao ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio légico e a
habilidade de resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos - http://www.greenheartgames.com/app/game-
dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espacgo para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, gréaficos, sons,



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=36772
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=36772
http://www.historia.seed.pr.gov.br/modules/links/link.php?id=235
http://www.historia.seed.pr.gov.br/modules/links/link.php?id=235
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

7° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

1. Oriente e Ocidente no Mundo
Medieval

Nascimento e expansdo do
Islamismo. Islamismo hoje. Cultura
islamica. Europa Medieval.
Feudalismo (relagBes de trabalho,
sociais e de poder). Servidao.
Fortalecimento da Igreja Catdlica
(Cristianismo). Conhecimento e
arte medieval. O imaginario atual
sobre a Idade Média.

2. O mundo ficaredondo

A formacéao dos Estados
Nacionais: o0 estado moderno
europeu. @] conhecimento
(Humanismo, Renascimento), as

Analisar o processo de formacdo do

Analisar o processo de fragmentacao

Reconhecer as origens do Islamismo;
Identificar relagbes entre o islamismo
e o Cristianismo;

mundo medieval na Europa.
Conceituar feudalismo;

do poder politico e a primazia cultural
e politica da Igreja Catdlica;
Reconhecer o0s mecanismos de
organizacgdo social e de cidadania na
Idade Média;

Identificar  diferentes  abordagens
existentes em fontes histéricas
diversas sobre a Idade das "Trevas"
Compreender 0 significado  do

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem precisar
de conhecimentos de programacdo ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio l6gico e a
habilidade de resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos
de forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, histdrias e animacdes de maneira
bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, graficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

A ldade Média em sala de aula - Livro interativo que
aborda a histéria sobre a ldade Média com gravuras e



http://edu.glogster.com/
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

expansodes e o imaginario do mar.
A Europa e as navegacoes.

Renascimento e do Humanismo;

e Analisar a relacdo entre a formacado
dos Estados Nacionais europeus, 0
mercantilismo e a expansao
ultramarina.

suas respectivas referéncias e artigos que se referem as
imagens - http://www.idademedianaescola.com.br/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

3. Encontro de mundos

Natureza e povos da Europa na
visdo dos nativos. Natureza e
povos da América na visdo dos
europeus. Astecas, Maias e Incas:
diversidade cultural. Povos
indigenas no Brasil e do Espirito
Santo: terra, identidade e
diversidade cultural.

4. Colonizacdo portuguesa na
América

As  primeiras  administracdes
portuguesas no Espirito Santo e
suas relacbes com  outras
experiéncias no Brasil Colonial e
na América. As ordens religiosas e
a educacao. Missdes jesuiticas e

e Analisar os diferentes impactos da
conquista europeia da América para
as populagbes americanas.

e Compreender os conflitos politicos,
sociais e culturais decorrentes da
relacdo entre colonizadores e o0s
povos da América;

o Reconhecer as representacfes e
manifestacbes sociais dos povos
indigenas americanos;

e Analisar manifestacées culturais de
origem indigena no Brasil e no Espirito
Santo;

e Analisar diferentes tipos de fontes
referentes aos grupos étnicos que
contribuiram para a formagdo da
populacédo do Espirito Santo;

e Ler e interpretar mapas historicos

Video — Histéria do Brasil Colonial - Apresenta o sistema
colonial no Brasil, permanéncias e rupturas do processo
historico -
http://www.dominiopublico.gov.br/download/video/me000802.
mp4

Video — No trecho do documentéario Memérias de Cativeiro, a
Africa aparece nas narrativas associada & nocdo de um
antepassado “escravo” e “estrangeiro”, contrapondo-se a
seus filhos “brasileiros” quase sempre lembrados de ventre-
livre -
https://www.youtube.com/watch?v=NbjCb3j68zc&feature=you
tu.be

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem precisar de
conhecimentos de programacado ou design. Desenvolvendo a
escrita criativa, raciocinio I6gico e a habilidade de resolucéo
de problemas.- https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos de



http://www.idademedianaescola.com.br/
http://www.dominiopublico.gov.br/download/video/me000802.mp4
http://www.dominiopublico.gov.br/download/video/me000802.mp4
https://www.youtube.com/watch?v=NbjCb3j68zc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=NbjCb3j68zc&feature=youtu.be
https://www.fazgame.com.br/

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
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indigenas. Impactos da
colonizacdo portuguesa para 0S
povos indigenas brasileiros.
Escravidao indigena e suas formas
de resisténcia A  producdo
acucareira e outras atividades
econOmicas. Sociedade e cultura
na colénia: contribuicdo das
matrizes indigenas, africana e
europeia na sociedade colonial.

referentes as populacdes indigenas
brasileiras e do Espirito Santo.
Reconhecer caracteristicas do
processo de organizacdo do dominio
colonial na Américas portuguesa;
Analisar a importancia da acao
missionaria na América portuguesa a
partir da catequese;

Conceituar colonizacao;

Relacionar o processo de producao
colonial a formas de organizacdo do
trabalho escravo no Brasil;
Caracterizar as diferentes fases da
colonizacao no Brasil,

Identificar o processo de expansao
das fronteiras do territorio colonial a
partir da dindmica econdmica,

forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, histdrias e animagdes de maneira bem
simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espago para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, gréficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos de
forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, histérias e anima¢des de maneira bem
simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espacgo para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, graficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

5. Colonizacéo,

resisténcias e reforma.
Historia dos povos africanos que
foram trazidos para a América. O
trafico e a escraviddo atlantica do
ponto de vista dos escravizados.

conflitos,

Caracterizar o processo de escravidao
no Brasil colonial;

Analisar o impacto do comércio de
escravos no Brasil e do
desenvolvimento do trafico
transatlantico na col6nia;

A Rota do Escravo - A Alma da Resisténcia", a histéria do
comércio de seres humanos é contada através das vozes de
escravos, mas também dos mestres e comerciantes de
escravos -
https://www.youtube.com/watch?v=HbreAbZhN4Q.

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e



http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
https://www.youtube.com/watch?v=HbreAbZhN4Q
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Impactos do trafico no continente
africano e no Brasil (demografico,
social, politico e cultural). A
escraviddo negra de origem
africana no Brasil e suas formas de
resisténcia. Reforma Protestante.
Conflitos e revoltas do periodo
colonial no Brasil: século XVII. O
gue acontecia no Espirito Santo.
Invasbes estrangeiras e novas
ideias: holandeses no Brasil.
Movimentos de resisténcia.

Caracterizar as revoltas coloniais
ocorridas no Espirito Santo e no
Brasil;

Identificar as particularidades das
invasdes estrangeiras no Brasil,
Analisar diferentes fontes histéricas
referentes sobre a histéria do Brasil
colonial.

professores podem criar jogos educacionais sem precisar de
conhecimentos de programacado ou design. Desenvolvendo a
escrita criativa, raciocinio I6gico e a habilidade de resolugéo
de problemas.- https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos de
forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, historias e animacgfes de maneira bem
simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, graficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

8° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Marcha da colonizag&o no Brasil
e resisténcias

Avancgo para o interior. Mineragao.
Bandeiras e Entradas. O Espirito
Santo na rota do ouro. Pecuaria e
consolidacao do territorio colonial.
Conflitos e revoltas do periodo

Relacionar a formacdo do mercado
interno na Colbnia com a dinamica
central e local;

Analisar o papel da capitania do
Espirito Santo na dindmica do Império
atlantico;

e FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem precisar
de conhecimentos de programacdo ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio légico e a
habilidade de resolucéo de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
https://www.fazgame.com.br/
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colonial no Brasil: primeira metade
do século XVIII.

Revolugdes na Europa e na
América

Revolucgéo Industrial:
transformagbes no processo de
producéao. @] absolutismo

monarquico e as representacdes
do povo. lluminismo. A formagéo
dos Estados Unidos. O fim do
Antigo Regime na  Europa.
Repercussbes no mundo.
Revolugdo Francesa A ideia dos
Direitos do Homem.

Analisar a ocupacédo do espaco central
do Brasil como necessidade do
processo de colonizagao;

Analisar o processo minerador no
Brasil, e seu impacto na capitania do
Espirito Santo;

Caracterizar o sistema de governo
monarquico no Antigo Regime;
Reconhecer o0s mecanismos de
organizacdo social e de cidadania no
absolutismo monarquico;

Analisar o impacto das revolucdes
liberais na dissolucdo do Antigo
Regime;

Compreender o impacto da Revolucao
Industrial na  organizacao da
sociedade contemporanea.

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos
de forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, histdrias e animacdes de maneira
bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espacgo para criacdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, graficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/
Revolugdo Industrial — Filme educativo que retrata o
comeco da 12 Revolugéo Industrial -
https://www.youtube.com/watch?v=jt-03EBQPMU
Histéria das Coisas- documentario de 20 minutos,
baseado nos subterrdneos de nossos padrdes de
consumo, e que revela as conexfes entre diversos
problemas ambientais e sociais com a producao industrial
- https://www.youtube.com/watch?v=7gFiGMSnNjw

O liberalismo — A economia classica - Jogo que aborda as
caracteristicas do liberalismo econdémico e as ideias
iluministas e racionalistas dos séculos XVII e XVIII -
http://objetoseducacionais.mstech.com.br/historia/8 11 o
a_.html

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Tensdes no Brasil Colbdnia,

Conceituar e caracterizar 0 pacto

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e



http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
https://www.youtube.com/watch?v=jt-o3EBQPMU
https://www.youtube.com/watch?v=7qFiGMSnNjw
http://objetoseducacionais.mstech.com.br/historia/8_11_oa_.html
http://objetoseducacionais.mstech.com.br/historia/8_11_oa_.html
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Independéncias na América e o
Império Brasileiro.

O Brasil sob as regras do pacto
colonial. A era pombalina. As
influéncias da época pombalina no
Espirito Santo. lluminismo no
Brasil. Tensbes na América
Portuguesa: as Conjuragbes. A
transferéncia da corte portuguesa.
O império napolednico e a ameaca
a Portugal. As reformas no Brasil.
O processo de independéncia do
Brasil. O que acontecia no Espirito
Santo. O reinado de D. Pedro I
constituicdo de 1824 e cidadania
limitada (exclusdo de indios,
escravos e mulheres). O Espirito
Santo nas primeiras décadas do
século  XIX. Insurreicdo de
Queimado. Conflitos e lutas por
poderes regionais. Movimentos de
independéncia em toda a América
Latina. Consolidacao do territério.

colonial;

Compreender os conflitos politicos,
sociais e culturais no dominio das
relacbes de poder a partir da Crise do
Antigo Regime no Brasil;

Caracterizar os diversos movimentos
politicos  ocorridos no  Império
Portugués a partir do final do século
XVIII e inicio do XIX;

Analisar o impacto da transferéncia da
corte portuguesa para o0 Rio de
Janeiro;

Caracterizar 0 processo de
emancipacao politica do Brasil;
Reconhecer direitos e deveres dos
individuos-cidaddos a partir da
Constituicdo de 1824 e suas
transformagbes no decorrer do
Periodo Imperial no Brasil;

professores podem criar jogos educacionais sem precisar de
conhecimentos de programacado ou design. Desenvolvendo a
escrita criativa, raciocinio I6gico e a habilidade de resolugéo
de problemas.- https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos de
forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, histérias e anima¢des de maneira bem
simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, graficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

1822 O caminho da Independéncia do Brasil - Entenda neste
especial desenvolvido por Laurentino Gomes os fatos que
desencadearam a Independéncia brasileira -
http://educarparacrescer.abril.com.br/1822/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://educarparacrescer.abril.com.br/1822/

8

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

O império brasileiro (Reinado de
D. Pedro Il)

Artes, ciéncias, natureza,
imigrantes, viagens e viajantes no
reinado de D. Pedro Il. O Espirito
Santo no século XIX. Economia
agroexportadora: o café. Mercado
interno no império. Modernizacao
no Brasil e no Espirito Santo:
ferrovias e industrias. Imigracao.
Relagbes de trabalho e fim do
regime escravagista: as leis e a
realidade. A realidade
socioecondmica da populagéo
negra apoés a escravidao. Processo
historico de exclusao.

Diversidade étnico-racial no
Espirito Santo

As comunidades de imigrantes no
Espirito Santo. Territérios
quilombolas no Espirito Santo.
Questdo indigena no Espirito

Santo.

Caracterizar o Periodo Imperial no
Brasil nas dimensdes politica,
econdmica, social e cultural;

Analisar a Insurreicdo do Queimado
no contexto do fim da Escraviddao no
Brasil;

Analisar os diversos impactos sociais,
econdmicos e politicos da Abolicdo da
Escravidao.

Relacionar a histéria brasileira aos
processos contemporaneos de
reconhecimento da  desigualdade
social no pais a partir do contexto da
sociedade escravista e suas
permanéncias na sociedade atual no
Espirito Santo;

Caracterizar o processo de migracdo
no Estado do Espirito Santo a partir do
século XIX;

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos de
forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, histérias e animagdes de maneira bem
simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espago para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, graficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/

Projeto Imigrantes ES- Acervo do Arquivo Publico do Estado
do Espirito Santo com dados sobre os imigrantes que vieram

para a Provincia a partr do século XIX -
http://imigrantes.es.gov.br/
Video - Brasil Império por Boris Fausto -

http://www.dominiopublico.gov.br/download/video/me000811.
mp4



http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://imigrantes.es.gov.br/
http://www.dominiopublico.gov.br/download/video/me000811.mp4
http://www.dominiopublico.gov.br/download/video/me000811.mp4
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9° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

A passagem do Império para a

Republica
Ideias republicanas e
Consolidagdo da Republica. A
republica no Espirito Santo.
Relagbes sociais, politicas e
econdmicas.

Industrializacdo e impérios
Segunda e terceira Revolugdo
Industrial. Industrializacéo e
crescimento das cidades no Brasil
e no Espirito Santo: relagdes com
a economia mundial. Movimentos
imperialistas da Europa em
direcdo a Africa e Asia.

O século XX no Brasil e no
mundo: conflitos e resisténcias

Compreender o impacto das
revolucdes tecnologicas na
organizacao do trabalho, da economia
e do espaco na sociedade brasileira;
Conceituar oligarquia, clientelismo,
coronelismo e federalismo e relaciona-
los como elementos constitutivos do
sistema politico oligarquico no Espirito
Santo e no Brasil;

Compreender o] processo de

diversificagéo da economia,
imigragao, urbanizagéo e
industrializac&o no Brasil;

Conceituar  imperialismo e suas

implicages no colonialismo no século
XIX;

Identificar as causas da Primeira
Guerra Mundial e a participacdo

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem precisar
de conhecimentos de programacdo ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio légico e a
habilidade de resolucao de problemas. -
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos
de forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
Scratch — Crie games, histérias e animac¢des de maneira
bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, gréficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.qglogster.com/
1889 — O caminho para a Proclamacao da Republica -
Jogo interativo onde a missdo é desbravar o caminho que
levou ao fim da Monarquia e a Proclamacgéo da Republica,
e levar 0 voto a urna -



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
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Os movimentos de contestacdo na
Republica Velha. Primeira Guerra
Mundial. O Brasil na 12 Guerra.
Crises entre guerras @)
crescimento  do totalitarismo.
Nazismo e fascismo. O
integralismo no Espirito Santo.
Revolucdo Socialista na Russia.

brasileira no conflito;

e Analisar o papel da propaganda oficial
para a difusdo do novo ideério
nacional, utilizando o0s meios de
comunicacao (radio) e as expressoes
artisticas (mdusica, literatura, cinema);

o Conceituar totalitarismo;

e Analisar o periodo ente guerras e a
crise de 1929, e seus impactos na
economia brasileira;

o  Caracterizar 0
revolucionario na RUssia;

processo

http://educarparacrescer.abril.com.br/1889/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

4. O século XX no Brasil e no
mundo: conflitos e resisténcias
(continuacao)

Segunda Guerra Mundial. O Brasil
na 22 Guerra. Era Vargas. O Pés-
Guerra e a ordem mundial. A ONU
e 0s Direitos Humanos.
Capitalismo, socialismo e a Guerra
Fria. Paises socialistas. O
populismo no mundo. O Espirito
Santo e o0s Anos Dourados:

e Analisar o contexto histérico da
Segunda Guerra Mundial;

e Compreender as transformacdes
politicas e socioeconbmicas do
periodo Vargas;

o Discutir os conceitos de populismo e
ditadura;

e Analisar o conceito de Guerra Fria e a
sua relagdo com os governos militares
no Brasil e na América Latina;

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem precisar
de conhecimentos de programacdo ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio légico e a
habilidade de resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos
de forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animac¢des de maneira
bem simples - https://scratch.mit.edu/



http://educarparacrescer.abril.com.br/1889/
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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cotidiano e historia. A ditadura
militar  brasileira no contexto
mundial. Ditaduras politicas na
América Latina. O papel dos EUA.
O Espirito Santo durante os “Anos
de Chumbo”.

Reconhecer o dualismo ideoldgico
entre os EUA e a URSS, bem como o
impacto  geopolitico no contexto
mundial;

Analisar o "Milagre Brasileiro" no
contexto politico-econémico mundial;
Compreender o0s movimentos de
dominacdo e resisténcia na ditadura
militar e no processo de
redemocratizacéo, no Brasil;

Analisar o contexto do Espirito Santo
durante o governo militar brasileiro;

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, gréficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/
Documentario — A vida e a cultura do Brasil em 1964 -
http://veja.abril.com.br/tveja/emp-auta/a-vida-e-a-cultura-
no-brasil-em-1964/

Documentéario — Senado em Documento — Getulio Vargas -
https://www.youtube.com/watch?v=8iaPH_[oPKU

Jogo da Meméria — Presidentes do Brasil -
http://acervo.novaescola.org.br/fundamental-2/jogo-
memoria-presidentes-brasil-historia-737398.shtml
Infografico — Como seria a nossa vida se o Al-5 ainda
estivesse em vigor?
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/12/12/ai-5-
completa-45-anos.htm

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS
ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

5. O século XX no Brasil e no
mundo: uma nova ordem
Redemocratizagdo no Brasil e no
Espirito Santo: 0 movimento das
Diretas Ja. A Constituicdo de
1988. O papel das eleicbes na
construcdo da cidadania e da

Caracterizar a politica brasileira apés a
abertura politica;

Analisar a situacao socioeconémica
brasileira apds a redemocratizagao;
Analisar a participacao dos
movimentos sociais em prol da
democracia e da igualdade de direitos

FazGame - Ferramenta colaborativa em que alunos e
professores podem criar jogos educacionais sem precisar
de conhecimentos de programacdo ou design.
Desenvolvendo a escrita criativa, raciocinio légico e a
habilidade de resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de jogos



http://edu.glogster.com/
http://veja.abril.com.br/tveja/emp-auta/a-vida-e-a-cultura-no-brasil-em-1964/
http://veja.abril.com.br/tveja/emp-auta/a-vida-e-a-cultura-no-brasil-em-1964/
https://www.youtube.com/watch?v=8iaPH_loPKU
http://acervo.novaescola.org.br/fundamental-2/jogo-memoria-presidentes-brasil-historia-737398.shtml
http://acervo.novaescola.org.br/fundamental-2/jogo-memoria-presidentes-brasil-historia-737398.shtml
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/12/12/ai-5-completa-45-anos.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/12/12/ai-5-completa-45-anos.htm
https://www.fazgame.com.br/

8

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

democracia. Os  movimentos
sociais de transformacao:
movimento estudantil; movimentos
indigenas; o Movimento Negro e
as conquistas na educagdo: a Lei
10.639/03 e 11.645/08. Negros e
indios na sociedade atual:
reconhecimento como  sujeitos
historicos. Questdes de género. O
meio ambiente e o futuro. O
“terceiro setor”. O Espirito Santo
atual no contexto brasileiro.
Formas de trabalho e
globalizacao. Mudancas nos
paises socialistas; o0s paises
islamicos.

no Brasil;

Reconhecer a luta pela igualdade de
direitos de negros, indios e mulheres.
Reconhecer as representacdes sociais
dos sujeitos historicos, brancos,
negros indios e mulheres, ao longo da
histéria recente do Brasil.

de forma simples e intuitiva, com diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animac¢des de maneira
bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criagdo de cartazes online
multimidia — com texto, fotos, videos, gréficos, sons,
desenhos, anexos de dados - http://edu.glogster.com/
Especial Diretas Ja - infogréfico interativo sdo oferecidas
histérias em quadrinhos multimidia, depoimentos, videos
da época, e depoimentos de personagem gue marcaram a
campanha das Diretas-Ja no Brasil, além de reportagens e
galeria de fotos sobre 0 periodo -
http://www.camara.gov.br/internet/agencia/infograficos-

htmlI5/diretas/index.html



http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://www.camara.gov.br/internet/agencia/infograficos-html5/diretas/index.html
http://www.camara.gov.br/internet/agencia/infograficos-html5/diretas/index.html
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GEOGRAFIA
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A organizacdo social e as condicbes
fisicas do espago geogréfico: vivéncias
e experiéncias.

Onde a vida se instala: Biosfera.
Relacbes entre sociedade e natureza.
Elementos da sociedade e da natureza
local.

Paisagens e tempos:
mudancas e transformacgfes no lugar e
no mundo.

Campos e cidades: paisagens rurais e
urbanas. O uso e a apropriacdo da

Analisar a importancia do conhecimento
geografico na interpretacdo do mundo
Analisar diferentes tipos de representacao
cartografica.

Operar com diferentes tipos de
representacdo da superficie terrestre.
Correlacionar diferentes tipos de linguagens
e expressoes artisticas com a Geografia
Analisar praticas de preservacdo e

conservacao ambiental

Identificar através de mapas, gréficos ou
tabelas problemas decorrentes dos diversos
usos do espaco geografico.

Relacionar as transformacdes dos recursos
naturais as intervengfes humanas.

Identificar impactos ambientais decorrentes

Curriculo Interativo: disponibiliza varios
objetos educacionais de aprendizagem
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

https://goanimate.com/videos/0VuahLSsN hY
(espaco natural e cultural)

https://www.youtube.com/watch?v=ffKiDBFvPxY

&annotation id=pfc%3AffKiDBFvPxY&feature=s

2Ip&src_vid=ntXCiBOEhfk (Chico Bento no

Shopping)



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
https://goanimate.com/videos/0VuahLSsN_hY
https://www.youtube.com/watch?v=ffKjDBFvPxY&annotation_id=pfc%3AffKjDBFvPxY&feature=s2lp&src_vid=ntXCiB0Ehfk
https://www.youtube.com/watch?v=ffKjDBFvPxY&annotation_id=pfc%3AffKjDBFvPxY&feature=s2lp&src_vid=ntXCiB0Ehfk
https://www.youtube.com/watch?v=ffKjDBFvPxY&annotation_id=pfc%3AffKjDBFvPxY&feature=s2lp&src_vid=ntXCiB0Ehfk
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terra. da acdo humana no espaco geografico.

e Compreender a importancia da agua para as
diferentes sociedades.

e Analisar as transformacfes geogréficas nas
relacdes entre campo e cidade.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
(OPERAQOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS
O DESENVOLVIMENTO)
Politicas urbanas e rurais. A cultura e Analisar as transformacGes geogréficas nas | http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/11/05
dos campos e das cidades. relacdes entre campo e cidade. /dados-do-ibge-mostram-perfil-de-favelas-e-
e Relacionar as transformacées dos recursos | moradores.htm (perfil de favelas)

O trabalho no campo: do tradicional ao naturais as intervencdes humanas.
novo. A urbanizacdo. Cidades e suas e Identificar impactos ambientais decorrentes
funcdes. da acao humana no espaco geogréfico.

e Avaliar possibilidades de intervencdo que
promovam a sustentabilidade global.

e Produzir, selecionar e avaliar dados e
informagbes que permitam compreender
fatos, fendbmenos e processos da
sociedade e da natureza.



http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/11/05/dados-do-ibge-mostram-perfil-de-favelas-e-moradores.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/11/05/dados-do-ibge-mostram-perfil-de-favelas-e-moradores.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/11/05/dados-do-ibge-mostram-perfil-de-favelas-e-moradores.htm
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A regido como porcdo espacial para
estudo  geografico:  critérios  de
caracterizacdo de regides.

Apropriacdo e utilizagdo de recursos
econdmicos em regifes. Regides
brasileiras e do mundo.

Compreender diferentes processos de
regionalizacéo.

Comparar dados sobre produgéo, circulagédo
e/ou consumo de mercadorias em diferentes
lugares.

Identificar populagbes que ndo tem suas
necessidades bésicas atendidas.

Analisar as consequéncias ambientais do
uso das diversas fontes de producdo de
energia.

Reconhecer as consequéncias do uso
indiscriminado das diversas fontes de
energia.

Relacionar as transformacdes dos recursos
naturais as interven¢gfes humanas.

Identificar impactos ambientais decorrentes
da acao humana no espaco geogréafico.
Compreender a importancia da agua para as
diferentes sociedades.

http://www.jogosdaescola.com.br/play/images/fla

Curriculo Interativo: disponibiliza varios
objetos educacionais de aprendizagem
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

sh/geografia/006.swf (Brasil - Jogo)



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://www.jogosdaescola.com.br/play/images/flash/geografia/006.swf
http://www.jogosdaescola.com.br/play/images/flash/geografia/006.swf
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A vida e a produgdo das populacdes
nas regides: extrativismo e riquezas
minerais.

Matérias-primas, produtos e
mercadorias. Energia: fontes, redes e
producéo. Indastrias e Agropecuaria.

Identificar os fatores responsaveis pela
poluicdo atmosférica.

Compreender 0s processos de poluicdo
atmosférica.

Analisar o0s problemas socioambientais
resultantes do uso dos recursos naturais.
Compreender os problemas decorrentes da
poluicdo atmosférica.

Analisar as consequéncias ambientais do
uso das diversas fontes de producdo de
energia.

Reconhecer as consequéncias do uso
indiscriminado das diversas fontes de
energia

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea
m/handle/mec/20305/Jogo  EM%20BUSCA%20
DO%20PETRLEO.swf?sequence=3 (Petréleo)

Meios de transporte, comunicacdo e
informacéo.

Populacgdes, povos, nacoes.
Sociedades e comunidades. Teorias

Identificar populacbes que ndo tem suas
necessidades basicas atendidas.
Reconhecer os fundamentos defendidos na
Declaragéo Universal dos Direitos Humanos.
Comparar diferentes propostas de acoes que

http://indigenas.ibge.gov.br/mapas-indigenas-
2.html (Populagéo indigena)



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/20305/Jogo_EM%20BUSCA%20DO%20PETRLEO.swf?sequence=3
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/20305/Jogo_EM%20BUSCA%20DO%20PETRLEO.swf?sequence=3
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/20305/Jogo_EM%20BUSCA%20DO%20PETRLEO.swf?sequence=3
http://indigenas.ibge.gov.br/mapas-indigenas-2.html
http://indigenas.ibge.gov.br/mapas-indigenas-2.html
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populacionais. A populagéo brasileira.

visam promover a melhoria da qualidade de
vida das populagdes.

Continente Americano: caracteristicas
gerais, regionalizacdo pelo critério
fisico, formacao historica, conquista do
continente, regionaliza¢do por critérios
socioecondmicos  (América Latina,
América Anglo-Sax0nica).

Relevo e hidrografia: principais formas
do relevo, rios e lagos;

Clima e vegetacdo: fatores do clima,
tipos climaticos, vegetacao.

Populacdo: densidade demografica,
crescimento demografico, indicadores
sociais.

Analisar a importancia do conhecimento
geografico na interpretacao do mundo.
Correlacionar diferentes tipos de linguagens
e expressoes artisticas com a Geografia
Reconhecer as territorialidades como
expressoes de grupos diversos

Relacionar as transformacfes do espaco
geografico as agbes dos diversos agentes
(Estado, empresas, ONGs,organismos
internacionais, etc.)

Relacionar a dindmica do meio fisico (relevo,
clima, vegetagdo, hidrologia e solos) com as
transformacd6es do espaco geografico.
Relacionar os diferentes tipos de atividade
econdmica as transformacdes do espaco
geografico.

varios

Curriculo

Interativo:  disponibiliza
objetos educacionais de aprendizagem
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

http://www.cambito.com.br/games/americas.swf
(Ameérica)

http://www.universoneo.com.br/fund/games/geo
08.swf (Continente Americano)



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://www.cambito.com.br/games/americas.swf
http://www.universoneo.com.br/fund/games/geo08.swf
http://www.universoneo.com.br/fund/games/geo08.swf
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Atividades econdmicas: setor primario
(exploracdo dos recursos minerais,
agropecuaria), setor secundario
(Industria, industria e tecnologia), Setor
terciario (servigos), setor quaterndrio
(robdtica, cibernética, informatica).

e Analisar a divisdo internacional do trabalho e
suas relacdes com o espaco geogréfico.

e Compreender o desenvolvimento técnico-
cientifico-informacional e suas implicacdes
socioespaciais.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA
O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

América do Norte: territério, populacéo
e aspectos econdmicos.

América Central: territorio, populacao e
aspectos econdmicos.

América Andina: territério, populacdo
e aspectos econdémicos.

Guianas: territorio,
aspectos econdmicos.

populagdo e

Ameérica Platina: territorio, populagéo e
aspectos econdmicos.

e Reconhecer as

e Relacionar as

e Relacionar

territorialidades
expressodes de grupos diversos.

como

e Reconhecer as diferentes regionalizacbes do

espaco geografico.

¢ Relacionar a dindmica do meio fisico (relevo,

clima, vegetagdo, hidrologia e solos) com as
transformac6es do espaco geografico.

guestbes ambientais
contemporaneas as alteragbes das dinamicas
naturais e socioculturais.

os diferentes tipos de atividade
econdbmica as transformagbes do espaco
geografico.

e Analisar a divisdo internacional do trabalho e

suas relagbes com o espaco geografico.

https://www.youtube.com/watch?v=dF255x8fVE

8&list=PL9205D7519041E377&index=2 (Paises

da América)

http://www.gameseducativos.com/encontre-nos-

estados-unidos-da-america/geografia (Estados

Unidos)

3° TRIMESTRE



https://www.youtube.com/watch?v=dF255x8fVE8&list=PL9205D7519041E377&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=dF255x8fVE8&list=PL9205D7519041E377&index=2
http://www.gameseducativos.com/encontre-nos-estados-unidos-da-america/geografia
http://www.gameseducativos.com/encontre-nos-estados-unidos-da-america/geografia
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CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA

O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

O Continente Africano.

Quadro natural e regionalizacdo da
Africa: relevo e hidrografia,
biodiversidade, regionalizacdo da
Africa, distribuicdo da populacéo.

A economia africana: agropecuéria e
mineragdo, a industrializacdo tardia e
incompleta, a integracdo econémica da
Africa.

As fronteiras da Africa: o imperialismo
europeu e a fragmentacao territorial a
Africa, o redesenho do continente,
Apartheid (segregacéo étnica), a Africa
na nova DIT, o atraso tecnolégico, a
Africa & margem da globalizac&o.

Relacionar os diferentes tipos de atividade
econdmica as transformacdes do espaco
geogréfico.

Analisar a divisdo internacional do trabalho e
suas relagbes com o espaco geografico.
Compreender o desenvolvimento técnico-
cientifico-informacional e suas implicacdes
socioespaciais.

Reconhecer as territorialidades
expressdes de grupos diversos.

como

Curriculo Interativo: disponibiliza varios
objetos educacionais de aprendizagem
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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e ldentificar situacdes representativas do

Globalizag&o. Territorialidades processo de globalizagéo. Curriculo Interativo: disponibiliza varios

internacionais (Antértica). e Analisar situacoes acerca das objetos educacionais de aprendizagem
transformacdes socioespaciais provocadas http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

A territorializac&o do mundo a partir da pela globalizac&o.

Asia e da Europa. o Compreender diferentes processos de _ o o
regionalizacao. http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geoqgr

° Analisar as transformagﬁes no espago afia/CUrsol/au|a2/CUrSO.aSDX?ida=2&idc=17&ida
geogréfico oriundas do desenvolvimento das | rea=6&title=Geografia%20-%20Curs0%201%20-

o Conhecer as caracteristicas dos fluxos | (Globalizagéo)
internacionais de mercadorias.

e |dentificar as principais caracteristicas da
formacéo de blocos econémicos mundiais.

http://serbal.pntiq.mec.es/ealq0027/asia2ptcap.h
tml (Capitais da Asia)

e Compreender 0s processos de htto://atl lar.ib br/i Jatlas/
territorializagcdo em diferentes contextos p:/"atlasescoar.ibge.gov.brimages/aiasmap
geograficos. as_mundo/mundo 034 divisao continentes.pdf

iDivisﬁes do Continentei


http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Globaliza%e7%e3o
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Globaliza%e7%e3o
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Globaliza%e7%e3o
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Globaliza%e7%e3o
http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/asia2ptcap.html
http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/asia2ptcap.html
http://atlasescolar.ibge.gov.br/images/atlas/mapas_mundo/mundo_034_divisao_continentes.pdf
http://atlasescolar.ibge.gov.br/images/atlas/mapas_mundo/mundo_034_divisao_continentes.pdf

Territérios e estados no mundo.

Territorialidades em redes: sistemas
politicos e formas de governo.

Forum Social Mundial. ONU. Unesco.

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Compreender o papel da ONU na geopolitica
internacional.

Reconhecer os fundamentos defendidos na
Declarag&o Universal dos Direitos Humanos.
Compreender os processos de
territorializacdo em diferentes contextos
geogréficos.

Compreender diferentes processos de
regionalizacéo.

http://atlasescolar.ibge.gov.br/images/atlas/map
as_mundo/mundo_planisferio politico a3.pdf
(Planisfério Politico)

Mudancas territoriais no espago
geografico mundial.
Poténcias e Dblocos econdmicos.

Territorializagdes locais.

Desequilibrios ambientais.

Compreender 0s processos de
territorializacdo em diferentes contextos
geograficos.
Compreender
regionalizacgéo.
Identificar situagbes representativas do
processo de globalizagéo.

Analisar situacdes acerca das
transformacBes socioespaciais provocadas
pela globalizacéo.
Compreender diferentes
regionalizacéo.

diferentes  processos de

processos de

http://atlasescolar.ibge.gov.br/images/atlas/map
as_mundo/mundo_blocos economicos 2.pdf
(Blocos Econémicos)



http://atlasescolar.ibge.gov.br/images/atlas/mapas_mundo/mundo_planisferio_politico_a3.pdf
http://atlasescolar.ibge.gov.br/images/atlas/mapas_mundo/mundo_planisferio_politico_a3.pdf
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T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

¢ Identificar impactos ambientais decorrentes
da acdo humana no espaco geografico.

e Compreender a importancia da agua para as
diferentes sociedades.

e Identificar os fatores responsaveis pela
poluicdo atmosférica.

e Compreender o0s processos de poluicdo
atmosférica.




