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1. Linguagem (Estilistica)

e Elementos da comunicacdo e
funcdes da linguagem.

e Cadigo linguistico:

O signo linguistico. O texto e a producao

de sentido: autor, locutor, enunciador,

leitor virtual, alocutério, destinatério.

Intencionalidade, conhecimento
compartilhado e aceitabilidade.

Intertextualidade implicita e explicita.
A lingua e a constituicao do sujeito.
Concepcao de lingua e de linguagem.
Linguagem, lingua, signo e fala.

e Linguagem verbal e linguagem
néo verbal.

e Linguagem conotativa e

Procedimentos de leitura

e |dentificar informactes
explicitas em um texto.

e Inferir o sentido de uma
palavra ou expresséo.

e Inferir uma informacéo
implicita em um texto.

e |nferir o tema ou o assunto
de um texto.

e Distinguir fato de uma
opini&o.

Implicagdes do suporte, do

género e/ou do enunciador

na compreensao de textos

ANIMACAO
Literatura, comunicacao e linguagem, e tipos de linguagem

Software com aula digital de Lingua Portuguesa que faz introdugéo a
literatura e apresentacdo dos tipos de linguagem utilizados em
redacdo. Traz também o texto “O aprendiz de escritor de Moacyr
Scliar”. Além disso, estabelece relagdo entre texto ndo verbal e
verbal. Desenvolve a escrita a partir da leitura do trecho de “Vidas
Secas de Graciliano Ramos”, e oferece oportunidade de escrita de
introdugéo e conclusdo em uma redacgdo. Ao final, ha um teste para
autoavaliagdo. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707b96469702d5d19c
a2100

ANIMACAO
Tecer, Tecido, Texto, Lingua: unidade e variedade, e linguagem



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707b96469702d5d19ca2100
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707b96469702d5d19ca2100
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denotativa.
o Figuras de linguagem:
Os efeitos do uso das figuras de
linguagem e de certas expressfes com
valor homonimico, metaforico e
metonimico que causam efeitos de
sentido tais como encantamento, humor,
ironia, ambiguidade e outros.

e Vicios de linguagem.

e Variacéo linguistica  (norma
padrdo, variedades regionais e
sociais):

Linguagem e ideologia;

Lingua falada e lingua escrita;

Preconceito linguistico e Norma de
prestigio;

Variagbes dialetais (geograficas e
sociais);

Vinculagdo das palavras as

circunstancias histéricas e culturais do
percurso da lingua;

Usos do vocabuléario: informal, formal,
técnico, especializado, erudito.

e Ortografia— o0 Novo Acordo.

2. Literatura e o Texto Literario

e Arte Literaria:

Coesao e

Estabelecer, em textos de
diferentes géneros,
relagbes de sentido entre
recursos verbais e néo
verbais.

Identificar elementos da
narrativa: personagem,
ponto de vista, espaco,
tempo, conflito gerador,
climax, desfecho.

coeréncia no

processamento dos textos

Estabelecer relacdes entre
partes de um texto,
identificando repeticbes ou

substituicbes (coeséo
referencial).

Reconhecer recursos
linguisticos de conexao

textual (coesao sequencial)
em um texto.

Relagdes entre recursos
expressivos e efeitos de
sentido

e Reconhecer o efeito de

de grupos

Software com aula digital de Lingua Portuguesa. Apresenta analise
de fragmento do livro “Sobre o tempo” de Norbert Elias e da cancéo
“‘Rua Ramalhete” de Tavito e Ney Azambuja e 0 uso de expressdes
populares em redacdo. Explica os conceitos de texto e lingua, esta
sendo dividida em noc¢des de unidade e de variedade. Disponivel
em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707be4c69702d5d190
22200

INFOGRAFICO

Bla-bla-bla: Seu idioma em 18 expressdes

"Mofas ca pomba na balaia"? "Comeu reggae"? "O rolé tinha truta"?
Xiii... Nao entendeu? Entdo teste seus conhecimentos sobre
expressdes usadas pelos brasileiros. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5714efe269702d20cal8
2400

ANIMACAO

Literatura e identidade cultural, variagdo e norma, e linguagem
individual.

Software com aula digital de Lingua Portuguesa, a qual estabelece a
relacdo entre literatura e identidade cultural, além da apresentacéo
de variacdo e norma e da linguagem individual, utilizadas em
redacdo. Desenvolve a escrita a partir da leitura da crénica de Paulo
Mendes Campos, "Os diferentes estilos", e oferece oportunidade de
escrita de introdugdo e conclusdo em uma redacgado. Ao final, ha um
teste para autoavaliagcdo. Disponivel em:



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707be4c69702d5d19022200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707be4c69702d5d19022200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5714efe269702d20ca182400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5714efe269702d20ca182400
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Conceito de Literatura.
Textos: literario e nédo literéario.
Particularidades do texto literario.

O texto poético e o Poema: diferencas

entre verso e prosa.

3. Seméantica

e Polissemia.

e Ambiguidade.

e  Sindnimos e
homoénimos, e
hipdnimos e hiperénimos.

anténimos;
parénimos;

Uso de sindnimos, de hiperénimos, de
hipdnimos e de expressoes
organizadoras da progressao textual e
dos eixos semanticos;

Associacdo semantica entre as palavras
de um texto e seus efeitos para a
coeséo e a coeréncia.

4. Leitura e Producéo Textual

o Géneros textuais: Charges, Tirinhas,
Quadrinhos e Cartuns, diério e blog,
e-mail e outros géneros que circulam
na internet; relato, conto e cronica,
textos publicitarios.

e Género Narrativo (contos, cronicas,

Variacéo

sentido decorrente do uso
da pontuacdo e de outras
notacoes.

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
escolha de uma

determinada palavra ou
expressao.

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploragdo de recursos
estilisticos.

linguistica no

portugués brasileiro

Reconhecer as marcas
linguisticas ou situacdes
de uso que singularizam as
variedades linguisticas
sociais, regionais e de
registro.

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570807af69702d5d193
42400

VIDEO

Internetés

Video que trabalha o "internetés". Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.qov.br/odas/573f4a7669702d5215f9
0000

VIDEO

Catacrese; trema; concordancia; diminutivos.

Video em que o Prof. Pasquale Cipro Neto explica catacrese e a
concordancia do verbo "fazer" na indicacdo de tempo decorrido.
Mostra também um equivoco de concordéncia verbal. A explicacdo
sobre o trema deve ser suprimida, pois 0 Novo Acordo Ortogréfico o
aboliu (o Prof. faz alusdo ao Novo Acordo, mas que ainda né&o
estava em vigor) Faz também uma entrevista com Mauricio de
Souza, autor da Turma da Mobnica, que fala sobre a variante
linguistica caipira ("caipirés") utilizada pela personagem Chico Bento.
Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57064ff969702d5d19b8
1a00

VIDEO

Que lingua é essa? Episodio | — capitulo Il — variac&o linguistica
Aborda o0 uso de recursos expressivos da linguagem verbal em
géneros textuais veiculados em diferentes meios de comunicagéo e



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570807af69702d5d19342400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570807af69702d5d19342400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573f4a7669702d5215f90000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573f4a7669702d5215f90000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57064ff969702d5d19b81a00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57064ff969702d5d19b81a00
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contos de fadas, fabulas, apdlogo,
narrativas jornalisticas).
Tendo em vista os conteudos de
semantica, sugerimos explorar também
0s géneros publicidade, propagandas e
folders.

e Tipos de discurso:

Os discursos direto, indireto e indireto
livre na manifestacdo da polifonia do
texto;

Os efeitos do uso de expressdes que
revelam a posicdo do falante em relacdo
ao que diz (uso das expressoes
modalizadoras);

Marcas linguisticas tipicas da
conversacao;
Diferentes padrdes de entonacéo,

conforme a natureza das intencdes
pretendidas pelo enunciador.

apresenta fenbmenos fonolégicos do padréo sildbico e sua relacéo
com a representacao escrita. Na checagem de hipoteses, os alunos
podem ser convidados a refletir sobre o conhecimento prévio da
variagado linguistica a partir da questdo: Existe apenas uma Lingua
Portuguesa ou podemos encontrar variagdes? Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707a6a269702d5d1dc
11d00

SEQUENCIA DIDATICA

Curta-poesias

Sequéncia didatica que apresenta uma producdo de curtas-
metragens a partir da leitura de poesias. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878d
c0300

INFOGRAFICO

Uso do Porqué

Aprenda a usar o porqué adequadamente. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57162d0a69702d58805
50200

JOGO

Jogo da Nova Ortografia

Jogo de perguntas sobre o Novo Acordo Ortografico. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5704f96569702d5d193
01200



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707a6a269702d5d1dc11d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707a6a269702d5d1dc11d00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57162d0a69702d5880550200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57162d0a69702d5880550200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5704f96569702d5d19301200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5704f96569702d5d19301200
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JOGO

Jogo da acentuacéao

Um game para vocé treinar os pontos principais do novo acordo
ortogréfico da lingua portuguesa. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fba0b69702d20c7d5
1100

. Morfologia

Origem da Lingua Portuguesa.

A influéncia indigena e africana na
formacdo da Lingua Portuguesa do
Brasil.

Estrutura e formacéo das palavras.
Formacao do léxico de uma lingua e

0s processos de formacdo e
ampliagdo do vocabulario.
Neologismos e 0s mecanismos de
ressignificacdo de palavras ja
existentes.

Procedimentos de leitura

Inferir uma informacao
implicita em um texto.

. Inferir o tema ou o assunto

de um texto.
Distinguir

opinido.

. Diferenciar ideias centrais de

secundarias.

. Comparar textos que tratam
do mesmo tema quanto a sua
abordagem.

fato de uma

Sugestdes de filmes para trabalhar a literatura

1492 — A Conquista do Paraiso (1992) — Quinhentismo.

Lancelot — O Primeiro Cavaleiro - Literatura Medieval,
Trovadorismo, Barroco.

As Brumas De Avalon (Vei Edel) — Trovadorismo.

Robin Hood — O Principe dos Ladrbes — Literatura Medieval,
Trovadorismo.

Coracéo de Cavaleiro — Trovadorismo.

O Nome da Rosa — Literatura Medieval.

Excalibur — Literatura Medieval.

O Feitico de Aquila — Trovadorismo.

ANIMACAO



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fba0b69702d20c7d51100
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fba0b69702d20c7d51100
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Estrangeirismos: limites,
aceitabilidade e contextos culturais.
O emprego dos porqués.

. Leitura e Producgéo Textual

Leitura e compreensdo de texto
informativo. Géneros textuais:
comunicado escolar, noticia.

Texto descritivo (descricdo objetiva e
subjetiva, descricdo técnica e
cientifica). Géneros textuais:
relatério, artigo cientifico.

7. Literatura e o Texto Literario

Géneros Literarios: lirico; narrativo;
dramatico.

Periodos Literarios:

Estilo individual e estilo de época.

Literatura portuguesa dos séculos Xl a
XVI e Literatura medieval portuguesa.

A América pré-colombiana e a producédo

cultural

do homem da pré-historia

brasileira.
Quinhentismo no Brasil.

Implicagdes do suporte, do
género e/ou do enunciador
na compreensao de textos

Reconhecer a funcéo
sociocomunicativa de um
género textual.

Coesdo e coeréncia no

processamento dos textos
Estabelecer relagbes entre

partes de um texto,
identificando  repeticdes ou
substituicbes (coeséo
referencial).

Reconhecer recursos

linguisticos de conexao textual
(coesdo sequencial) em um
texto.

Estabelecer relacdo de
causa/consequéncia entre
partes e elementos do texto.

Relacbes entre
expressivos e efeitos
sentido

recursos
de

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da escolha
de uma determinada palavra

Camdes, estrutura de palavras e correspondéncias

A aula apresenta: em literatura — a lirica de Camdes; em ortografia —
a estrutura de palavras e; em redacdo — correspondéncia real e
virtual. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bcfdc69702d5d2199
2400

ANIMACAO

Literatura de catequese e processos de derivacdo da lingua
Esta aula digital € um recurso que podera ser utilizado nas aulas de
Lingua Portuguesa no Ensino Médio com o objetivo de ampliar os
estudos dos conteldos relacionados a literatura que se encontram
no Curriculo de Lingua Portuguesa e aspectos de analise linguistica.
Esta video-aula apresenta: em literatura — literatura de viagens e
literatura de catequese, estudo do processo de derivacado da lingua e
em redacao — sujeito, tempo e espaco. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707cc2269702d5d1de
21e00

ANIMACAO

Carta de Pero Vaz, processo de composicdao, e falhas e
violacdes da linguagem

Esta aula digital € um recurso que pode ser usado nas aulas de
Lingua Portuguesa no Ensino Médio com o objetivo de ampliar os
estudos dos conteldos relacionados a literatura que se encontram
no Curriculo de Lingua Portuguesa e aspectos de analise linguistica.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bcfdc69702d5d21992400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bcfdc69702d5d21992400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707cc2269702d5d1de21e00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707cc2269702d5d1de21e00
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ou expressao.

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploracao de recursos
ortogréficos, morfossintaticos.
Variacdo linguistica  no
portugués brasileiro

Reconhecer as marcas
linguisticas ou situacdes de
uso que singularizam as
variedades linguisticas sociais,
regionais e de registro.

Representagdes literérias:
diversidade e universalidade

Estabelecer relacdes
intertextuais entre textos

literarios da
contemporaneidade e
diferentes manifestacdes

culturais de épocas distintas.

Esta aula apresenta: em literatura — a carta de Pero Vaz de Caminha
e em redacédo — as falhas e viola¢des da linguagem. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bd35e69702d5d198
b2b00

VIDEO

Emilia no Pais da Gramética - 2: Neologismo, Giria,
Estrangeirismo e Arcaismo

Neste 2° video da série "Gramatica Divertida", conto o 2° capitulo do
livro "Emilia no Pais da Gramatica", de Monteiro Lobato. Os
personagens do Sitio do Pica-pau Amarelo vao passear no Pais da
Gramatica, onde aprendem sobre neologismo, giria, estrangeirismo
e arcaismo. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571121ec69702d20cae
ala00

APRESENTACAO, INFOGRAFICO

Quinhentismo (Literatura Brasileira)

Esse Laifi traz a histéria do Quinhentismo. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573f415269702d4eacl5
0000

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bd35e69702d5d198b2b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bd35e69702d5d198b2b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571121ec69702d20caea1a00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571121ec69702d20caea1a00
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ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

8. Literatura e o Texto Literério
e Versificacao:

Funcdo poética da linguagem.
Analise e interpretacdo do poema.
Métrica, ritmo e rima.

e Periodos Literarios:

Barroco no Brasil.
Arcadismo no Brasil.
9. Leitura e Producgéo Textual

e Texto dissertativo (estrutura,
tema, delimitagdo do tema, titulo,
paragrafo, coesdo e coeréncia).

o Estratégias textualizadoras.

e Dominios lexicais, sintaticos,
semanticos e pragmaticos na
organizacdo do texto escrito

formal.

Procedimentos de leitura

Inferir o sentido de uma
palavra ou expressao.

Inferir uma informacao
implicita em um texto.

. Inferir o tema ou o assunto
de um texto.

Avaliar  posicionamentos
entre duas ou mais opinides
relativas ao mesmo fato ou
mesmo tema.

. Comparar textos que tratam
do mesmo tema quanto a sua
abordagem

Implicagdes do suporte, do
género e/ou do enunciador
na compreensdo de textos
funcéo
um

Reconhecer a
sociocomunicativa
género textual.

Estabelecer, em textos de
diferentes géneros, relacbes
de sentido entre recursos

de

Sugestdes de filmes para trabalhar a literatura

As Bruxas de Salem — Barroco.
Caravaggio — Barroco.

O Homem da Mascara de Ferro — Barroco.
O Enigma do Colar — Barroco.

Lutero — Barroco.

Xica da Silva (1976) — Arcadismo.

A Missdo — Arcadismo.

SEQUENCIA DIDATICA - Curta-poesias

Sequéncia didatica que apresenta uma produgdo de curta-
metragens a partir da leitura de poesias. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878d
c0300

JOGO - Poema

Junte-se a Ema e Tico numa missao das mais instigantes: devolver
a cor e a poesia ao mundo. A aventura se passa nas cercanias da
llha dos Poemas, numa jornada maritima. Quem conduz o0s
aventureiros oceano afora € o Poeco, um singelo robozinho que
precisa ser remontado para voltar ao seu lar. Boa viagem! Disponivel
em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57165¢1369702d58802
00400



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571644a569702d5878dc0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57165c1369702d5880200400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57165c1369702d5880200400
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verbais e nao verbais.

Relagdes entre recursos
expressivos e efeitos de
sentido

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente do uso da
pontuacdo e de outras
notacoes.

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da escolha
de uma determinada palavra
ou expressao.

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploragao de recursos
ortograficos, morfossintaticos.

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploracéo de recursos
estilisticos.

Estéticas literarias e seus
contextos histéricos

. Estabelecer relacdes entre o
texto literdrio e o contexto
historico, social e politico de
sua producao.

INFOGRAFICO - Barroco (Literatura Brasileira)

O Laifi possibilita aos usudrios conhecer e interagir com pessoas
que se interessem pelos mesmos assuntos e é possivel visualizar a
guem pertence a autoria de cada Laifi, adicionando o contato. O Laifi
valoriza a inteligéncia coletiva, a cultura, educacéo e a disseminacéo
do conhecimento em todas as areas. E Internet, que agora se tornou
mais colaborativa do que nunca. Nesse temos o conteudo do
Barroco brasileiro. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573f400f69702d4c2b43
0100

INFOGRAFICO - Arcadismo (Literatura Brasileira)

Laifi - infografico interativo de construcdo compartilhada. Um Laifi €
um contetdo qualquer organizado em forma de arvore. Vocé pode
criar Laifis particulares ou sobre assuntos variados, tais como:
eventos, celebridades, datas historicas, descobertas cientificas,
esportes, etc. Esse aqui é sobre o Arcadismo Brasileiro. Disponivel
em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5736246f69702d7d6f5d
0700

SEQUENCIA DIDATICA - Projeto de iniciac&o cientifica — uma
lupa na lingua - Rela¢cGes estabelecidas na Literatura entre
Natureza e Homem no Arcadismo - Caracteristicas do
Arcadismo no Brasil 2

O aluno podera reconhecer as caracteristicas desse movimento;
compreender a producdo literaria arcade no Brasil; interpretar os
poemas de Claudio Manuel da Costa; criticar a importancia literéria e



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573f400f69702d4c2b430100
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573f400f69702d4c2b430100
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5736246f69702d7d6f5d0700
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Representagdes literérias:
diversidade e universalidade

Estabelecer relacbes
intertextuais  entre  textos
literarios da
contemporaneidade e
diferentes manifestacdes

culturais de épocas distintas.

politica da vinda para o Brasil do portugués Tomas Antdnio
Gonzaga, analisar as rela¢gdes na literatura entre Natureza e homem
arcade. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573b1e1469702d7d6f9
11300

SEQUENCIA DIDATICA - Projeto de iniciacdo cientifica — uma
lupa na lingua - Relagdes estabelecidas na Literatura entre
Natureza e Homem no Arcadismo — Os ideais de liberdade e a
exaltacdo daterra brasileira 3

O aluno podera praticar conhecimentos de pesquisa cientifica,
conhecer e criticar textos arcades. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573b129369702d7d6fcb
1200

ANIMACAO - palavras invariaveis e dissertacéo

Apresenta, em redacdo, a dissertagcdo. Disponivel em:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d072469702d20cac
e0500



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573b1e1469702d7d6f911300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573b1e1469702d7d6f911300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573b129369702d7d6fcb1200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573b129369702d7d6fcb1200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d072469702d20cace0500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d072469702d20cace0500

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

1.
Conceito de

Fonologia
letras, fonemas e suas

implicag8es ortograficas e silabicas.
Ortografia — O Novo Acordo.

2.

Morfossintaxe

Classes Gramaticais

substantivo no
sintatico-semantico-

Funcdes do
processo
discursivo.

Funcdes do adjetivo, do advérbio e
de outras categorias como
elementos adjacentes aos nucleos
nominais e predicativos.

Uso dos artigos, dos pronomes
pessoais, demonstrativos e

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Procedimentos de leitura

. Inferir uma informacgé&o
implicita em um texto.

. Inferir o tema ou o assunto
de um texto.

. Distinguir fato de uma
opinido.

. Diferenciar ideias centrais de
secundarias.

. Comparar textos que tratam
do mesmo tema quanto a sua
abordagem

Implicacbes do suporte, do
género e/ou do enunciador
na compreensao de textos

Reconhecer a funcéo

SUGESTAO DE RECURSOS PEDAGOGICOS

e Livro didatico; revistas,

musicas.
e Sugestao de filmes:
Tema explorado: Romantismo:

A Moreninha, Senhora, O Guarani, Iracema — A Virgem dos Labios
de Mel, Carlota Joaquina, A Princesa do Brasil, Independéncia ou
Morte, A Queda da Bastilha, Os Miseraveis (Vitor Hugo), A Dama
das Camélias, O Conde de Monte Cristo.

e Leitura extraclasse de literatura brasileira.

VIDEO - Que lingua é essa? episodio | — capitulo lll — fonemas e
letras

Evidencia a construcdo dos significados na comunicagdo oral por
meio da prosodia e entoacdo e identifica a Lingua Brasileira de
Sinais como a lingua natural da comunidade deficiente auditiva. Para
introduzir a tematica podem ser propostas perguntas como: Vocé

sequéncias didaticas; jornais,
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possessivos na continuidade

referencial do texto;

e Identificacdo de formas pronominais

que funcionam como déiticos
textuais e situacionais e como
anaforicos.

e O verbo e a locugédo verbal como
elementos nucleares da predicacgéao.

e Os tempos verbais na construgcéo
da narrativa.

e O advérbio como modificador e
circunstanciador;

o Identificacdo de formas adverbiais
que funcionam como déiticos
textuais e situacionais;

e Conjuncgdes, preposi¢coes, adverbios
e suas respectivas locugcbes na
articulagéo e na conexdo de sentido
entre as partes de um texto.

e Sentido e interacdo das interjeicdes
no texto verbal e ndo verbal.

3. Literatura e o Texto Literario

sociocomunicativa  de

género textual.

Coesdo e coeréncia
processamento dos textos

Reconhecer recursos
linguisticos de conexao textual
(coesédo sequencial) em um
texto.

Relagdes entre
expressivos e efeitos
sentido

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploracéo de recursos
ortograficos, morfossintaticos.
Variacdo  linguistica
portugués brasileiro

Reconhecer as marcas
linguisticas ou situagbes de
uso que singularizam as
variedades linguisticas socialis,
regionais e de registro.

. Estabelecer relacdes entre o
texto literdrio e o contexto
historico, social e politico de
sua producao.

um

no

recursos
de

no

sabe como a comunidade surda faz para se comunicar? Vocé
conhece LIBRAS?
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707a0636970
2d5d19122100

ANIMAC;AO - Estilos de época, convencdo ortografica |,
modalidade oral

Delineia o conceito de literatura, apresenta os Estilos de época na
literatura de lingua portuguesa; as regras de correcdo ortogréfica, a
norma culta e o novo acordo ortogréfico, a modalidade oral,
textualidade, interatividade, intencionalidade, interlocucao,
contextualidade, fonemas e grafemas, grau de formalidade,
linguagem verbal e ndo-verbal e de marcas linguisticas. Propde
producdo de um texto que parte da oralidade para a escrita.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bba596970
2d5d19012b00

VIDEO - Emilia no Pais da Gramética - 1: Introduc&o

Da série "Gramatica Divertida", conta o primeiro capitulo do livro
"Emilia no Pais da Gramatica", de Monteiro Lobato. Os personagens
do Sitio do Pica-pau Amarelo vao passear no Pais da Gramética e
aprendem sobre encontros vocdlicos (ditongo, hiato e tritongo) e
consonantais  (digrafos), tonicidade (oxitona, paroxitona e
proparoxitona).
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571120a06970
2d20c3611¢c00

VIDEO - Adjunto adverbial de causa. Plural. (Nossa Lingua



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707a06369702d5d19122100
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5707a06369702d5d19122100
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bba5969702d5d19012b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570bba5969702d5d19012b00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571120a069702d20c3611c00
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571120a069702d20c3611c00
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e Romantismo em Portugal e no
Brasil

Contexto histérico do Romantismo

europeu e brasileiro.

Processos de construcao da

nacionalidade no Brasil. O indio no

Romantismo de Gongalves Dias e José
de Alencar e o negro na literatura de
Castro Alves.

4. Leitura e Producéao Textual

Texto Narrativo (verossimilhanca,
construcdo de  sentido, enredo,
intertextualidade, parafrase, parddia,
romance, conto e crénica).

Texto Descritivo (descricdo objetiva e
subjetiva, técnica e cientifica).

Reconhecer em obras
literarias nacionais
caracteristicas formadoras da
cultura brasileira.

Estabelecer
intertextuais  entre  textos
literarios da
contemporaneidade e
diferentes manifestacdes
culturais de épocas distintas.

relacdes

Portuguesa)

Video em que o Prof. Pasquale conversa com o letrista brasileiro
Paulo César Pinheiro sobre suas letras de musicas mais famosas,
tira davidas sobre o plural de algumas palavras e explica o uso do
Ajunto adverbial de causa.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5705182d6970
2d5d19471300

VIDEO - Anélise do poema de Manuel Bandeira. Formac&o do
futuro do subjuntivo. (Nossa Lingua Portuguesa)

O Prof. Pasquale faz uma andlise de um poema de Manuel
Bandeira, tira davidas sobre o uso de "onde e aonde" e explica a
formagéo do futuro do subjuntivo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57052ee36970
2d5d1d651300

ANIMAQAO - Romantismo, adjetivos e numerais, e coeréncia
textual

Apresenta as trés geracdes do Romantismo; trata dos adjetivos e
dos numerais e; em redacdo, a coeréncia textual.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570cf68e6970
2d20c3030600

Romantismo, pronomes e coesdao referencial

Apresenta as trés geracdes do Romantismo; trata dos pronomes e
da coeréncia referencial.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d04806970
2d20c7210500



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5705182d69702d5d19471300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5705182d69702d5d19471300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57052ee369702d5d1d651300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57052ee369702d5d1d651300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570cf68e69702d20c3030600
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570cf68e69702d20c3030600
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d048069702d20c7210500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d048069702d20c7210500

X
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
EM DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS

5. Morfossintaxe
e Periodo simples, sujeito, predicado
e transitividade verbal:

As formas de representacdo lexical do
sujeito da oragdo (expresso ou eliptico,
determinado ou indeterminado, vozes
verbais) e sua relagdo com as intencdes
pretendidas para o discurso;

A elipse na sequéncia do texto;
A predicagao/transitividade dos verbos.
6. Literatura e o Texto Literario

e Realismo, Naturalismo e
Parnasianismo em Portugal e no
Brasil.

Contexto histérico do Realismo

/Naturalismo/ Parnasianismo europeu e
brasileiro. Etica e Moral na literatura
realista/naturalista.

A mulher na linguagem machadiana.

Procedimentos de leitura

Identificar informacdes
explicitas em um texto.

Inferir o sentido de uma
palavra ou expressao.

. Inferir o tema ou o assunto
de um texto.

Distinguir fato de
opiniao.

Implicagdes do suporte, do
género e/ou do enunciador

na compreensdo de textos

uma

Reconhecer a funcéo
sociocomunicativa de um
género textual.

Identificar elementos da
narrativa: personagem, ponto
de vista, espaco, tempo,
conflito gerador, climax,
desfecho.

SUGESTAO DE RECURSOS PEDAGOGICOS

e Livro didatico; sequéncias didaticas;
musicas.

e Sugestao de filmes:
Tema explorado: Realismo:

Madame Bovary (1991) - Gustave Flaubert, Memoérias Pdstumas de
Bras Cubas (2001), O Primo Basilio (2007), Anna Karenina (1997), A
Cartomante (2004).

Tema explorado: Naturalismo:

O Cortigo (1978) - Aluisio Azevedo, Cidade de Deus, Ilha das Flores
(Documentério)

e Leitura extraclasse de literatura brasileira.

revistas, jornais,

ANIMACAO

Principios estéticos do Realismo,
descricéo

Apresenta, em Literatura, os principios estéticos do Realismo; em
gramética, trata dos atos comunicativos e; em redagdo, o foco é a
descricéo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d0ed96970
2d20calc0600

atos comunicativos e



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d0ed969702d20ca1c0600
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d0ed969702d20ca1c0600
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A desconstrucdo do indio e do negro
pelo Realismo.

7. Leitura e Producéo Textual
e Texto Dissertativo-argumentativo:

tese, argumentacao e contra-

argumentacao, proposta de

solugdo/concluséo e finalidade.

e Texto expositivo: estrutura e
finalidade.

e Géneros textuais: texto jornalistico,
editorial, artigo de opinido,
resumo/resenha, hipertexto.

Coesdo e coeréncia
processamento dos textos

Estabelecer relagbes entre

no

partes de um texto,
identificando  repeticbes ou
substituices (coeséo
referencial)

Reconhecer recursos

linguisticos de conexao textual
(coesdo sequencial) em um
texto.

Relagdes entre recursos
expressivos e efeitos de
sentido

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploracéo de recursos
estilisticos.

Variacdo linguistica  no
portugués brasileiro

Reconhecer as marcas

linguisticas ou situacdes de
uso que singularizam as
variedades linguisticas sociais,
regionais e de registro.

. Estabelecer relacdes entre o

Realismo no Brasil, estrutura da frase | e textos de referéncia
Apresenta, em Literatura, o0 Realismo no Brasil; em gramética, trata
da estrutura da frase e; em redacdo, o foco sdo os textos de
referéncia.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d278a6970
2d20c3ad0700

A singularidade de Machado de Assis, estrutura da frase lII,
diario e blog

Apresenta, em Literatura, a singularidade de Machado de Assis; em
gramatica, trata da estrutura da frase e; em redacédo, o foco séo o
diario e o] blog.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d28ec6970
2d20c3ca0700

Naturalismo, estrutura da frase Il e fabulas

Apresenta, em Literatura, o Naturalismo; em gramatica, trata da
estrutura da frase e; em redacdo, o foco sédo as fabulas.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2c9e6970
2d20c¢3f50700

Parnasianismo, estrutura do periodo | — coordenacgéo

Apresenta, em Literatura, o Parnasianismo; em gramatica, trata da
estrutura do periodo composto por coordenacdo e; em redacao, o
foco sao 0s projetos de pesquisa escolar.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2e4e6970
2d20c7340600



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d278a69702d20c3ad0700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d278a69702d20c3ad0700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d28ec69702d20c3ca0700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d28ec69702d20c3ca0700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2c9e69702d20c3f50700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2c9e69702d20c3f50700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2e4e69702d20c7340600
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2e4e69702d20c7340600
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texto literario e o contexto
histérico, social e politico de
sua producéao.

Reconhecer em obras
literarias nacionais
caracteristicas formadoras da
cultura brasileira.

Estabelecer relacdes

intertextuais  entre  textos
literarios da
contemporaneidade e
diferentes manifestacdes

culturais de épocas distintas.

Simbolismo, estrutura do periodo Il — subordinacéo |

Apresenta, em Literatura, o Simbolismo; em gramética, trata da
estrutura do periodo composto por subordinacdo e; em redagédo, o
foco sao 0s relatérios de pesquisa escolar.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2faa6970
2d20¢3130800

JOGO

Artigo de Opinido

Sao trés atividades ludicas que seus alunos podem acessar e “jogar”
on-line. As propostas foram elaboradas a partir de alguns aspectos
do género textual, trabalhados nas oficinas que compbem a
sequéncia didatica. Os alunos jogam em dupla, sempre com um
desafio a ser superado.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571660956970
2d5874e20500

SEQUENCIA DIDATICA

Convencer: vencer com a ajuda de todos

Sequéncia didatica que trabalha com a argumentacao.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571649986970
2d5880ca0300



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2faa69702d20c3130800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2faa69702d20c3130800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5716609569702d5874e20500
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DESENVOLVIMENTO)
8. Morfossintaxe Procedimentos de leitura SUGESTAO DE RECURSOS PEDAGOGICOS
e Termos integrantes e acessorios, Inferir uma informacédo | ¢ Livro didatico; sequéncias didaticas; revistas, jornais,

vocativo e aposto.

9. Literatura e o Texto Literério

Simbolismo em Portugal
Brasil.

e no

O Simbolismo: religiosidade e misticismo
em Cruz e Souza e Alphonsus de
Guimarées.

10. Leitura e Producéo Textual

e Elementos pragmaticos (relagbes,
papéis sociais e comunicativos dos
interlocutores,  propdésito  discursivo,
fungdo sociocomunicativa do género,
aspectos da dimensdo espaco-cultural
da producgéo). Géneros textuais: Relato
pessoal, critica literaria, carta do leitor e
carta ao leitor.

implicita em um texto.

. Inferir o tema ou o assunto

de um texto.
Distinguir

opinido.

. Diferenciar ideias centrais de

secundarias.

fato de uma

Avaliar  posicionamentos
entre duas ou mais opinides
relativas ao mesmo fato ou
mesmo tema.

. Comparar textos que tratam
do mesmo tema quanto a sua
abordagem

Implicacbes do suporte, do
género e/ou do enunciador
na compreensao de textos

Reconhecer a
sociocomunicativa
género textual.

funcéo

de um

. ldentificar a tese de um texto.
. Identificar um argumento que

musicas.
e Sugestao de filmes:

Tema explorado: Simbolismo:

Sonhos (Akira Kurosawa), Eclipse De Uma Paixdao (1999), Moulin
Rouge.

e Leitura extraclasse de literatura brasileira.

ANIMACAO -
subordinacgéo |
Apresenta, em Literatura, o Simbolismo; em gramética, trata da
estrutura do periodo composto por subordinacdo e; em redacao, o
foco sao 0s relatérios de pesquisa escolar.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2faa69702d20c313
0800

Simbolismo, estrutura do periodo I -

SEQUENCIA DIDATICA - Ensinar leitura lendo

Uma estratégia que estimula a leitura em camadas, selecionando e
parando em trechos especificos da historia, de modo a provocar a
curiosidade e a analise do leitor durante o proprio ato de ler.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571642bf69702d58744
60400

SEQUENCIA DIDATICA - Redes sociais em pauta: a producéo de
um artigo de opinido



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2faa69702d20c3130800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d2faa69702d20c3130800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571642bf69702d5874460400
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571642bf69702d5874460400
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sustenta a tese de um texto.

Reconhecer no  texto
estratégias argumentativas.

Coesdo e coeréncia
processamento dos textos

Estabelecer relacbes entre

no

partes de um texto,
identificando  repeticdes ou
substituices (coeséo
referencial)

Reconhecer recursos

linguisticos de conexao textual
(coesdo sequencial) em um
texto.

Relagdes entre
expressivos e efeitos
sentido

recursos
de

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da escolha
de uma determinada palavra
OU expressao.

O aluno poderd com esta aula propor sentidos a charges com a
teméatica redes sociais; analisar ideoldgica e textualmente uma
posicdo contraria a positividade das redes sociais e sua influéncia
nas relagdes interpessoais; analisar ideologicamente uma posicéo
favoravel a positividade das redes sociais e sua influéncia nas
relacdes interpessoais e posicionar-se sobre a tematica por meio da
escrita de um artigo de opiniéo.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/577e8c8769702d18a98f
0300

VIDEO - Anélise de letras de musica. (Nossa Lingua Portuguesa)
O Prof. Pasquale Cipro Neto entrevista Mario Lago e, juntos, fazem
diversas analises de letras de musicas.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5706610269702d5d1dc
01800



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/577e8c8769702d18a98f0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/577e8c8769702d18a98f0300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5706610269702d5d1dc01800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5706610269702d5d1dc01800

1.

Argumentacéo e producdo de sentido.

Coesdo e organizacdo do texto
expositivo e argumentativo. Articulagao
de paréagrafo.

2. Morfossintaxe

Linguagem

e Periodo composto (coordenacao e
subordinagéo).

As relagcdes semanticas estabelecidas

pelas conjuncgdes.

Conjuncdes, conectores,
discursividade.

e Concordancia nominal e verbal:

sentido e

Concordancia entre o substantivo e seus
termos adjuntos.

Concordancia entre o verbo e sujeito da
frase;

R
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Procedimentos de leitura

Inferir uma informacao
implicita em um texto.

. Inferir o tema ou o assunto
de um texto.

Avaliar  posicionamentos
entre duas ou mais opinides
relativas ao mesmo fato ou
mesmo tema.

Implicagdes do suporte, do
género e/ou do enunciador
na compreensao de textos

. Identificar a tese de um texto.

. Identificar um argumento que
sustenta a tese de um texto.

Reconhecer no texto
estratégias argumentativas.

Coesdo e coeréncia no

SUGESTAO DE RECURSOS PEDAGOGICOS
e Livro didéatico;
musicas.

sequéncias didéaticas;

revistas, jornais,

e Sugestdes de filmes:

Guerra de Canudos - Pré-Modernismo no Brasil

Policarpo Quaresma, Her6i do Brasil - Lima Barreto — Pré-
Modernismo no Brasil

O Fantasma da Liberdade — Surrealista
O Discreto Charme da Burguesia — Surrealista

ANIMACAO - Pré-Modernismo, Modernismo, estrutura do
periodo llI

Apresenta, em Literatura, o Pré-Modernismo; em gramatica, trata da
estrutura do periodo composto por subordinacdo e; em redacéo, o
foco sdo 0S textos didéticos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d30d1697
02d20c3290800



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d30d169702d20c3290800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d30d169702d20c3290800
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3. Literatura e o Texto Literério
e Vanguardas europeias.

Vanguardas artisticas na Literatura.
e Pré-Modernismo no Brasil.

Pré-modernismo no Brasil.
Semana de Arte Moderna — 1922.
4. Leitura e Producéo Textual

o Elementos da textualidade (clareza,

ordem das palavras, expressividade,
originalidade, situacionalidade,
intencionalidade, informatividade,

aceitabilidade, intertextualidade).
Géneros textuais: Biografia e
Autobiografia, Carta de solicitacao,

Edital, Regulamento.

processamento dos textos

Estabelecer relacdo de
causa/consequéncia entre
partes e elementos do texto.

Relagdes entre recursos
expressivos e efeitos de
sentido

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploracao de recursos
estilisticos.

Variagdo  linguistica no
portugués brasileiro

Reconhecer as marcas

linguisticas ou situa¢des de
uso que singularizam as
variedades linguisticas socialis,
regionais e de registro.

. Estabelecer relacdes entre o
texto literario e o contexto
historico, social e politico de
sua producao.

D24 Reconhecer em obras
literarias nacionais
caracteristicas formadoras da
cultura brasileira.

Vanguardas europeias, sintaxe de concordancia verbal,
procedimentos argumentativos

Apresenta, em Literatura, as Vanguardas Europeias; em gramatica,
trata da sintaxe de concordancia verbal e; em redacédo, o foco sao
0s procedimentos argumentativos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d32e0697
02d20c¢3990800



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d32e069702d20c3990800
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d32e069702d20c3990800
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D25 Estabelecer
intertextuais  entre  textos
literarios da
contemporaneidade e
diferentes manifestacdes
culturais de épocas distintas.

relacdes

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS
EM DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

5. Morfossintaxe
e Regéncianominal e verbal:

Especificidades da regéncia dos verbos
e dos nomes bem como as mudancas
de significado advindas das alteracdes
ocorridas.

O Adjunto Adnominal e o Complemento
Nominal.

e Crase.
6. Literatura e o Texto Literario

e Modernismo (Poesia, romance
regionalista, geracdo de 30, romance
intimista, geracéo de 45).

Literatura Moderna no Brasil em seus

Procedimentos de leitura

Inferir uma informacao
implicita em um texto.

. Inferir o tema ou o assunto
de um texto.

Implicagdes do suporte, do
género e/ou do enunciador
na compreensdo de textos

. ldentificar a tese de um texto.

. Identificar um argumento que
sustenta a tese de um texto.

Reconhecer no texto
estratégias argumentativas.

Coesdo e coeréncia no

SUGESTAO DE RECURSOS PEDAGOGICOS

e Livro didatico; sequéncias didaticas;
musicas.

e Sugestdes de filmes:

Tempos Moderna - Critica a "modernidade"- Modernismo
Macunaima — Modernismo no Brasil (12 fase)

O Quatrilho - Modernismo

Abril Despedagado — Modernismo

Eu, Tu, Eles — Modernismo

S&o Bernardo — Modernismo

Vidas Secas — Modernismo

Memorias do Céarcere — Modernismo

Orfeu — Modernismo

A Hora e a Vez de Augusto Matraga — Modernismo no Brasil (32
fase)

Morte e Vida Severina — Modernismo no Brasil (32 fase)

revistas, jornais,
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trés momentos e o projeto de uma
identidade cultural.

Outras manifestagcfes do Modernismo
e Literatura Concretista

e Tropicalismo

e Literatura Brasileira

Contemporéanea
Racismo, Preconceito e discriminagéo.
Literatura feminina e feminista.

P6s-modernismo e a afirmacao da
diferenca.

7. Leitura e Producéo Textual

textuais:
Relatério,

e Tipologia e Géneros
Dissertacao,
Requerimento, Oficio.

e Coeséo e coeréncia:

Ordem das palavras na frase e os
efeitos decorrentes da alteracdo dessa
ordem.

Continuidade
textual.

e Relacao

tematica e progressao

sentido-contexto e

processamento dos textos

Estabelecer relacdo de
causa/consequéncia entre
partes e elementos do texto.

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente do uso da

pontuacdo e de outras
notacoes.

RelacGes entre recursos
expressivos e efeitos de
sentido

Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploracéo de recursos
estilisticos.

Variacdo linguistica  no
portugués brasileiro

Reconhecer as marcas

linguisticas ou situagbes de
uso que singularizam as
variedades linguisticas socialis,
regionais e de registro.

. Estabelecer relacdes entre o
texto literdrio e o contexto
historico, social e politico de
sua producao.

A Hora da Estrela - Modernismo no Brasil (32 fase)

Eles Ndo Usam Black-Tie — Modernismo

O Que é Isso Companheiro — Modernismo

Central do Brasil — Modernismo

Lavoura Arcaica — Modernismo

A Histdria Oficial - Modernismo

A Terceira Margem do Rio -Guimaraes Rosa - Modernismo

Lamarca - Modernismo

Ensaio Sobre a Cegueira — a ficcdo na segunda metade do século
XX, a pés-modernidade

VIDEO

Morte e Vida Severina

Morte e Vida Severina mostra a saga de um retirante nordestino
gue, como tantos brasileiros, viaja do sertdo ao litoral em busca de
melhores condi¢cdes de vida. A historia de Severino, contada por
meio de versos na obra-prima de Jodo Cabral de Melo Neto, foi
adaptada para os quadrinhos pelo cartunista Miguel. O desenho
animado preserva o texto original e, fiel a aspereza do texto e aos
tracos dos quadrinhos, da vida aos personagens do auto de natal
pernambucano que foi publicado em 1956.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e6ecd369702d17576
f1700

Modernismo no Brasil — primeira geragéo

Apresenta o Modernismo no Brasil — primeira geracdo; trata da
sintaxe de concordancia nominal e dos marcadores argumentativos.
http://curriculointerativo.sedu.es.qov.br/odas/570d361b697



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e6ecd369702d17576f1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e6ecd369702d17576f1700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d361b69702d20ca540700
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pragmatica.

Reconhecer em obras
literarias nacionais
caracteristicas formadoras da
cultura brasileira.

Estabelecer relacdes
intertextuais entre textos

literarios da
contemporaneidade e
diferentes manifestacdes

culturais de épocas distintas.

02d20ca540700

Segunda geracdo modernista brasileira, sintaxe de regéncia | —
regéncia verbal

Apresenta a segunda geracdo modernista brasileira; trata da sintaxe
de regéncia verbal e; em redacdo, o foco é a base da
argumentagao.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d378e697

02d20c7800600

O romance de 30, sintaxe de regéncia Il —regéncia nominal
Apresenta o romance de 30; trata da sintaxe de regéncia nominal e
do desenvolvimento da argumentacao.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d3904697
02d20ca9d0700

A poesia de 45, sintaxe de colocacdo e (im)pessoalidade da
linguagem

Apresenta a poesia de 45; trata da sintaxe de colocagédo e; em
redacdo, o foco € (im)pessoalidade da linguagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d3af96970
2d20cafe0700

INFOGRAFICO - Jorge Amado

Jorge Amado morreu em 2001, pouco antes de completar 89 anos.
Foi um escritor prodigioso: entre romances, memorias e enredos
infantis, escreveu quase 40 livros, publicados em 50 paises. Em
cada obra, Jorge Amado burilou a imagem do Brasil. E que pais era



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d361b69702d20ca540700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d378e69702d20c7800600
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d378e69702d20c7800600
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d390469702d20ca9d0700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d390469702d20ca9d0700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d3af969702d20cafe0700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570d3af969702d20cafe0700
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esse? Um pais mestico, de misturas de raca (portugueses com
indios e africanos); de culturas, religides; de cores e sabores. Um
pais alegre, festeiro, mas também capaz de enormes desigualdades
econbmicas e sociais. Esse € um jogo que vai levar vocé a conhecer

mais desse autor.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fdbbd6970
2d20c7201300

INFOGRAFICO - Vinicius de Moraes - 100 anos

“O Unico poeta brasileiro que viveu como um poeta”, conforme
escreveu Carlos Drummond de Andrade. Trazem textos
emocionados de seus parceiros, seus filhos, sua Ultima mulher. Em
uma agdo que envolve o jornal impresso e o Portal Estadéo,
comentamos os 18 albuns recém relancados de Vinicius e
mapeamos algumas das melhores versdes de Garota de Ipanema
pelo mundo. Toquinho, habil com as palavras, diz um pouco do que
viu e viveu nos mais de dez anos ao lado do mestre. Carlos Lyra,
seu “parceirinho”, tem memorias com graca e sensibilidade. As filhas
Maria e Georgiana escrevem cartas a um pai “que nunca esteve tao
presente”. E Gilda Mattoso, a ultima de suas nove mulheres, fala de

tracos pouco conhecidos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717d764697
02d6e94a90700

QUIZ - Do maxixe a bossa nova; do mangue beat ao funk.

Chorinho, maxixe, samba-cancdo, bossa nova, rock nacional,
sertanejo, pagode, rap, mangue beat. Vocé acompanha a histéria da
musica popular brasileira? Consegue lembrar os autores, o0s titulos,



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fdbbd69702d20c7201300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fdbbd69702d20c7201300
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717d76469702d6e94a90700
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5717d76469702d6e94a90700
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os intérpretes? Quer conferir a capacidade de sua memoria
musical? Tente descobrir o que é verdadeiro (V) ou falso (F) nas
afirmacoes.

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e5baf6970

206e€90d11000

8. Morfossintaxe
e Colocacgéo pronominal
e Funcdes do que e do se

e Pontuacdo: Efeitos de sentido
decorrentes do uso dos sinais de
pontuacao e de outros recursos graficos,
como: aspas, travessdes, parénteses,
italico e negrito .

9. Literaturae o Texto Literério
Outras manifestacdes do Modernismo

Procedimentos de leitura

Identificar informacdes
explicitas em um texto.

Inferir o sentido de uma
palavra ou expressao.

Inferir uma informacao
implicita em um texto.

.Inferir o tema ou o assunto de
um texto.

.Distinguir fato de uma opinido.
.Diferenciar ideias centrais de

SUGESTAO DE RECURSOS PEDAGOGICOS

e Livro didatico;
musicas.

e Sugestédo de filme:

Deus e o Diabo na Terra do Sol - Cangaco/ Republica velha — O

cinema de Glauber Rocha

sequéncias didaticas; revistas, jornais,

INFOGRAFICO

Nelson Rodrigues

Bem-vindo ao universo rodriguiano! Nelson Rodrigues faria 100
anos em 23 de agosto de 2012. Mas o autor de Vestido de Noiva,
Doroteia, A Mulher Sem Pecado, O Beijo no Asfalto, Bonitinha, mas
Ordinaria e outros textos teatrais (foram 17 pecas no total - sem



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e5baf69702d6e90d11000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/571e5baf69702d6e90d11000
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O Cinema Novo e o Cinema de Glauber
Rocha .

Literatura homoerdtica. P6s-modernismo
e a afirmagé&o da diferenca .

Racismo, Preconceito e discriminagéao.
Literatura feminina e feminista .

Literatura capixaba: obras e autores .
10. Leitura e Producéo Textual
e Texto cientifico: esquema, resumo,

relatério, resenha, palestra, seminario,
conferéncia.

e Texto informativo: jornal, artigo,
editorial, publicidade, noticia.

secundarias;

Avaliar posicionamentos entre
duas ou mais opinides
relativas ao mesmo fato ou
mesmo tema.

.Comparar textos que tratam
do mesmo tema quanto a sua
abordagem.

Implicagdes do suporte, do
género e/ou do enunciador
na compreensdo de textos

.Reconhecer a
sociocomunicativa
género textual.

.Estabelecer, em textos de
diferentes géneros, relagbes
de sentido entre recursos
verbais e nao verbais.

Identificar elementos da
narrativa: personagem, ponto
de vista, espaco, tempo,
conflito gerador, climax,
desfecho.

funcéo

de um

Jdentificar a tese de um texto.
Identificar um argumento que

contar as crdnicas geniais eternizadas na coluna A Vida Como Ela
E...) permanece muito, muito atual. Esse infogréafico retine resumos,
andlises e trechos das principais pecas teatrais, romances, contos e
cronicas, além de criticas das melhores adaptacdes para cinema e
televisdo e também uma selecdo de curiosidades retiradas de sua
biografia "O Anjo Pornogréafico”, de Ruy Castro. A sabedoria &cida
do dramaturgo, romancista, jornalista, cronista esportivo, autor de
folhetim, de roteiro de novela e até de consultério sentimental esta
contemplada na ferramenta Fala, Nelson!. Nela, vocé recebe as
melhores frases de Nelson Rodrigues.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fe12e6970
2d20ca231500

SEQUENCIA DIDATICA - Como explorar os géneros cinema e
teatro com "O Auto da Compadecida"

Sequéncia didatica que visa explorar a adaptacdo de texto e autor
da literatura para o teatro e para o cinema. Em diferentes formas de
interpretar uma mesma obra e as diferengas entre a montagem
teatral e a producao cinematogréfica.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fd0646970
2d20c7e41200

SIMULACAO - Fabrica de ideias

Criacdo de histérias em quadrinhos, incentivando a producédo de
textos e a criacdo de ilustracdes.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/572cce4f69702d51850
31000



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fe12e69702d20ca231500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fe12e69702d20ca231500
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fd06469702d20c7e41200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/570fd06469702d20c7e41200
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/572cce4f69702d5185031000
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/572cce4f69702d5185031000
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sustenta a tese de um texto.

Reconhecer no  texto
estratégias argumentativas.

Coesdo e coeréncia no
processamento dos textos

.Estabelecer relacdes entre
partes de um texto,
identificando  repeticdes ou

substituices (coeséo
referencial).
.Reconhecer recursos

linguisticos de conexao textual
(coesdo sequencial) em um
texto.

.Estabelecer relacéo de
causa/consequéncia entre
partes e elementos do texto.

Relagdes entre recursos
expressivos e efeitos de
sentido

.Reconhecer o0 efeito de
sentido decorrente do uso da
pontuacdo e de outras
notacoes.

.Reconhecer o0 efeito de
sentido decorrente da escolha

SEQUENCIA DIDATICA

Produzindo uma histéria a partir de uma tira em quadrinhos

Ler e interpretar, com desenvoltura, uma tira em quadrinhos.
Reconhecer a estrutura do género quadrinhos, através de atividades
relacionadas. Produzir um texto narrativo a partir de uma tira em
guadrinhos.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a3358697
02d67ee2a1100



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a335869702d67ee2a1100
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/573a335869702d67ee2a1100
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de uma determinada palavra
ou expressao.

.Reconhecer o efeito de
sentido decorrente da
exploracao de recursos
ortograficos, morfossintaticos.

.Reconhecer o0 efeito de

sentido decorrente da
exploracao de recursos
estilisticos.

Variacdo linguistica  no

portugués brasileiro

.Reconhecer as marcas
linguisticas ou situacbes de
uso que singularizam as
variedades linguisticas socialis,
regionais e de registro.

Estéticas literarias e seus
contextos histéricos

.Estabelecer relacdes entre o
texto literario e o contexto
historico, social e politico de
sua producao.

.Reconhecer em obras
literarias nacionais
caracteristicas formadoras da
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cultura brasileira.

Representacfes literarias:
diversidade e universalidade

.Estabelecer relacdes
intertextuais  entre  textos
literarios da
contemporaneidade e
diferentes manifestacdes

culturais de épocas distintas.
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ARTE
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12 SERIE

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Conhecimentos teoricos e informacdes
inerentes as manifestacdes artisticas,
culturais e estilisticas nas diferentes

linguagens da arte (artes plasticas, teatro,
danca e musica) construindo conceitos e

argumentos para ampliar 0
aprofundamento estético:

1) O conceito de arte para
compreender sua importancia como

instrumento de socializagdo, comunicacao
e humanizacao do individuo;

2) As diferentes funcbes da arte na
sociedade;
3) O conceito de arte como meio de

preparar cidaddos para a apreciacdo e
producdo de uma cultura artistica;
4) A sensibilidade do olhar.

A Arte e suas possibilidades como leitura
de mundo:

1) As diferentes linguagens
compreendendo-as como produc¢ao cultura

e Observar, analisar e relacionar as
diferentes formas de manifestagcéo
cultural e estética presente nas obras
de arte e movimentos artisticos
produzidos em diversas culturas
(regional, nacional e internacional) e
em diferentes tempos e espagos da
historia,;

e Apropriar-se do conceito de arte e
estética para aprofundamento da
compreensdo da obra de arte como
linguagem expressiva,;

o Reconhecer a importancia da Arte e
suas fungbes nas manifestacdes
culturais na sociedade e na vida das
pessoas;

e Relacionar os saberes construidos ao
longo de sua vivéncia, adquiridos nas
diversas linguagens artisticas,
sintetiza os saberes produzidos em
Arte nas suas diversas formas de
linguagens.

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
fins pedagodgicos. Foi desenvolvido de modo a
facilitar o processo de criagdo de HQs por usuarios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
com recursos suficientes para nao limitar sua
imaginacgéo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/haqg%C3%A
1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnolégicos e
com eles criar diferentes misturas e combinacoes,
tornando possivel imitar a atuagdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
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inseridas nos diversos espacos e tempos e

em suas multiplas formas de
manifestacoes;
2) A Arte como linguagem multi a

transdisciplinar, pesquisando e analisando
as relacbes existentes entre elas e as
diferentes areas do conhecimento, tanto
para elucidar conceitos como para utilizar
recursos materiais tecnolégicos e
cientificos empregados no fazer artistico.

A Arte como linguagem presente nas
manifestacbes culturais (danca, teatro,
masica, pintura, desenho, escultura,
gravura, instalagfes artisticas, fotografias,
videos, ceramica e outras) e 0s seus
dialogos.

Conhecer e considerar as diversas
manifestacbes da arte em suas
diferentes materialidades: gestuais,
sonoras, cenograficas e cinestésicas,
presentes na natureza e nas diversas
culturas de modo sensivel;
Reconhecer, compreender e vivenciar
em analises, leituras e producdes
pessoais e/ou coletivas as linguagens
artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos, comunicativos e
tecnoldgicos;

Apreender as linguagens artisticas,
compreendendo-as como producdo
cultural, inseridas nos diversos
espagos tempos e em suas mdultiplas
formas de manifestagéo.
Compreender, experimentar e
ressignificar a Arte como linguagem e
as manifestagdes artisticas;

Conhecer e considerar os planos de
expressao e de contetado da Arte e
das manifestagcbes culturais como
modos de comunicacgao e sentido;
Experimentar vivéncias em producdes
pessoais e/ou coletivas, as
propriedades expressivas e
construtivas dos materiais, suportes,

maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criagdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



https://scratch.mit.edu/
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instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados em diversos
meios de comunicacdo da imagem e
dos sons: fotografia, cartaz, televiséo,
video, histérias em quadrinhos, telas
de computador, publicacgbes,
publicidade, desenho  industrial,
desenho animado, cenas teatrais,
espetaculos de dancas, composicdes
musicais entre outros;

e Explorar as linguagens artisticas a
partir das relagdes instituidas em
seus planos formadores (expressao e
conteudo);

e Conhecer e experimentar a Arte a
partir do seu plano de expressao e de
seus elementos em relagcdo aos
efeitos de sentido que elas edificam.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

As primeiras manifestagfes artisticas na
pré-histéria; a arte pré-colombiana e
indigena; as manifestacbes greco-romanas
e medievais; a arte da india, Africa e China;
a arte na Renascenga e no
Neoclassicismo; as produ¢cdes Barrocas no

e Observar, analisar e relacionar as
diferentes formas de manifestacdo da
arte em diversas culturas (regional,
nacional e internacional) e em
diferentes tempos e espacos da
historia,;

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
fins pedagodgicos. Foi desenvolvido de modo a
facilitar o processo de criacdo de HQs por usuarios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
com recursos suficientes para nao limitar sua
imaginagéo -
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Brasil e no mundo, as transformacfes
modernistas da arte; as novas pesquisas
artisticas no Brasil, na América Latina, EUA
e na Europa.

O patrimbnio artistico- cultural como
imagem e linguagem cultural, texto plural,
repleto de significados histoéricos, sociais,
politicos e econ6micos de determinada
cultura, a serem desvelados pela ativacéo
dos sentidos e cognicoes.

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais e os seus dialogos.
A producdo artistica, como forma de
elaborar e expressar idéias ou emocdes e
experiéncias vividas e sentidas, no
processo de criagdo da arte individual e/ou
coletiva.

Linguagens artisticas e processos de
criagdo: Diferentes meios e modos de
producao plastica e visual.

Identificar, refletir e reconhecer a
importancia e o papel das
manifestacdes artisticas e dos
produtores artisticos e culturais no
processo de transformacdo social,
politica e ideoldgica de cada época e
sociedade.

Reconhecer, compreender e vivenciar
em analises, leituras e producdes
pessoais e/ou coletivas as linguagens
artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos, comunicativos;
Ler o mundo e o intertextualizar,
ligando-o a outras éareas de
conhecimento.

Compreender, experimentar e
ressignificar a Arte como linguagem e
as manifestacdes artisticas;

Conhecer e considerar os planos de
expressdo e de contetdo da Arte e
das manifestagcbes culturais como
modos de comunicacgao e sentido;
Experimentar vivéncias em producdes
pessoais e/ou coletivas, as
propriedades expressivas e
construtivas dos materiais, suportes,
instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados nos diferentes

http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C3%A
1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnoldgicos e
com eles criar diferentes misturas e combinacoes,
tornando possivel imitar a atuacdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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modelos de pinturas murais;

e Identificar os elementos formadores
da Arte das manifestagbes culturais e
suas relagdes de significado.

o Experimentar, utilizar e pesquisar
materiais e técnicas artisticas;

e |dentificar-se como cidaddo critico
capaz de ser expressar através das
suas linguagens artisticas;

e Identificar e  fazer uso de
possibilidades de (re) utilizacdo de
materialidades alternativas.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

A Arte e as manifestacbes artisticas,
culturais e estilisticas de caracteristicas
Classica e Académica presentes nas
diferentes linguagens (Teatro, Danga,
Musica e Artes Visuais) em diferentes
momentos da histéria da arte comparando
e diferenciando a Arte brasileira e europeia:

1) Conceitos de classico;
2) Didlogos entre a Arte Greco-
romana, Renascimento, Barroco,

e Observar, analisar e relacionar as
diferentes formas de manifestacdo da
arte em diversas culturas (regional,
nacional e internacional) e em
diferentes tempos e espacos da
historia;

o Identificar, refletir e reconhecer a

importancia e o papel das

manifestacbes artisticas e dos
produtores artisticos e culturais no

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
fins pedagodgicos. Foi desenvolvido de modo a
facilitar o processo de criacdo de HQs por usuarios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
com recursos suficientes para ndo limitar sua
imaginacéo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C3%A
1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnolégicos e



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA

T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Neoclassico nas diferentes linguagens
(Teatro, danca, mdusica, artes visuais e
arquitetura) na  arte  brasileira e
internacional.

A poética do estilo classico e seus suportes
visuais, sonoros, cenograficos e
cinematicos.

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais (pintura, desenho,
escultura, gravura, arquitetura, mausica,
teatro, danca, ceramica e outras) e 0s seus
didlogos.

Linguagens artisticas e processos de
criagdo (pintura, desenho, escultura,
gravura, instalagfes artisticas, fotografias,
videos, ceramica e outras).

processo de transformacdo social,
politica e ideolégica de cada época e
sociedade.

¢ Reconhecer, compreender e vivenciar
em analises, leituras e producdes
pessoais e/ou coletivas as linguagens
artisticas como integrantes dos
sistemas artisticos, comunicativos;

e Ler o mundo e o intertextualizar,
ligando-o a outras areas de
conhecimento.Compreender,
experimentar e ressignificar a Arte
como linguagem e as manifestacdes
artisticas;

e Conhecer e considerar os planos de
expressdo e de contetdo da Arte e
das manifestagbes culturais como
modos de comunicacgao e sentido;

e Experimentar vivéncias em producdes
pessoais elou coletivas, as
propriedades expressivas e
construtivas dos materiais, suportes,
instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados nos diferentes
modelos de pinturas murais;

e |dentificar os elementos formadores

com eles criar diferentes misturas e combinacoes,
tornando possivel imitar a atuacdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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da Arte das manifestagfes culturais e
suas relagdes de significado.

o Experimentar, utilizar e pesquisar
materiais e técnicas artisticas;

e Identificar-se como cidaddo critico
capaz de ser expressar através das
suas linguagens artisticas;

o o Identificar e fazer uso de
possibilidades de (re) utlizagdo de
materialidades alternativas.

A Arte e as manifestacdes artisticas — | ¢ Observar, analisar e relacionar as | Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
culturais e estilisticas das Vanguardas diferentes formas de manifestacdo | fins pedagodgicos. Foi desenvolvido de modo a
Europeias e 0 movimento modernista no cultural presente nas obras de arte e | facilitar o processo de criagdo de HQs por usuarios
Brasil: movimentos artisticos produzidos em | ainda inexperientes no uso do computador, mas
1) As aproximacdes e distanciamento do diversas culturas (regional, nacional e | com recursos suficientes para néo limitar sua
modernismo no Brasil com outros paises; internacional); imaginacéo -
2) A influéncia das etnias Africanas e | ¢ |dentificar e reconhecer a importancia das | http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C3%A



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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Indigena na producao do pais (Portinari, Di
Cavalcanti, Lasar Segall, e outros), e de
outros artistas internacional (Picasso,
Gauguin, e outros).

A poética do cotidiano e seus suportes nas
producdes plasticas (pintura, esculturas,
gravuras, ceramica) cénicas, sonoras,
midiaticos e cineméticos das vanguardas
modernistas.

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais do modernismo
europeu e brasileiro (pintura, desenho,
escultura, gravura, instalacdes artisticas,
fotografias, videos, ceramica e outras) e 0s
seus dialogos.

Linguagens artisticas e processos de
criacdo (pintura, desenho, escultura,
gravura, instalacdes artisticas, fotografias,
videos, ceramica e outras).

manifestacdes e dos produtores artisticos
e culturais como agentes sociais da
contemporaneidade;

e Compreender a diversidade cultural e se
posicionar enguanto ser/ estar/
relacionar/ respeitar/ e valorizar a Arte;

e Apreender através dos saberes
sensiveis, estéticos, culturais, histéricos a
importancia da Arte como elemento
formador do ser humano.

e Conhecer e considerar as diversas
manifestacdes da arte em suas diferentes
materialidades: gestuais, sonoras,
cenogréficas e cinestésicas, presentes na
natureza e nas diversas culturas de modo
sensivel;

¢ Reconhecer, compreender e vivenciar em
andlises, leituras e producbes pessoais
e/ou coletivas as linguagens artisticas
como integrantes dos sistemas artisticos
e comunicativos;

e Ler o mundo e o intertextualizar, ligando-
0 a outras areas de conhecimento.

e Compreender, experimentar e
ressignificar a Arte como linguagem e as
manifestacdes artisticas;

e Conhecer e considerar os planos de
expressao e de conteudo da Arte e das

1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnoldgicos e
com eles criar diferentes misturas e combinagoes,
tornando possivel imitar a atuacdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animagdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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manifestacdes culturais como modos de
comunicacéao e sentido;

Identificar os elementos formadores da
Arte das manifestacdes culturais e suas
relagdes de significado.

Experimentar, utilizar e  pesquisar
materiais e técnicas artisticas (pincéis,
lapis, giz de cera, papéis, tintas, argila,
goivas) e outros meios (maquinas
fotogréficas, videos, aparelhos de
computacao e de reprografia);

Refletir sobre a necessidade da
sustentabilidade no uso das diferentes
materialidades e suportes;

Identificar-se como cidadéo critico capaz
de ser expressar através das suas
linguagens artisticas;

Identificar e fazer uso de possibilidades
de (re) utilizacdo de materialidades
alternativas.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

A Arte e as manifestacBes culturais e
estilisticas presentes nas Novas
Pesquisas na Arte Contemporanea:

Dialogo entre as diferentes linguagens:

Observar, analisar e relacionar as
diferentes formas de manifestacdo
cultural presente nas obras de arte e
movimentos artisticos produzidos em

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
fins pedagoégicos. Foi desenvolvido de modo a
facilitar o processo de criacdo de HQs por usuérios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
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Artes plasticas, Cénicas e Mdusica, em
ambito nacional e internacional dentro do
campo das novas pesquisas da Arte
contemporanea (mdusica, danca e teatro
contemporaneo, instalagbes artisticas,
performances, land art, ready made,
happening, Pop Art, Novos realistas,
Ambiental Art, e outros).

A poética do cotidiano e seus suportes.
A Arte e as possibilidades que ela
apresenta como leitura de mundo.

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais (cena teatral,
espetaculo de danca, composicéo e arranjo

musical, pintura, desenho, escultura,
gravura, instalagées artisticas, ready made,
objetos de arte, fotografias, videos,

ceramica e outras) e os seus dialogos.

Linguagens artisticas e processos de
criacdo (musica, danca, teatro, pintura,
desenho, escultura, gravura, instalactes
artisticas, fotografias, videos, ceramica e
outras).

diversas culturas (regional, nacional e
internacional) na contemporaneidade;

¢ Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdes e dos produtores artisticos
e culturais como agentes sociais de
diferentes épocas e culturas;

¢ Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e
na vida das pessoas;

e Reconhecer e fazer uso das relacbes

entre Arte e realidade, refletindo,
investigando, pesquisando e indagando
seus usos e funcdes na

contemporaneidade.

e Conhecer e considerar as diversas
manifestacdes da arte em suas diferentes
materialidades: gestuais, sonoras,
cenogréficas e cinestésicas, presentes na
natureza e nas diversas culturas de modo
sensivel;

¢ Reconhecer, compreender e vivenciar em
andlises, leituras e producbes pessoais
e/ou coletivas as linguagens artisticas
como integrantes dos sistemas artisticos,
comunicativos e tecnoldgicos;

e Compreender e articular as diferentes

linguagens identificando seus didlogos

Compreender, experimentar e

com recursos suficientes para nao limitar sua
imaginacdo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C3%A
1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnolégicos e
com eles criar diferentes misturas e combinagoes,
tornando possivel imitar a atuacdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animagdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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ressignificar a Arte como linguagem e as
manifestacdes artisticas;

e Conhecer e considerar os planos de
expressao e de contetdo da Arte e das
manifestacdes culturais como modos de
comunicacao e sentido;

e Experimentar vivéncias em producdes
pessoais e/ou coletivas, as propriedades
expressivas e construtivas dos materiais,
suportes, instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados em diversos meios
de comunicagcdo da imagem: fotografia,
cartaz, televisdo, video, histérias em
quadrinhos, telas de computador,
publicagbes, publicidade, desenho
industrial, desenho animado, entre outros;

e |dentificar categorias plasticas das
linguagens expressivas: visuais, gestuais,
sonoras e cenograficas, para analise e
interpretacdo de obras artisticas e das
diversas manifestagcbes culturais da
contemporaneidade.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

A Arte e as manifestacbes artisticas e
estilisticas produzidas em interagdo com as

e Observar, analisar e relacionar
sistemas de representacdo visual,

0s
as

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
fins pedagodgicos. Foi desenvolvido de modo a
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Novas Tecnologias informatizadas ou
ndo (Arte Postal, Mail-Art, fotografia,
audiovisuais e outras) nas diferentes
linguagens (artes visuais, teatro, danca e
musica) em ambito  nacional e
internacional.

A poética do cotidiano e seus suportes
midiaticos e cinematicos (producdes
gréficas, televisivas, cinematogréaficas e de
outras midias na interfface com as
tecnologias).

A Arte como linguagem presente nas
midias, informatizadas ou ndo (imagens de
revistas, tv, internet, fotografias, cinema,
computadores e outros) e os seus dialogos.

Linguagens artisticas e processos de
criagdo utilizando o0s novos meios de
produzir imagens informatizadas ou néo.

possibilidades estéticas e
comunicacionais nos novos meios de
producdo de imagens (conceitos,
movimentos, artistas e suas obras);

¢ Identificar e reconhecer a importancia das
manifestacdes e dos produtores artisticos
e culturais como agentes sociais de
determinadas épocas e culturas;

e Reconhecer e fazer uso das relagbes

entre Arte e realidade, refletindo,
investigando, pesquisando e indagando
seus usos e funcdes na

contemporaneidade.

e Conhecer e considerar as diversas
manifestacdes da arte em suas diferentes
materialidades: gestuais, sonoras,
cenogréficas e cinestésicas, presentes na
natureza e nas diversas culturas de modo
sensivel;

¢ Identificar nas produgbes audiovisuais e
informatizadas como se articulam os
elementos bésicos dessas linguagens;

¢ Reconhecer, compreender e vivenciar em
andlises, leituras e producbes pessoais
e/ou coletivas as linguagens artisticas
como integrantes dos sistemas artisticos,
comunicativos e tecnoldgicos.

facilitar o processo de criacdo de HQs por usuarios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
com recursos suficientes para nao limitar sua
imaginacgéo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/haqg%C3%A
1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnolégicos e
com eles criar diferentes misturas e combinacoes,
tornando possivel imitar a atuagdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
gréficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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o Compreender, experimentar e
ressignificar a Arte como linguagem e as
manifestacdes artisticas midiaticas;

e Conhecer e considerar os planos de
expressao e de contetudo da Arte e das
manifestacdes culturais como modos de
comunicacao e sentido;

e Experimentar vivéncias em producgdes
pessoais e/ou coletivas, as propriedades
expressivas e construtivas dos materiais,
suportes, instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados em diversos meios
de comunicagdo da imagem: fotografia,
cartaz, televisdo, video, histérias em
guadrinhos, telas de computador,
publicagbes, publicidade, desenho
industrial, desenho animado, entre
outros.

o Experimentar, utilizar e pesquisar o0s
novos meios de producdo de imagens
(softwares, ambientes virtuais, fotografias
digitais, instalagBes interativas, videos,
aparelnos de computagcdo e de
reprografia);

e Elaborar e fazer uso de multimeios, tanto
nas manifestacdes culturais quanto em
suas possiveis aplicacbes no mundo do
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trabalho atual;
Vivenciar o pensamento das diversas
linguagens (visual, musical, teatral,
gestual, verbal) e suas possibilidades de
aplicacao (midias, suportes e
materialidades).

A Arte e as manifestacdes artisticas em

diferentes campos de producéo,
conhecendo e a analisando as diversas
Profissbes e atuacdo dos profissionais
envolvidos no processo de criagdo de
imagens artisticas fixas e moveis que
atuam nos meios de comunicacgéo,
informatizados ou néo:

A funcédo social do trabalho do artista em
diferentes culturas.

A poética do cotidiano e seus suportes

Observar, analisar e pesquisar as
profissdes e a atuacdo dos profissionais
da area de criacdo de imagens (artista
plastico, marchand, arquiteto, desenhista
gréfico, programador visual, diagramador,
vitrinista e outros) bem como seus
processos (equipamentos, instrumentos,
materiais, técnicas e suportes) e suas
producdes no pais;

Reconhecer e fazer uso das relacBes
entre Arte e realidade, refletindo,
investigando, pesquisando e indagando

Hagaqué - editor de historias em quadrinhos com
fins pedagoégicos. Foi desenvolvido de modo a
facilitar o processo de criacdo de HQs por usuarios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
com recursos suficientes para nao limitar sua
imaginacao -
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A
1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnolégicos e
com eles criar diferentes misturas e combinacoes,



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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visuais, cénicos, sonoros, midiaticos e
cinematicos (producbes gréficas, visuais,
cénicas, sonoras, plésticas, televisivas,
cinematogréficas e de outras midias na
interface com as tecnologias ou nao).

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais (pintura, desenho,
escultura, gravura, instalacdes artisticas,
fotografias, videos, cerdmica e outras) e 0s
seus dialogos.

Linguagens artisticas e processos de
criagdo (pintura, desenho, escultura,
gravura, instalagfes artisticas, fotografias,
videos, ceramica e outras).

seus usos e
contemporaneidade;
Reconhecer a importancia da Arte e das
manifesta¢des culturais na sociedade e
na vida das pessoas.

Conhecer e considerar as diversas
manifestacdes da arte em suas diferentes
materialidades: gestuais, sonoras,
cenograficas e cinestésicas, presentes na
natureza e nas diversas culturas de modo
sensivel,

Reconhecer, compreender e vivenciar em
andlises, leituras e produgbes pessoais
e/lou coletivas as linguagens artisticas
como integrantes dos sistemas artisticos,
comunicativos e tecnolégicos;
Compreender e articular as diferentes
linguagens identificando seus dialogos
Experimentar vivéncias em producdes
pessoais e/ou coletivas, as propriedades
expressivas e construtivas dos materiais,
suportes, instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados em diversos meios
de comunicacdo da imagem: fotografia,
cartaz, televisdo, video, histérias em
qguadrinhos, telas de computador,
publicacbes, publicidade, desenho
industrial, desenho animado, entre

funcdes na

tornando possivel imitar a atuacdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criagdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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outros;

e Identificar categorias plasticas das
linguagens expressivas: visuais, gestuais,
sonoras e cenograficas, para andlise e
interpretacdo de obras artisticas e das

diversas manifestagcbes culturais da
contemporaneidade.

e FElaborar e fazer uso de materiais
naturais, fabricados, multimeios, tanto

nas manifestacdes culturais quanto em
suas possiveis aplicagbes no mundo do
trabalho atual;

e Vivenciar o pensamento das diversas
linguagens (visual, musical, teatral,
gestual, verbal) e suas possibilidades de
aplicacéo (midias, suportes e
materialidades).

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

A Arte e as manifestacbes artisticas,
culturais e estilisticas das diversas
linguagens (teatro, danga, musica e
artes visuais) na construgdo de
conceitos e argumentos criticos de
diferentes tempos e espacos historico e
artistico:

e Observar, analisar e pesquisar as
profissbes e a atuacdo dos profissionais
da éarea de criacdo de imagens (artista
plastico, marchand, arquiteto, desenhista
grafico, programador visual, diagramador,
vitrinista e outros) bem como seus
processos (equipamentos, instrumentos,

Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
fins pedagdgicos. Foi desenvolvido de modo a
facilitar o processo de criacdo de HQs por usuérios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
com recursos suficientes para nao limitar sua
imaginacéo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/hag%C3%A



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
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1) Debates envolvendo as questdes
de ENEM, textos criticos, textos de
revistas, entre outros.

A poética do cotidiano e seus suportes
presentes nas manifestagcbes visuais,
gestuais, sonoras, midiaticos e
cenograficos (producdes plasticas,
sonoras, cénicas, gréficas, televisivas,
cinematograficas e de outras midias na
interface com as tecnologias).

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais (pintura, desenho,
escultura, gravura, instalacdes artisticas,
fotografias, videos, cerdmica e outras) e 0s
seus dialogos.

Linguagens artisticas e processos de
criagdo (pintura, desenho, escultura,
gravura, instalagfes artisticas, fotografias,
videos, ceramica e outras).

materiais, técnicas e suportes) e suas
producdes no pais;
Reconhecer e fazer uso das relagbes

entre Arte e realidade, refletindo,
investigando, pesquisando e indagando
seus usos e funcdes na

contemporaneidade;

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e
na vida das pessoas.

Conhecer e considerar as diversas
manifestacdes da arte em suas diferentes
materialidades: gestuais, sonoras,
cenogréficas e cinestésicas, presentes na
natureza e nas diversas culturas de modo
sensivel;

Reconhecer, compreender e vivenciar em
andlises, leituras e producbes pessoais
e/ou coletivas as linguagens artisticas
como integrantes dos sistemas artisticos,
comunicativos e tecnoldgicos;
Compreender e articular as diferentes
linguagens identificando seus didlogos
Experimentar vivéncias em producdes
pessoais e/ou coletivas, as propriedades
expressivas e construtivas dos materiais,
suportes, instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados em diversos meios

1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnoldgicos e
com eles criar diferentes misturas e combinagoes,
tornando possivel imitar a atuacdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animagdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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de comunicagdo da imagem: fotografia,
cartaz, televisdo, video, histérias em
quadrinhos, telas de computador,

publicagdes, publicidade, desenho
industrial, desenho animado, entre
outros;

e |dentificar categorias plasticas das
linguagens expressivas: visuais, gestuais,
sonoras e cenograficas, para analise e
interpretacdo de obras artisticas e das
diversas manifestagbes culturais da
contemporaneidade.

e Elaborar e fazer uso de materiais
naturais, fabricados, multimeios, tanto
nas manifestacbes culturais quanto em
suas possiveis aplicagbes no mundo do
trabalho atual;

e Vivenciar o pensamento das diversas
linguagens (visual, musical, teatral,
gestual, verbal) e suas possibilidades de
aplicacéo (midias, suportes e
materialidades).

A Arte e as manifestacbes culturais e | ¢ Observar, analisar e pesquisar as | Hagaqué - editor de histérias em quadrinhos com
estilisticas  presentes em  Eventos profissdes e a atuacdo dos profissionais | fins pedagogicos. Foi desenvolvido de modo a
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Artisticos (Bienais, exposi¢cdes, galerias,
mostras, feiras, teatros, concertos
musicais, espetaculos de dancas,
mercados, visitas online em museus, e
outros), refletindo sobre a prépria atuacéo
no contexto globalizado e sobre os reflexos
da padronizacdo e/ou da massificacéo:
1) Artista; critico de arte; curador;
museus; espaco expositivo; relacdo
publico e obra; estética e escolhas..

A Arte e suas possibilidades como leitura
de mundo:

1) As diferentes linguagens
compreendendo-as como producao
cultura inseridas nos diversos
espagos e tempos e em suas
multiplas formas de manifestacdes.

A Arte como linguagem presente nas
manifestacdes culturais (arte em
computador, programacéao visual,
fotografias, videos, cinema e outras) e 0s

seus didlogos.

da area de criacdo de imagens (artista
plastico, marchand, arquiteto, desenhista
grafico, programador visual, diagramador,
vitrinista e outros) bem como seus
processos (equipamentos, instrumentos,
materiais, técnicas e suportes) e suas
producdes no pais;

Reconhecer e fazer uso das relacdes

entre Arte e realidade, refletindo,
investigando, pesquisando e indagando
seus usos e funcdes na

contemporaneidade;

Reconhecer a importancia da Arte e das
manifestacdes culturais na sociedade e
na vida das pessoas.

Conhecer e considerar as diversas
manifestacdes da arte em suas diferentes
materialidades: gestuais, sonoras,
cenograficas e cinestésicas, presentes na
natureza e nas diversas culturas de modo
sensivel;

Reconhecer, compreender e vivenciar em
andlises, leituras e producgfes pessoais
e/lou coletivas as linguagens artisticas
como integrantes dos sistemas artisticos,
comunicativos e tecnoldogicos;
Compreender e articular as diferentes
linguagens identificando seus dialogos

facilitar o processo de criacdo de HQs por usuarios
ainda inexperientes no uso do computador, mas
com recursos suficientes para nao limitar sua
imaginacgéo -
http://www.nied.unicamp.br/?g=content/haqg%C3%A
1qu%C3%AA

Simulador de DJ - Proporciona, por meio de uma
atividade ludica, a pesquisa de sons tecnolégicos e
com eles criar diferentes misturas e combinacoes,
tornando possivel imitar a atuagdo do profissional
DJ - http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo de
jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
gréficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.nied.unicamp.br/?q=content/hag%C3%A1qu%C3%AA
http://www.titter.pt/simulador-de-dj.html
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
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Linguagens artisticas e processos de |e Experimentar vivéncias em producgdes
criacdo  (fotografias, videos, filmes, pessoais e/ou coletivas, as propriedades
propagandas e outras). expressivas e construtivas dos materiais,
suportes, instrumentos, procedimentos e
técnicas manifestados em diversos meios
de comunicacdo da imagem: fotografia,
cartaz, televisdo, video, histérias em
guadrinhos, telas de computador,

publicagdes, publicidade, desenho
industrial, desenho animado, entre
outros;

e Identificar categorias plasticas das
linguagens expressivas: visuais, gestuais,
sonoras e cenograficas, para andlise e
interpretacdo de obras artisticas e das
diversas manifestagbes culturais da
contemporaneidade.

e Elaborar e fazer uso de materiais
naturais, fabricados, multimeios, tanto
nas manifestacdes culturais quanto em
suas possiveis aplicagdes no mundo do
trabalho atual;

e Vivenciar o pensamento das diversas
linguagens (visual, musical, teatral,
gestual, verbal) e suas possibilidades de
aplicagéo (midias, suportes e
materialidades).
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12 SERIE

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

- Nutricdo: refere-se a abordagem das
necessidades diarias de ingestdo de
carboidratos, de lipidios, de proteinas, de
vitaminas e de aminoacidos, e também de
seu aproveitamento pelo organismo, no
processo metabdlico que ocorre durante
uma determinada pratica corporal.

- Relacdo de peso/ altura; estudo do IMC;
discussdo de emagrecimento, obesidade e
doencas de disturbios alimentares.

- Histéria da danca: Conhecimento sobre a
origem e alguns significados (misticos,
religiosos, entre outros) das diferentes
dancas, da pré-historia a idade média
(danca circular, danca do ventre e outras).

- Criacdo e adaptacdo tanto das cantigas
de rodas quanto de diferentes sequéncias
de movimentos.

- Atletismo: fundamentos técnicos do correr:
individual e revezamento, com e sem

Compreender a importancia da
alimentacdo nos diferentes tipos de
treinamento fisico.

Identificar o ritmo como organizacao
expressiva do movimento.

Identificar formas, planos, trajetorias,
direcdes utilizados na elaboracdo da
danca.

Dominar 0s principais fundamentos
técnicos e taticos dos  esportes

praticados.

Dominar e compreender as principais
regras esportivas e adapta-las, se
necessario, visando a inclusao.

Infogréfico Interativo que faz o Caélculo do IMC.
Pode ser utilizado por professores e alunos para
identificar e classificar a relagdo peso e altura -
http://extras.ig.com.br/infograficos/2012/saude/obes
idade/

Infografico que mostra os beneficios e maleficios
do consumo de proteinas no organismo humano.
Pode ser utlizado para exemplificar aspectos
referentes a participacdo da alimentacdo e do
exercicio fisico no desenvolvimento e controle da
obesidade -
http://s2.glbimg.com/ vinBbZt940K3HZaYB-
RbsEMxFB2Wxw2lylJelHzZZploz-

HdGixxa 890ZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original
/2013/04/03/proteinas.jpg

Atletismo - regras e histéria da modalidade -
http://regrasdoesporte.com.br/atletismo-regras-
modalidades-corrida-arremessos-e-regras.html



http://extras.ig.com.br/infograficos/2012/saude/obesidade/
http://extras.ig.com.br/infograficos/2012/saude/obesidade/
http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
http://s2.glbimg.com/_vlnBbZt94OK3HZaYB-RbsEMxFB2Wxw2lyIJelHzZZpIoz-HdGixxa_8qOZvMp3w/s.glbimg.com/jo/g1/f/original/2013/04/03/proteinas.jpg
http://regrasdoesporte.com.br/atletismo-regras-modalidades-corrida-arremessos-e-regras.html
http://regrasdoesporte.com.br/atletismo-regras-modalidades-corrida-arremessos-e-regras.html

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

obstaculos.

- Esportes Radicais: modalidades
selecionadas com o aluno, partindo da
cultura jovem local.

- Um Esporte Coletivo (Sugestao:
Futsal): Revisdo do vivenciado no ensino
fundamental.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

DESENVOLVIMENTO)
| padrdes de beleza e suas relagdes com e Relacionar os cuidados com o corpo | Video sobre Esporte Coletivo: Modalidade Futsal.
e o uso indevido de recursos | Apresenta caracteristicas do jogo, principais regras

contextos histéricos e culturais.
- Uso de anabolizantes.

- Vivéncia das diversas modalidades de
Ginastica inseridas no dia a dia (desportiva,
academia, funcional, alternativa, adaptada).

- O processo historico da ginastica: O hoje
e o ontem das academias, modismos e
tendéncias.

- Atletismo: fundamentos técnicos do saltar:
distancia e altura.

- Esportes Radicais: modalidades
selecionadas com o aluno, partindo da
cultura jovem local.

utilizados para alcancar um corpo
estereotipado.

¢ Reconhecer pela vivéncia das mais
variadas formas de movimento a
importancia da pratica de atividades
de ginastica.

¢ Refletir sobre a importancia da prética
adequada dos fundamentos basicos
da ginastica para manutencdo da
saude.

e Dominar os principais fundamentos
técnicos e taticos dos esportes

e os beneficios no desenvolvimento dos valores
relacionados a cidadania -
http://tvescola.mec.gov.br/tve/video?idlitem=487

Video que apresenta dicas de técnicas e
fundamentos do futsal articulado as razdes do
fazer. Pode ser utilizado na perspectiva de
construir os conhecimentos do aluno sobre a
modalidade -
http://tvescola.mec.gov.br/tve/video?idltem=465



http://tvescola.mec.gov.br/tve/video?idItem=487
http://tvescola.mec.gov.br/tve/video?idItem=465
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- Um Esporte Coletivo (Sugestdo: Futsal):
Aprofundamento no ensino tatico do
esporte.

praticados.

o Dominar e compreender as principais
regras esportivas e adapta-las, se
necessario, visando a inclusao.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Nesse trimestre, pode ser feito um projeto
interdisciplinar  de Feira  Cientifica
apresentando todo contetdo dos trimestres
anteriores deste eixo.

- Manifesta¢Bes ritmicas ligadas a cultura
jovem (A danca e o jovem ao longo da
histéria brasileira).

- Vivenciar principais passos e movimentos
das dancgas da cultura jovem.
- Formagéo de sequéncia coreogréafica da

cultura jovem.

- Atletismo: fundamentos técnicos do
arremessar.
- Esportes  Radicais: modalidades

selecionadas com o aluno, partindo da
cultura jovem local.

e Reconhecer a danga como meio de
expressao corporal, comunicacdo e
linguagem.

e |dentificar a danga como espago para
construcdo da  autonomia, da
autoimagem e do exercicio da
cidadania.

e Dominar os principais fundamentos
técnicos e taticos dos esportes
praticados.

¢ Dominar e compreender as principais
regras esportivas e adapta-las, se
necessario, visando a inclusao.

Infografico que  apresenta algumas das
caracteristicas e provas da modalidade esportiva
do atletismo. Poder& ser utilizado para abordagem
e contextualizacdo dos contelddos esporte e jogo
pré-desportivo -
http://e.i.uol.com.br/pan/2007/modalidades/infografi
cos/atletismo.swf

Video animacdo que mostra as provas da
modalidade Atletismo, o espaco de competicdo e
as principais regras -
https://www.youtube.com/watch?v=UG4n1pk4Uk8




GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
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- Um Esporte Coletivo (Sugestdo: Futsal):
Aprofundamento no ensino tatico do
esporte. Vivéncia de torneio esportivo.

22 SERIE

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1 TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Principios do  Treinamento Fisico:
fisiolégico, morfoldgico e psicossociais.

A danca como expressdo e manifestacdo
cultural: diferentes estilos de danga nas
diversas etnias.

- Xadrez: Historia e iniciacdo ao jogo.
- Esportes com raquete: modalidades de
quadra (Ténis e Badminton).

- Um Esporte Coletivo (Sugestao: Voleibol):
Revisdo do aprendizado do ensino
fundamental. Vivéncia de técnica, jogo e
regras bésicas.

e Desenvolver as nogbes conceituais de
esforco, intensidade e frequéncia,
aplicando-as em suas praticas corporais.

¢ Reconhecer a importancia dos principios
do treinamento desportivo.

e Analisar a origem e a diversidade cultural
da danca como instrumento de
preservacdo da cultura humana.

e Reconhecer e desenvolver o gosto por
atividades e jogos que requerem maior
poder de concentragéo.

e Dominar o0s principais
técnicos e  taticos
praticados.

fundamentos
dos esportes

Infografico que apresenta algumas das regras e
sinalizagbes da arbitragem da modalidade
esportiva do voleibol. Podera ser utilizado para a
abordagem e contextualizacdo dos conteudos
esporte e jogo pré-desportivo -
http://e.i.uol.com.br/pan/2007/modalidades/infografi
cos/volei.swf

Video que apresenta as regras do jogo de Voélei e
também as dimensdes oficiais da quadra.
Possibilita compreender as principais regras do
jogo do Esporte Coletivos, necessérios tanto para a
pratica como para a arbitragem -
https://www.youtube.com/watch?v=NIxVnHs68BY




GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
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2 TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS EM
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Exercicios resistidos e aumento de massa
muscular: beneficios e risco a saude nas
varias faixas etarias.

A danca na Cultura Brasileira: dancas
folcléricas / regionais.

Xadrez: Jogadas especiais.

- Esportes com raquete: modalidades de
mesa (ténis de mesa — individual e em
duplas).

- Um Esporte Coletivo (Sugestao: Voleibol):
Estudo tatico e dimensdo de regras
adaptadas.

Compreender e reconhecer os limites
fisiol6gicos do seu corpo com o objetivo
de evitar 0s excessos e maximizar 0s
beneficios em busca de uma melhor
gualidade de vida

Analisar a origem e a diversidade cultural
da danca como instrumento de
preservacgdo da cultura humana

Reconhecer e desenvolver o gosto por
atividades e jogos que requerem maior
poder de concentragéo.

Dominar o0s
técnicos e
praticados.

principais fundamentos
tdticos dos esportes

Video que aborda o trabalho com diferentes
esportes da cultura corporal que utilizam taco e
raquetes, como Beisebol, Softbol, Criquete e Ténis
- https://novaescola.org.br/conteudo/3938/trabalho-
de-educacao-fisica-com-tacos-e-raguetes

Infografico que mostra os beneficios e maleficios
do consumo de proteinas no organismo humano.
Pode ser utilizado para exemplificar aspectos
referentes a participacdo da alimentacdo e do
exercicio fisico no desenvolvimento e controle da
obesidade -
http://s2.glbimg.com/_vinBbZt940K3HZaYB-
RbsEMxFB2Wxw2lylJelHzZZploz-
HdGixxa_8qOzZvMp3w/s.glbimg.com/jo/gl/f/original
/2013/04/03/proteinas.jpg




GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

3 TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

- Exercicio Fisico e envelhecimento.
- Relagbes do corpo, saude, trabalho.

- Fatores de adesdo e permanéncia na
atividade fisica, e pratica esportiva.

- Principios orientadores da ginastica
(Postura, técnica, exercicio).

- A ginastica para terceira idade.

- Xadrez: vivéncia de minitorneio.

- Esportes com raquete: modalidades de
areia (frescobol).

- Um Esporte Coletivo (Sugestao: Voleibol):
Vivéncia de competi¢do — minitorneio.

¢ Reconhecer o] processo de
envelhecimento  por meio do
conhecimento das alteracdes
fisiolégicas.

e Refletir sobre a importancia da pratica
adequada dos fundamentos basicos
da ginastica para manutencdo da
saude.

¢ Reconhecer e desenvolver o gosto
por atividades e jogos que requerem
maior poder de concentragao.

e Dominar os principais fundamentos
técnicos e taticos dos esportes
praticados.

Video que aborda o trabalho com diferentes
esportes da cultura corporal que utilizam taco e
raquetes, como Beisebol, Softbol, Criquete e Ténis
- https://novaescola.org.br/conteudo/3938/trabalho-
de-educacao-fisica-com-tacos-e-raguetes

Infogréfico que apresenta algumas das regras e
sinalizacbes da arbitragem da modalidade
esportiva do voleibol. Podera ser utilizado para a
abordagem e contextualizacdo dos conteudos
esporte e jogo pré-desportivo -
http://e.i.uol.com.br/pan/2007/modalidades/infografi
cos/volei.swf

Video que apresenta as regras do jogo de Vélei e
também as dimensdes oficiais da quadra.Possibilita
compreender as principais regras do jogo do
Esporte Coletivos, necessarios tanto para a pratica
como para a arbitragem -
https://www.youtube.com/watch?v=NIxVnHs68BY
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- LesBes decorrentes do exercicio fisico e
da pratica esportiva em niveis e condi¢cdes
inadequadas.

- As diversas modalidades de ginastica na
promocéo de saude e para pratica do lazer.

- Lutas: Modalidades selecionadas com os
alunos, podendo ser vivenciada na forma
de seminario/ oficina em grupos.

- Um Esporte Coletivo (Sugestéo:
Handebol): Revisdo do vivido no ensino
fundamental: aprofundando técnica e
regras.

Identificar os riscos do treinamento
desportivo em  ndo-atletas, atletas
profissionais e amadores.

Analisar e adaptar as regras da
modalidade da ginastica estudadas as
individualidades e a novas situagoes.
Compreender as diferencas entre esporte
escolar, amador e profissional.

Refletir sobre a representacdo do esporte
na sociedade.

Video reportagem que aborda as lesdes esportivas
no esforco ou sobrecarga do treinamento.
Possibilita identificar os principios que regem a
elaboracdo de um programa de musculacdo -
http://www.youtube.com/watch?v=E2I8PsXkx9Y

Documentéario que explica o surgimento do jud6. -
http://www.youtube.com/watch?v=xde TNVmWwpc

Infogréfico que apresenta os conceitos basicos do
funcionamento do MMA -
http://www.gazetadopovo.com.br/amazon/s3/InfoG
_09022013.jpg

O video possibilita identificar o objetivo do
handebol, sua dinamica béasica e
compreender suas principais regras,

reconhecendo-as na dindmica do jogo -
http://tvescola.mec.gov.br/tve/video?idltem=470




- Possibilidades da atividade fisica no lazer:
as diferentes praticas corporais nha
comunidade local.

As diversas modalidades de ginastica na
promocéo de saude e para pratica do lazer.

- Dois Esportes Coletivos (Sugestéo:
Handebol e Basquete): Aproximagdes
técnicas e téticas; adaptacdes de regras
para usos desses esportes em espagos
fora de quadra — basquete de rua,
handebol de areia.

'}:"'W
GOVERNO DO ESPIiRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

Compreender os usos do corpo na
sociedade contemporanea,
reconhecendo as relagbes entre lazer
e mundo do trabalho.

Analisar e adaptar as regras da
modalidade da ginéstica estudadas

as individualidades e a novas
situacoes
Compreender pela prética de

atividades esportivas a importancia
das relacdes interpessoais.

O video possibilita identificar o objetivo do
handebol, sua dinamica basica e
compreender suas principais regras,

reconhecendo-as na dindmica do jogo
http://tvescola.mec.gov.br/tve/video?idltem=470

- [Esportes Coletivos: organizacdo de
eventos — noc¢do de sumula, tabelas,
arbitragem.  Construcdo de um evento
esportivo escolar pela turma.

Compreender  pela

pratica de
atividades esportivas a importancia
das relagdes interpessoais.
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e EIXO

e EIXO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

CULTURA,

SOCIEDADE E

EDUCACAOQO: Inglés no
mundo.

LINGUAGEM:

Compreensdo e producao
oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Estratégias de leitura;
Estratégia de
compreensao auditiva;
Func¢des comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula.

CONHECIMENTO
LINGUISTICO:  Funcbes
dos elementos semanticos
no contexto  contexto
(sinbnimos,  collocations,

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua prépria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural nas  variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua visdo
de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producéo de textos orais e escritos de diferentes
géneros.

morfolégicos na

Utilizar, de forma critica, as
dicionarios e as enciclopédias impressas e virtuais,
alterado sempre o idioma dos sites para Inglés.

redes sociais, 0S

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as tecnologias
disponiveis como ferramentas para a aquisicao,
construcao e producao de conhecimentos.

Este site possibilita criar grupos de trabalho, realizar
atividades de audio, e muito mais:
https://anvill.uoregon.edu/about



https://anvill.uoregon.edu/about
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conjuntos lexicais, entre
outros); Funcbes dos
elementos sintaticos e

articuladores do discurso
(conjuncdes, pronomes,
advérbios, entre outros).

« CONTEUDOS
ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do Presente
simples e continuo;
Estrangeirismo.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

¢ EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E
EDUCACAO:
Globalizagdo e  meio
ambiente.

¢ EIXO LINGUAGEM:

Estratégias de producao

textual; Estratégias de
producéo auditiva,
Estratégias de leitura;

Compreenséo e producao

v

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua prépria cultura a partir do

morfolégicos na

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-

podcasts/series-02-episode-07



https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-07
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-07

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Funcdes comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula;

e EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO:  Funcbes
dos elementos semanticos
no contexto (sinénimos,
collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjungdes,
pronomes, advérbios,
entre outros); Funcbes
dos elementos fonético-
fonoldgicos (sons,
tonacidade, entonacao,
entre outros);  Funcbes
dos elementos
morfolégicos  (processos
de formacédo de palavras,
sufixos, prefixos, entre
outros).

e CONTEUDOS

conhecimento de LE como expressao
multicultural  nas  variadas formas de
manifestacao cultural, a fim de ampliar sua visdo
de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producao de textos orais e escritos de diferentes
géneros.
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ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do presente
simples; Uso

comunicativo do futuro
simples;

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e EIXO CULTURA,

SOCIEDADE E
EDUCACAO: Valores e
voluntariado.

e EIXO LINGUAGEM:

Estratégias de traducéo;
Estratégias de producéo
textual; Estratégias de
leitura; Compreensdo e
producéo oral e escrita de

géneros textuais
diversificados; Funcobes
comunicativas da

linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula;

e Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que

http://wesleyankids.org/wp-

content/uploads/2013/01/modern-family-infographic.jpg

estes apresentam tracos de identidade.

o Identificar e fazer uso adequado dos
elementos articuladores do discurso.

e Identificar os elementos morfolégicos na
estrutura do texto.

o Identificar e utilizar adequadamente o0s
tempos verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

e Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressédo
multicultural nas variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

e Conhecer as estratégias de compreensdo e



http://wesleyankids.org/wp-content/uploads/2013/01/modern-family-infographic.jpg
http://wesleyankids.org/wp-content/uploads/2013/01/modern-family-infographic.jpg

T/ *
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

e EIXO CONHECIMENTO

LINGUISTICO:  Funcdes
dos elementos semanticos
no contexto (sinénimos,
collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjungdes,
pronomes, advérbios,
entre outros); Funcdes
dos elementos fonético-
fonoldgicos (sons,
tonacidade, entonacao,
entre outros); Funcdes
dos elementos
morfolégicos  (processos
de formagéo de palavras,
sufixos, prefixos, entre
outros).

« CONTEUDOS

ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do presente
simples; Uso comunicativo
do passado simples;

producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.
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EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E
EDUCACAO: Musica,
literatura e teatro.

EIXO LINGUAGEM:
Estratégias de producdo

textual, Estratégias de
producéo auditiva;
Estratégias de leitura;

Compreenséo e producdo
oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Fungdes comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO:  Funcbes
dos elementos semanticos
no contexto (sinénimos,

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.
Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua prépria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressao
multicultural nas  variadas formas de
manifestagdo cultural, a fim de ampliar sua viséo
de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e
producao de textos orais e escritos de diferentes
géneros.

morfolégicos na

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.ht

ml?aula=15802



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=15802
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=15802
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collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcbes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjungdes,

pronomes, advérbios,
entre outros); Funcdes
dos elementos

morfolégicos  (processos
de formacgédo de palavras,
sufixos, prefixos, entre
outros); Funcgdes dos
elementos fonético-
fonoldgicos (sons,
tonacidade, entonacao,
entre outros).

CONTEUDOS
ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do passado
simples e continuo; Uso
comunicativo de
elementos de coesado
textual,
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EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E
EDUCACAO: 0]
consumismo e 0s
bastidores da midia.

EIXO LINGUAGEM:

Estratégias de traducéo;
Estratégias de producéo

textual; Estratégias de
producédo auditiva;
Estratégias de leitura;

Compreenséo e produgéo
oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Func¢des comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula;

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO:  Funcbes
dos elementos semanticos
no contexto (sinGnimos,
collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjuncdes,

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.

Identificar e fazer uso adequado dos elementos

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as tecnologias
disponiveis como ferramentas para a aquisicao,
construcdo e producao de conhecimentos.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.ht

articuladores do discurso.

ml?aula=28724

Identificar os elementos
estrutura do texto.
Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua prépria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressao
multicultural nas  variadas formas de
manifestacao cultural, a fim de ampliar sua visdo
de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensao e
producao de textos orais e escritos de diferentes
géneros.

morfolégicos na

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-
podcasts/series-02-episode-05

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-
podcasts/series-02-episode-02



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=28724
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=28724
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-05
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-05
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-02
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-02
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pronomes, adveérbios,
entre outros); Fungbes
dos elementos

morfolégicos  (processos
de formacgéo de palavras,
sufixos, prefixos, entre

outros); Funcbes dos
elementos fonético-
fonoldgicos (sons,

tonacidade, entonacgao,
entre outros).

CONTEUDOS

ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do
imperativo; Uso
comunicativo dos
adjetivos; Funcbes

comunicativas dos verbos
modais.

EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E
EDUCACAO: Respeitando

v

v

Interagir com textos auténticos e atuais em | Utilizar sites que possibilitem reconhecer as tecnologias
diferentes registros linguisticos, uma vez que | disponiveis como ferramentas para a aquisicéo,

estes apresentam tracos de identidade.

Identificar

e

fazer

uso adequado dos

construcao e producao de conhecimentos.
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as diferencas.

EIXO LINGUAGEM:
Estratégias de traducéo;
Estratégias de producao

textual; Estratégias de
producédo auditiva;
Estratégias de leitura;

Compreenséo e producgéo
oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Func¢des comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula; Marcadores do
discurso — explorar que as

diferengas acontecem
inclusive na hora de se
expressar oralmente,

ressaltar o uso de
expressdes que  sdo
reforgcados com a fala, por
exemplo: tipo assim, uai,
tché, ai, é, entre outras na
nossa lingua e também
em lingua inglesa.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO: Funcbes

elementos articuladores do discurso.
Identificar os elementos morfolégicos na
estrutura do texto.

Identificar e utilizar adequadamente o0s
tempos verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua propria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressédo
multicultural nas variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreenséo e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

https://www.youtube.com/watch?v=uCnIKEOtbfc&sns=f
b

http://www.sociologia.seed.pr.gov.br/modules/video/sho
wVideo.php?video=19653

http://wesleyankids.org/wp-
content/uploads/2013/01/modern-family-infographic.jpg



https://www.youtube.com/watch?v=uCnIKEOtbfc&sns=fb
https://www.youtube.com/watch?v=uCnIKEOtbfc&sns=fb
http://www.sociologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=19653
http://www.sociologia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=19653
http://wesleyankids.org/wp-content/uploads/2013/01/modern-family-infographic.jpg
http://wesleyankids.org/wp-content/uploads/2013/01/modern-family-infographic.jpg
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dos elementos semanticos
no contexto (sindnimos,
collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjuncoes,

pronomes, adveérbios,
entre outros); Fungbes
dos elementos

morfoloégicos  (processos
de formagéo de palavras,
sufixos, prefixos, entre
outros); Funcdes dos
elementos fonético-
fonolégicos (sons,
tonacidade, entonacao,
entre outros).

CONTEUDOS

ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do presente
simples; Uso comunicativo
dos adjetivos — Sugestao;
descrever como Sou e
como 0] outro é
fisicamente; Uso
comunicativos dos
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modais.

EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E
EDUCACAO: Identidade e
profissao.

EIXO LINGUAGEM:
Estratégias de producdo

textual, Estratégias de
producéo auditiva;
Estratégias de leitura;

Compreenséo e producdo
oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Funcdes comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula.

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.

Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.

Identificar os elementos morfolégicos na estrutura
do texto.

Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e produgdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua prOpria cultura a partir do
conhecimento de LE como expresséo
multicultural nas variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua visédo
de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensdo e

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para a
aquisicao, construcao e producéo de conhecimentos.
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-
podcasts/series-03-episode-06



https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-06
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-06
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EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO:  Funcdes
dos elementos semanticos
no contexto (sindnimos,
collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcbes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjungoes,

pronomes, advérbios,
entre outros); Funcdes
dos elementos

morfolégicos  (processos
de formacgdo de palavras,
sufixos, prefixos, entre
outros); FungbBes dos
elementos fonético-
fonoldgicos (sons,
tonacidade, entonacao,
entre outros).

CONTEUDOS
ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do presente
simples; Uso comunicativo
de elementos de coeséo
textual;

producao de textos orais e escritos de diferentes
géneros.
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2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E
EDUCACAO: Problemas
sociais na sua realidade.

EIXO LINGUAGEM:
Estratégias de producdo

textual, Estratégias de
producao auditiva;
Estratégias de leitura;

Marcadores do discurso;
Compreensao e producao
oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Fungdes comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO:  Funcbes
dos elementos semanticos
no contexto (sindnimos,
collocations, conjuntos

v' Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.

v ldentificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.

v Identificar os elementos morfolégicos na estrutura
do texto.

v ldentificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e producdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

v' Valorizar a sua prépria cultura a partir do
conhecimento de LE como  expressao
multicultural nas variadas formas de
manifestacao cultural, a fim de ampliar sua viséo
de mundo.

v' Conhecer as estratégias de compreensdo e
producédo de textos orais e escritos de diferentes
géneros.

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para a
aquisicao, construgéo e producédo de conhecimentos.
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.h
tml?aula=19905

http://www.lem.seed.pr.gov.br/modules/video/showVid
e0.php?video=14892
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-
podcasts/series-02-episode-05

https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-
podcasts/series-03-episode-05



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=19905
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=19905
http://www.lem.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=14892
http://www.lem.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=14892
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-05
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-02-episode-05
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-05
https://learnenglish.britishcouncil.org/en/elementary-podcasts/series-03-episode-05
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lexicais, entre outros);
Funcdes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjungoes,

pronomes, adveérbios,
entre outros); Funcgbes
dos elementos

morfolégicos  (processos
de formacgdo de palavras,
sufixos, prefixos, entre
outros); Fungdes dos
elementos fonético-
fonolégicos (sons,
tonacidade, entonacao,
entre outros).

CONTEUDOS
ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do passado
simples; Uso comunicativo
do presente simples;




8

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

EIXO CULTURA,
SOCIEDADE E
EDUCACAO: Ideais e
desafios.

EIXO LINGUAGEM:
Estratégias de producdo

textual, Estratégias de
producéo auditiva;
Estratégias de leitura;

Compreensado e producao
oral e escrita de géneros
textuais diversificados;
Fungdes comunicativas da
linguagem, inclusive a
linguagem de sala de
aula.

EIXO CONHECIMENTO
LINGUISTICO:  Funcbes
dos elementos semanticos
no contexto (sindnimos,
collocations, conjuntos
lexicais, entre outros);
Funcbes dos elementos
sintaticos e articuladores
do discurso (conjuncdes,
pronomes, advérbios,
entre outros); Funcbes

Interagir com textos auténticos e atuais em
diferentes registros linguisticos, uma vez que
estes apresentam tracos de identidade.
Identificar e fazer uso adequado dos elementos
articuladores do discurso.

Identificar os elementos morfolégicos na
estrutura do texto.

Identificar e utilizar adequadamente os tempos
verbais da lingua-alvo no processo de
compreensdo e produgdo oral e escrita de
géneros textuais diversificados.

Valorizar a sua prépria cultura a partir do
conhecimento de LE como expressdo
multicultural nas variadas formas de
manifestacdo cultural, a fim de ampliar sua
visdo de mundo.

Conhecer as estratégias de compreensao e
producdo de textos orais e escritos de
diferentes géneros.

Utilizar sites que possibilitem reconhecer as
tecnologias disponiveis como ferramentas para a
aquisicao, construgéo e producado de conhecimentos.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.h
tml?aula=25331

http://cdn0.sbnation.com/imported assets/1025890/C
H860417 JPG.jpg



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=25331
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=25331
http://cdn0.sbnation.com/imported_assets/1025890/CH860417_JPG.jpg
http://cdn0.sbnation.com/imported_assets/1025890/CH860417_JPG.jpg
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dos elementos
morfoloégicos  (processos
de formagdo de palavras,
sufixos, prefixos, entre

outros); Funcbes dos
elementos fonético-
fonoldgicos (sons,

tonacidade, entonacao,
entre outros).

CONTEUDOS
ESPECIFICOS: Uso
comunicativo do futuro
simples e com uso da
estrutura be + going to.
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MATEMATICA
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NUMEROS E OPERACOES

v" Nogdes de Conjuntos.
v' Conjuntos Numéricos:

Conjunto dos Numeros Naturais
(N): representacfes e operagdes
basicas.

Conjunto dos NUmeros Inteiros
(2): representacdes e operagdes
basicas.

Conjunto dos Numeros Racionais
(Q): representacdes e operacdes
basicas.

Conjunto dos Numeros Irracionais
(Ir): representacdes e operagdes
basicas.

Conjunto dos Numeros Reais (R):
representacoes, operacdes
basicas, relacdes entre outros
conjuntos e problemas

Reconhecer, no contexto social,
diferentes significados e
representacdes dos numeros e
operacdes.

Corresponder numeros reais a
pontos da reta numérica.

Utilizar a relagdo que descreve o
namero de elementos da reunido
de conjuntos na resolucdo de
problemas.

Utilizar conhecimentos aritméticos
na resolucéo de problemas.
Utilizar proporcionalidade entre
grandezas interdependentes na
resolucéo de problemas.
Identificar representacoes
algébricas que expressem a
relacdo entre grandezas.
Identificar padrdes em uma

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca que
reune objetos e recursos digitais para apoiar professores e
alunos em processos de ensino e de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATICA

U7/ PORTAL DA
MATEMATICA

OBMEP
O Portal da Matematica oferece a todos os alunos e
professores do pais videoaulas de matematica que cobrem
o curriculo do 6° ano do ensino fundamental ao 3° ano do
ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://matematica.obmep.org.br/
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aplicativos.
e Apresentacdo ao Conjunto dos
Numeros Complexos (C).

sequéncia de numeros ou de
figuras.
e Traduzir em linguagem algébrica

PHET SIMULACOES INTERATIVAS

v' Proporcionalidade uma situacéo descrita -

e Grandezas diretamente textualmente.
proporcionais. (Regra de trés e Utilizar propriedades de INTERACTIVE SIMULATIONS
simples) progressbes  aritmeticas  na | PhET oferece gratuitamente simulacdes de fenomenos

e Grandezas inversamente resolucéo de problemas. fisicos divertidas, interativas e baseadas em pesquisa .
proporcionais. (Regra de trés e Utilizar equacdo polinomial de 1°| Através deste os alunos podem fazer conexdes entre os
simples) grau na resolucéo de problemas. | fendmenos da vida real e a ciéncia basica, aprofundando a

¢ Grandezas diretamente e e Determinar o conjunto solucéo de sua compreenséo e apreciagéo do mundo fisico.
inversamente proporcionais a um sistema de equag0es lineares. https://phet.colorado.edu/pt/
varias grandezas (Regra de trés e Utilizar sistema de equacdes

compostas). polinomiais de 1° grau na
resolucdo de problemas.
ALGEBRA e Utilizar equagédo polinomial de 2°

. grau na resolucéo de problemas.
v" Alinguagem da algebra: a letra como

variavel (formulas e generalizagfes)
e incognita.

v' Equacdes e sistemas de equacdes
do 1° e do 2° grau.

v' Sequéncias, Progressao Aritmética e
suas aplicagdes.



https://phet.colorado.edu/pt/
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2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

ALGEBRA E FUNCOES

v

Geometria analitica

¢ Plano cartesiano

e Coordenadas cartesianas

Funcdes

e Nocao intuitiva de fungéo.

e Dominio, contradominio e
conjunto imagem de uma funcgéo.

e Grafico de funcgbes: interpretacao
e analise de graficos.

Funcdo Afim ou Funcdo Polinomial

de 1° grau:

e Definicdo, valor e zero de uma
funcao afim.

e Grafico de uma fungéo afim.

¢ Inequacéo do 1° grau.

Funcdo Quadratica ou

polinomial do 2° grau:

e Definicdo, valores e zeros de
uma funcédo quadratica.

Funcéo

Corresponder pontos do plano
cartesiano a pares ordenados.
Identificar graficos que podem
representar funcoes.

Identificar o dominio e o conjunto
imagem de uma fungéo.

Identificar zeros, regibes de
crescimento e de decrescimento
ou maximos e minimos de uma
funcéo a partir de seu gréfico.
Corresponder uma fungéo
polinomial do 1° grau a seu grafico.
Utilizar inequacao polinomial de 1°
grau na resolucéo de problemas.
Corresponder uma fungéo
polinomial de 2° grau a seu grafico.
Utilizar as coordenadas do vértice
de uma funcdo polinomial de 2°
grau na resolucdo de problemas
de maximo ou minimo.

KHAN ACADEMY

KHAN

ACADEMY

O Khan Academy tem a missao de fornecer educacgéo de
alta qualidade para qualquer um, em qualquer lugar, com
uma colecao gratis de mais de 3.800 videos de
matematica, medicina e saude, economia e financgas,
fisica, quimica, biologia, ciéncia da computacao, entre
outras matérias.
https://pt.khanacademy.org/

GEOGEBRA

GeaGebra

Geogebra é um software de Matematica dindmico para se
aprender e se ensinar.
https://www.geogebra.org/

OGEOGEBRA



https://pt.khanacademy.org/
https://www.geogebra.org/
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e Vértice de
guadratica.
e Maximos e minimos de uma
funcdo quadratica.

e Grafico de
guadratica.
¢ Inequacao do 2° grau.

uma funcao

uma funcao

Www.,
&4 ogeogebra
.com.br

Espaco para a divulgacéo do software GeoGebra. Ele
disponibiliza materiais e recursos para capacitar usuarios

em seus aspectos técnicos e para fomentar reflexdes
sobre seu uso em situacdes de ensino e aprendizagem.

http://ogeogebra.com.br/site/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EDUCA(;AO FINANCEIRA E
TRIBUTARIA
v A matematica do comércio:

porcentagem, juros e aplicacoes.
v' Juros simples

GEOMETRIA,
MEDIDAS

GRANDEZAS E

v' Conceitos basicos de geometria
plana: angulos, pontos, retas e
planos.

v' Visualizagdo e andlise de figuras
geomeétricas.

e Utilizar porcentagem na resolucéo
de problemas.

e Utilizar juros simples na resolugéo
de problemas.

e Utilizar propriedades das medidas
de éangulos de figuras planas na
resolucéo de problemas.

e Utilizar semelhanca entre
poligonos na resolugdo de
problemas.

e Utilizar congruéncia de poligonos
na resolucéo de problemas.

e Reconhecer poligonos por meio de
suas propriedades.

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca que
retne objetos e recursos digitais para apoiar professores e
alunos em processos de ensino e de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATICA
\7' PORTAL DA

5

\\/' MATEMATICA

OBMEP

O Portal da Matemaética oferece a todos os alunos e



http://ogeogebra.com.br/site/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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v" Os poligonos: caracteristicas e

semelhancgas.

v' Congruéncia, semelhanca e
homotetia.

v' Teorema de Pitagoras.

v' Perimetro de figuras planas.

v Areas de figuras planas.

v" Resolugao de problemas

envolvendo o0s conceitos de
perimetro e area.

ESTATISTICA E PROBABILIDADE

v' O tratamento da informagéo:

e Leitura e interpretacdo de
tabelas e gréficos.

e Construcdo de graficos diversos
retratando problemas do
cotidiano.

v" Nocoes de frequéncias.

Utilizar o Teorema de Pitdgoras na
resolucéo de problemas.

Utilizar o céalculo da medida do
perimetro de figuras planas na
resolucéao de problemas.

Utilizar o céalculo da medida da
area de figuras planas na
resolucéao de problemas.

Identificar dados apresentados em
tabelas ou graficos.

Utilizar dados apresentados em
tabelas ou gréficos na resolucédo
de problemas.

professores do pais videoaulas de matematica que cobrem
o curriculo do 6° ano do ensino fundamental ao 3° ano do
ensino médio.
http://matematica.obmep.orqg.br/

PHET SIMULACOES INTERATIVAS
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INTERACTIVE SIMULATIONS

PhET oferece gratuitamente simula¢des de fenbmenos
fisicos divertidas, interativas e baseadas em pesquisa .
Através deste os alunos podem fazer conexdes entre 0s
fendbmenos da vida real e a ciéncia basica, aprofundando a
sua compreensdo e apreciacdo do mundo fisico.
https://phet.colorado.edu/pt/



http://matematica.obmep.org.br/
https://phet.colorado.edu/pt/

ESTATISTICA E PROBABILIDADE

v

v

O tratamento da informacao:
Resolucdo de problemas com
dados apresentados em tabelas e
graficos.

Medidas de tendéncia central:

e Média.

e Moda.

e Mediana.

Introducéo a Probabilidade: espaco
amostral, eventos e calculo.

ALGEBRA E FUNCOES

v
v
v

v

Sequéncias, Progressao
Geométrica e suas aplicagdes.
Potenciacdo e suas propriedades.
A funcado exponencial:

e Conceito e gréfico.

e Aplicacgbes.

Logaritmos:

¢ Definicéo.

e Propriedades e suas aplicagdes.

e A
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Utilizar propriedades de
progressbes  geométricas  na
resolucdo de problemas.

Corresponder uma fungéo

exponencial a seu gréfico.
Determinar o conjunto solugéo de
uma equagao exponencial.

Utilizar fungdo exponencial na
resolucéo de problemas.

Inferir informacbes a partir de
dados dispostos em tabelas ou
gréficos.

Utilizar dados apresentados em
tabelas ou gréficos na resolucédo
de problemas.

Utilizar medidas de tendéncia
central na resolucéo de problemas.
Utilizar nogdes de probabilidade na
resolucéo de problemas.

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca que
retne objetos e recursos digitais para apoiar professores e
alunos em processos de ensino e de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

PORTAL DA MATEMATICA

"7/ PORTAL DA
MATEMATICA

OBMEP
O Portal da Matematica oferece a todos os alunos e
professores do pais videoaulas de matematica que cobrem
o curriculo do 6° ano do ensino fundamental ao 3° ano do
ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://matematica.obmep.org.br/
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v" Funcao logaritmica:
e Conceito e grafico.
e Aplicagbes.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EDUCACAO FINANCEIRA

v" Juros compostos.
v' A matematica do comércio e da
indUstria/matematica financeira:
e Compra a vista e compra a
prazo.
¢ Aumento e desconto.
e Juros sobre juros e descontos

sucessivos.
GEOMETRIA, GRANDEZAS E
MEDIDAS
v Relagbes métricas no triangulo
retangulo.

v' Trigonometria:

e Trigonometria no  tridngulo
retangulo: seno, cosseno e
tangente.

e Trigonometria em  tridangulo

qgualquer: lei dos senos e lei dos

e Utilizar juros compostos na
resolucéo de problemas.

e Utilizar relagdes métricas em
um triangulo retadngulo na
resolucéo de problemas.

e Utilizar razbes trigopnométricas
em um tridngulo retédngulo na
resolucéo de problemas.

e Utilizar a lei dos senos ou a lei
dos cossenos na resolugéo de
problemas.

o Corresponder
tridimensionais as
planificagcdes ou vistas.

e Utilizar o calculo da medida de
volume dos principais solidos
geométricos na resolucdo de
problemas.

figuras
suas

PHET SIMULACOES INTERATIVAS

-4

INTERACTIVE SIMULATIONS
PhET oferece gratuitamente simulagdes de fenbmenos
fisicos divertidas, interativas e baseadas em pesquisa .
Através deste os alunos podem fazer conexdes entre 0s
fendbmenos da vida real e a ciéncia basica, aprofundando a
sua compreensdo e apreciacdo do mundo fisico.
https://phet.colorado.edu/pt/

KHAN ACADEMY

KHAN

ACADEMY

O Khan Academy tem a missdo de fornecer educagéo de
alta qualidade para qualquer um, em qualquer lugar, com



https://phet.colorado.edu/pt/
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v

C0Ssenos.

e Medidas de
inacessiveis.
Geometria espacial:
e A visualizagdo e analise das

formas poliédricas.

e Volume dos principais solidos
geométricos.

e Resolugéo de problemas
envolvendo conceitos
geométricos de figuras planas e
espaciais.

distancias

uma colecéo gratis de mais de 3.800 videos de
matematica, medicina e saude, economia e financgas, fisica,
guimica, biologia, ciéncia da computacao, entre outras
matérias.
https://pt.khanacademy.org/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

NUMEROS E OPERACOES

v

NocoOes de matrizes:

e Conceitos.

e Tipos de matrizes
operacOes basicas.

Determinantes

¢ Introducéo.

e Determinante de
guadrada.

Sistemas

e Ssuas

matriz

Lineares e suas

Utilizar métodos de contagem na
resolucéo de problemas.

Executar operacdes entre
matrizes.

Utilizar sistema de equacdes
polinomiais de 1° grau na

resolucéo de problemas.

GEOGEBRA

GeaGebra

Geogebra é um software de Matematica dinamico para se
aprender e se ensinar.
https://www.geogebra.org/

OGEOGEBRA



https://pt.khanacademy.org/
https://www.geogebra.org/
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aplicacoes.
v' Andlise combinatoria:
e Principio fundamental da
contagem.

¢ Meétodos de Contagem.

WWW.
E ogeogebra
.com.br

Espaco para a divulgacéo do software GeoGebra. Ele
disponibiliza materiais e recursos para capacitar usuarios
em seus aspectos técnicos e para fomentar reflexées sobre
seu uso em situagdes de ensino e aprendizagem.
http://ogeogebra.com.br/site/

ESTATISTICA E PROBABILIDADE

v' O tratamento da informagéo:
e Leitura e interpretacdo de
tabelas.
e Leitura e
graficos.
¢ Resolucdo de problemas com
informacbes expressas em
graficos e/ou tabelas.
v’ Construcdo de graficos diversos

interpretacdo de

Inferir informagbes a partir de
dados dispostos em tabelas ou
gréficos.

Utilizar dados apresentados em
tabelas ou graficos na resolucéo
de problemas.

Utilizar medidas de tendéncia
central na resolucéo de
problemas.

Utilizar medidas de dispersdo na

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO

DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca que
reune objetos e recursos digitais para apoiar professores e
alunos em processos de ensino e de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://ogeogebra.com.br/site/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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retratando problemas do cotidiano.
v/ Estatistica:

e Definicbes, termos de uma
pesquisa estatistica e
representacao gréfica.

e Medidas de tendéncia central e
de disperséo.

v' Probabilidade:
¢ Probabilidade

como recurso

para a construcao de
argumentacao.

e Propostas de intervengdo na
realidade utilizando

conhecimentos de estatistica e
probabilidade.

resolucéo de problemas.

Utilizar medidas de dispersédo e
medidas de tendéncia central na
resolucéo de problemas.

Utilizar conhecimentos de
probabilidade como recurso para a
construcdo de argumentacao.
Avaliar propostas de intervencéo
na realidade utilizando
conhecimentos de estatistica.
Avaliar propostas de intervencdo
na realidade utilizando
conhecimentos de probabilidade.

PORTAL DA MATEMATICA
AW /| PORTAL DA

\V' MATEMATICA

Y OBMEP

O Portal da Matematica oferece a todos os alunos e
professores do pais videoaulas de matematica que cobrem
o curriculo do 6° ano do ensino fundamental ao 3° ano do

ensino médio.
http://matematica.obmep.org.br/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

GEOMETRIA,
MEDIDAS

v' Geometria espacial:
e Representagdo dos solidos.
e Areas e volumes dos principais
sélidos geométricos.
v Teorema de Euler: relacionando

GRANDEZAS E

Corresponder uma funcéo
trigonométrica a seu gréfico.
Determinar o conjunto solucédo de
uma equacao trigonométrica.
Utilizar fungBes trigonométricas na
resolucéo de problemas.
Corresponder

figuras

PHET SIMULACOES INTERATIVAS

4

INTERACTIVE SIMLULATIONS

PhET oferece gratuitamente simula¢des de fenbmenos
fisicos divertidas, interativas e baseadas em pesquisa .



http://matematica.obmep.org.br/

X
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

faces, vértices e arestas dos
poliedros.
v' Trigonometria:
e Conceitos basicos da
trigonometria.

e Seno, cosseno e tangente na
circunferéncia trigonométrica.

ALGEBRA E FUNCOES

v" Funcgdes Trigonométricas:
e Introducéo as
trigonométricas.

e Funcao seno e suas aplicagdes.
e Funcdo cosseno e tangente e
suas aplicacgbes.

funcdes

tridimensionais as
planificacdes ou vistas.

e Utilizar o céalculo da medida de
area da superficie dos principais
sélidos geométricos na resolugéo
de problemas.

e Utilizar o céalculo da medida de
volume dos principais sélidos
geométricos na resolugdo de
problemas.

e Utilizar o Teorema de Euler para
determinar o nUmero de faces, de
vértices ou de arestas de
poliedros convexos.

suas

Através deste os alunos podem fazer conexdes entre 0s
fendbmenos da vida real e a ciéncia béasica, aprofundando a
sua compreensao e apreciacao do mundo fisico.
https://phet.colorado.edu/pt/

KHAN ACADEMY

KHAN

ACADEMY

O Khan Academy tem a missao de fornecer educagéo de
alta qualidade para qualquer um, em qualquer lugar, com
uma colecdo gréatis de mais de 3.800 videos de matemética,
medicina e saude, economia e finangas, fisica, quimica,
biologia, ciéncia da computacao, entre outras matérias.
https://pt.khanacademy.org/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

GEOMETRIA,
MEDIDAS

GRANDEZAS E

e Utilizar conhecimentos aritméticos
na resolucéo de problemas.

GEOGEBRA



https://phet.colorado.edu/pt/
https://pt.khanacademy.org/
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v Os eixos cartesianos: a
representacdo de pontos por meio
de coordenadas.

v' Geometria analitica:

e Pontos.

Distancias entre pontos.

Ponto médio.

A reta como lugar geométrico.

Condicao de alinhamento.

Coeficiente angular de uma

reta.

Equacéao da reta.

e Posicbes relativas de duas
retas num mesmo plano
e Distancia entre ponto e reta.

v" Equagdo da circunferéncia:

e Equacgéo reduzida da
circunferéncia.

e Equacédo geral da
circunferéncia.

NUMEROS E OPERACOES

v" Resolugédo de problemas utilizando
grafos.

v" Resolucéo de
envolvendo:

problemas

Determinar o conjunto solucdo de
um sistema de equacbes lineares.
Utilizar sistema de equacdes
polinomiais de 1° grau na
resolucéo de problemas.
Corresponder pontos do plano
cartesiano a pares ordenados.
Avaliar propostas de intervencao
na realidade utilizando
conhecimentos de estatistica.

GeaGebra

Geogebra é um software de Matematica dinamico para se
aprender e se ensinar.
https://www.geogebra.org/

OGEOGEBRA

g ogeogebra

.com.br

Espaco para a divulgacéo do software GeoGebra. Ele
disponibiliza materiais e recursos para capacitar usuarios
em seus aspectos técnicos e para fomentar reflexdes
sobre seu uso em situac¢des de ensino e aprendizagem.
http://ogeogebra.com.br/site/



https://www.geogebra.org/
http://ogeogebra.com.br/site/
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NUmeros reais.
Diversas funcdes.
Chances e possibilidades.
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QUIMICA



SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

Conhecimentos bésicos e fundamentais

e Introdugdo ao estudo da Quimica: a Quimica na
sociedade.

e A evolugdo histdrica da Ciéncia: da Alquimia a
Quimica.

A percepcdo da matéria: o atomo, o0s
elementos quimicos e a organizagao.

e Modelo atdmico de Rutherford-Bohr.

e Diagrama de Linus Pauling e configuragdao
eletronica.

e Tabela Periédica: construcdo e organizacgdo.

e Propriedades periddicas: raio  atémico,
eletronegatividade, potencial de ionizagdo e
afinidade eletrdnica.

Reconhecer a evolugdo histdrica dos modelos
atébmicos.

Caracterizar o modelo atémico Rutherford-
Bohr.

Identificar e caracterizar as particulas
constituintes do dtomo — prétons, elétrons e
néutrons - e sua organizagao.

Reconhecer o conceito de elemento quimico no
gue diz respeito ao nimero atdbmico e numero
de massa.

Distribuir os elétrons dos atomos neutros e ions
de acordo com o modelo de Rutherford-Bohr.
Determinar a distribuicdo dos elétrons nos
niveis e subniveis usando o diagrama de Linnus
Pauling.

Reconhecer o processo de construcdo histdrico
da Tabela Periddica.

Identificar o agrupamento dos elementos
guimicos na tabela periddica.

Animacdo “Evolugdao dos modelos atémicos”,
disponivel em:
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/qu
imica/cursol/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=25
&idarea=5&title=Qu%edmica%20-
%20Curso0%201%20-%20Aula+2+-
+Evolu%e7%e3o0+dos+modelos+at%f4micos;
Video “E Tempo de Quimica! - Modelos
Atomicos”, disponivel em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstr
eam/handle/mec/18480/video.html?sequence
=4

Simulagdo “Monte um Atomo”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/b
uild-an-atom;

Simulagdo “Isétopos e Massa AtOmica”,
disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/is
otopes-and-atomic-mass.



http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Evolu%e7%e3o+dos+modelos+at%f4micos
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Evolu%e7%e3o+dos+modelos+at%f4micos
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Evolu%e7%e3o+dos+modelos+at%f4micos
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Evolu%e7%e3o+dos+modelos+at%f4micos
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula2/curso.aspx?ida=2&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+2+-+Evolu%e7%e3o+dos+modelos+at%f4micos
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18480/video.html?sequence=4
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18480/video.html?sequence=4
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18480/video.html?sequence=4
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/build-an-atom
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/build-an-atom
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/isotopes-and-atomic-mass
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/isotopes-and-atomic-mass
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e Reconhecer os

critérios  utilizados na
organizacao da Tabela Periddica.

Identificar as propriedades peridédicas dos
elementos (raio atdmico, eletronegatividade,
potencial de ionizac¢do, afinidade eletronica).
Extrair e analisar dados a respeito dos
elementos quimicos por meio da utilizacdo da
tabela periddica.

Determinar a posicdo de um elemento quimico
na tabela periddica a partir de seu numero
atébmico ou de sua configuracdo eletronica.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS

PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O

DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS

TECNOLOGICAS

As transformacdes da matéria X A quimica no

cotidiano

e Liga¢Oes quimicas: ibnica, covalente e metalica.

e Propriedades das substancias
moleculares e metdlicas.

e Numero de oxidacdo.

e Reconhecimento das fungGes inorganicas.

e Oxidos: poluicdo, pigmentos, etnias.

e Agricultura: calagem do solo.

iOnicas,

e Reconhecer

qgque as ligacdes quimicas se
estabelecem pela unido entre 4tomos por meio
da interacdo dos elétrons da camada de
valéncia e representa-las através dos modelos
de Lewis (férmula eletrénica), estrutural e
molecular.

Prever o tipo de ligagdo quimica formada a
partir da distribuicdo eletrénica dos atomos
ligantes e de suas posi¢des na tabela periddica.
Explicar as ligagOes iGnicas e covalentes pela
teoria do octeto (Kossel-Lewis).

e Video

“Tudo se transforma -
quimicas”, disponivel em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstr
eam/handle/mec/18533/video.html?sequence
=12;

Simulagdo “Estados da Matéria”, disponivel
em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/s
tates-of-matter;
Simulagdo  “Construa
disponivel em:

LigacOes

uma Molécula”,



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18533/video.html?sequence=12
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18533/video.html?sequence=12
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18533/video.html?sequence=12
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/states-of-matter
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/states-of-matter
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e Associar forcas intermoleculares (ligacdo de
hidrogénio, dipolo-dipolo, dipolo instantaneo —
dipolo induzido) a propriedades fisicas das
substancias.

e Explicar a solubilidade por meio dos conceitos
de polaridade das ligacGes e das moléculas
(geometria molecular).

e Classificar as substancias em ib6nicas ou
moleculares, a partir de propriedades como:
temperatura de fusdo, temperatura de
ebulicio, estado fisico nas condicbes
ambientais, condutividade elétrica.

e Reconhecer as propriedades das substancias
idnicas, covalentes e metdlicas.

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/|
egacy/build-a-molecule;

e Simulacdo “Geometria Molecular”, disponivel
em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
molecule-shapes;

e Simulacio “Solugbes Acido-Base”, disponivel
em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/a
cid-base-solutions;

e Simulacdo “Sais e Solubilidade”, disponivel
em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/I
egacy/soluble-salts;

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARAO
DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS

As transformac6es da matéria x A quimica no | e Representar, pela linguagem  simbdlica

cotidiano (equagdes quimicas), as reacdes dos principais
e  Carater 4acido e basico das substdncias: escala acidos, bases, éxidos e sais.
de pH. e Balancear equag¢des quimicas por meio do

e  Poluicdo atmosférica: chuva acida.

método das tentativas.

e Video “Tudo se transforma: Reag¢bes quimicas

- Os primdrdios”, disponivel em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstr
eam/handle/mec/13901/video.html?sequence
=5;



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/build-a-molecule
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/build-a-molecule
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/molecule-shapes
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/molecule-shapes
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/acid-base-solutions
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/acid-base-solutions
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/soluble-salts
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/soluble-salts
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/13901/video.html?sequence=5
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/13901/video.html?sequence=5
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/13901/video.html?sequence=5
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Reacoes de neutralizacdo e formacgado dos sais.
Leis Ponderais: Proust e Lavoisier.
Balanceamento de equacbes: o método das
tentativas.

Reagbes quimicas e suas
classificagdo.

Reacgbes de combustdo: o efeito estufa.

equagdes e

e Reconhecer as caracteristicas do estado de

equilibrio.

Compreender o fendmeno do deslocamento do
equilibrio em reacées quimicas.

Caracterizar os processos de oxidacdo e
reducdo.

Relacionar alguns agentes poluidores de
natureza quimica e seus efeitos no ambiente.
Calcular a guantidade de matéria,
relacionando-a com o numero de particulas,
massa ou volume.

Reconhecer as relagbes estequiométricas que
ocorrem em uma reagao quimica

Classificar acidos e bases, quanto a forga.
Nomear e escrever férmulas quimicas dos
principais acidos, bases, sais e oxidos.

Simulacdo “Balanceamento de
Quimicas”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/sims/html/balancin
g-chemical-equations/latest/balancing-
chemical-equations pt BR.html;

Simulacdo “Reagentes, Produtos e Excesso”,
disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/r
eactants-products-and-leftovers;

Animacdao “Relagdo entre unidades de
medidas atomos e mols”, disponivel em:
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/qu
imica/cursol/aula6/curso.aspx?ida=6&idc=25
&idarea=5&title=Qu%edmica%20-
%20Curs0%201%20-%20Aula+6+-
+Grandezas+qu%edmicas;

Simulagdo “Molaridade”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

molarity;

Reacgles



https://phet.colorado.edu/sims/html/balancing-chemical-equations/latest/balancing-chemical-equations_pt_BR.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/balancing-chemical-equations/latest/balancing-chemical-equations_pt_BR.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/balancing-chemical-equations/latest/balancing-chemical-equations_pt_BR.html
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/reactants-products-and-leftovers
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/reactants-products-and-leftovers
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula6/curso.aspx?ida=6&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+6+-+Grandezas+qu%edmicas
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula6/curso.aspx?ida=6&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+6+-+Grandezas+qu%edmicas
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula6/curso.aspx?ida=6&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+6+-+Grandezas+qu%edmicas
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula6/curso.aspx?ida=6&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+6+-+Grandezas+qu%edmicas
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/quimica/curso1/aula6/curso.aspx?ida=6&idc=25&idarea=5&title=Qu%edmica%20-%20Curso%201%20-%20Aula+6+-+Grandezas+qu%edmicas
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/molarity
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/molarity
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Célculos quimicos

Unidades de medida / Grandezas fisicas e
quimicas.

Massa molar e quantidade de matéria (mol).
Volume molar gasoso.

RelagBes quantitativas de massa, de quantidade
de matéria e volume nas transformacdes
quimicas.

Estudo do rendimento de uma reagao e grau de
pureza de reagentes e produtos.

Teoria cinética dos gases: equacdo geral e
equacao de Clayperon.

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

e Efetuar calculos envolvendo as grandezas:
volume molar, massa molar e numero de
moléculas, para um gas ideal nas CNTP.

e Aplicar as leis e a equagdo geral dos gases na
resolucdo de situagdes problema (cotidiano),
utilizando as unidades: atmosfera, milimetros
de mercurio, pascal, litro, metro cubico, grau
Celsius, Kelvin, mol.

e Reconhecer as influéncias de diferentes
varidveis fisicas e quimicas nos processos de
evaporagdo, ebulicdo e congelamento de
liquidos puros.

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de
busca que reline objetos e recursos digitais
para apoiar professores e alunos em
processos de ensino e de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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As solucgdes no cotidiano

Solucdes, solubilidade e concentragdes (g/L,
mol/L, ppm e %).

Potabilidade da 4gua para consumo humano e
poluigdo.

Termoquimica

Processos endotérmicos e exotérmicos.
Variagbes de energia que acompanham as
transformacgdes: AH.

Espontaneidade das reacGes e seus aspectos
qualitativos.

Energia de ligacdo, formacdo e combustao.

Classificar as solugdes em: diluida,
concentrada, de acordo com a quantidade
relativa de soluto e solvente; solugdo
saturada e ndo saturada, baseando no
coeficiente de solubilidade.

Prever a solubilidade de uma substancia a
partir de graficos de curva de solubilidade,
em funcdo da temperatura e pressdo (para
gases).

Determinar as diferentes concentra¢des de
solugGes (mol/L, ppm e %).

Calcular e interpretar dados sobre a
concentragcdo de solugbes expressas nas
unidades: g/L, mol/L, porcentagem em massa
(%) e ppm.

Efetuar cdlculos relacionados ao preparo de
solugdes diluidas.

Identificar fendmenos quimicos ou fisicos em
gue ocorrem trocas de calor (endotérmico ou
exotérmico).

Classificar os processos fisicos e quimicos

e Simulagdo “Concentragdo”, disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/conc

entration;

e Simulagcdo “Sais e Solubilidade”, disponivel
em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/lega

cy/soluble-salts;

e Simulagdo “Solu¢des de Acgucar e Sal”,
disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/lega

cy/sugar-and-salt-solutions;



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/concentration
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/concentration
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/soluble-salts
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/soluble-salts
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/sugar-and-salt-solutions
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/sugar-and-salt-solutions
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guanto a energia absorvida ou liberada
(endotérmicas ou exotérmicas).

e  Calcular a variagdo de entalpia (AH) de uma
reacdo a partir das entalpias padrdo de
formacado dos reagentes e produto.

e  Calcular a varia¢do de entalpia (AH) de uma
reacdo a partir de energia de ligacdo e vice-
versa.

3 TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARAO
DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS

Termoquimica

e Leide Hess.

e Relagdes estequiométricas
termoquimicas.

nas reagoes

As transformac6es da matéria e os fatores que

interferem

e Cinética quimica: modelos explicativos das
velocidades das reagdes quimicas.

e Fatores que afetam a velocidade de uma
reagdo: concentra¢do, temperatura, estado de
agregacao, pressdo e catalisador.

Processos eletroquimicos no dia-a-dia
e Oxidacdo e reducdo: rea¢des de redox.

e Calcular a variagdo de entalpia (AH) de
reagOes, a partir de graficos de energia,
tabelas ou equagbes termoquimicas
(aplicagdo da lei de Hess).

e Analisar os fatores que influenciam na
rapidez de uma reacdo quimica: temperatura,
superficie de contato e concentragao.

e  Analisar a influéncia do catalisador na energia
de ativacdo e, consequentemente, na
velocidade das rea¢des quimicas.

e  Calcular, por meio da andlise de graficos, a
energia de ativacao de uma reag¢do quimica.

e Calcular a variagdo de entalpia de
transformagdes quimicas ou fisicas.

e Video “Conversa Periddica: Pilhas e Baterias -
Reacdes Espontdneas de Okxirredugdo”,
disponivel em:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea

m/handle/mec/18632/video.htm|?sequence=7;

e Animacdo “Eletromagnetismo - As rds e o ano
de 1800”, disponivel em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea

m/handle/mec/15652/index.htm?sequence=65;

e Animacdo “Conversa periddica: Pilhas e
baterias - Episodio: Eletrodeposi¢do (Reagoes
Ndo-Espontdneas de Oxirredugéo)”,
disponivel em:

http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstrea



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18632/video.html?sequence=7
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18632/video.html?sequence=7
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/15652/index.htm?sequence=65
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/15652/index.htm?sequence=65
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18634/video.html?sequence=3
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Pilha de Daniell e células eletroquimicas.
Eletrélise e galvanizagao: conceitos basicos.

Analisar a influéncia das concentragbes
iniciais dos reagentes na rapidez de uma
reacdo, a partir da expressdao matematica da
lei da velocidade de reagbes elementares e
nao-elementares.

Calcular a energia envolvida na formacgao e
no rompimento de liga¢gdes quimicas.
Reconhecer os diferentes tipos de pilhas:
pilha de Daniel, pilhas alcalinas e bateria de
automovel.

Prever a espontaneidade de uma reacdo de
oxidacdo e reducdo, analisando o valor do
potencial padrdao da pilha obtido a partir de
dados de uma tabela de potenciais padrao de
redugao.

Explicar, por meio da linguagem simbdlica
(equagdes quimicas) ef/ou por meio de
esquemas, a eletrélise, em solugdo aquosa,
apresentando o anodo, catodo, semi-
equacdes e produtos.

Descrever processos industriais de aplicagao
da eletrdlise.

m/handle/mec/18634/video.htm|?sequence=3;



http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/18634/video.html?sequence=3
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As transformac6es da matéria e os fatores que
interferem

Modelos explicativos para o equilibrio quimico:
introdugao.

Aspectos quantitativos do equilibrio quimico.
Principio de Le Chatelier e os fatores que
afetam o estado de equilibrio.
Equilibrio i6nico da agua: pH.
Equilibrio quimico envolvido no
CO,/H,0 na natureza.

sistema

Energia nuclear a suas aplicac¢oes

Radioatividade: histdrico e aplicagbes na
sociedade.

SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

Identificar os fatores que podem alterar um
sistema quimico em equilibrio.

Identificar as caracteristicas do estado de
equilibrio.

Compreender o fen6meno do deslocamento do
equilibrio em reagdes quimicas.

Determinar o valor de pH (ou pOH) de uma
solugdo a partir do equilibrio i6nico da agua.
Prever o sentido do deslocamento de um
equilibrio quimico, aplicando o principio de Le
Chatelier.

Calcular pH e pOH de solugdes aquosas acidas,
basicas ou neutras.

Reconhecer a neutralidade, basicidade ou
acidez de solugbes aquosas de sais.
Compreender a natureza das interagles e a
dimensdo da energia envolvida nas
transformacdes nucleares;

Identificar as formas de utilizacdo das reacbes

Simulagdo “Jogo da Datagdo Radiativa”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/I
egacy/radioactive-dating-game;

Simulagdo “FissGo Nuclear”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/I
egacy/nuclear-fission.



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/radioactive-dating-game
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/radioactive-dating-game
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/nuclear-fission
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/nuclear-fission
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A quimica orgéanica

O 4tomo de carbono: hibridacdo, geometria.
Formacgao, representacdo e classificagdo de
cadeias.

Hidrocarbonetos: formacgao, classificacgao,
aplicagbes e nomenclatura de hidrocarbonetos
simples e ramificados.

Funcdes organicas: alcoois, fendis, aldeidos,
cetonas, acidos carboxilicos, éteres, ésteres,
aminas, amidas, derivados halogenados e acidos
sulfonicos.

nucleares, tais como em usinas nucleares,
industrias, agricultura e medicina.
Compreender que a energia nuclear pode ser
obtida por processos de fissdo e fusdo nuclear.
Compreender as transformagdes nucleares que
ddo origem a radioatividade para reconhecer
sua presenca na nhatureza e em sistemas
tecnoldgicos.

Reconhecer os compostos organicos de acordo
com os grupos funcionais hidrocarbonetos,

alcodis, fendis, aldeidos, cetonas, éteres,
ésteres, aminas e amidas.
Reconhecer férmulas representativas das

fungGes: hidrocarbonetos (alcanos, alcenos e

dienos, alcinos, ciclanos, ciclenos e
hidrocarbonetos aromaticos), aldeidos,
cetonas, dalcoois, fendis, éteres, acidos

carboxilicos e derivados (haletos de 4&cido,
ésteres, anidridos, amidas), haletos de alquila,
aminas, nitrilas e nitrocompostos.

e Video “Combustiveis: A quimica que move o
mundo - Petrdleo”, disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=VFdRO0i5iu
JE;



https://www.youtube.com/watch?v=VFdR0i5iuJE
https://www.youtube.com/watch?v=VFdR0i5iuJE
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e |dentificar funcbGes organicas a partir da
nomenclatura IUPAC e/ou da formula
estrutural: hidrocarbonetos, alcoois, fendis,
aldeidos, cetonas, éteres, acidos carboxilicos,

sais de acidos, ésteres, aminas e amidas.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O _
DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS

A quimica orgéanica
e Nomenclatura e aplicagdes das funcdes
organicas: alcoois, fendis, aldeidos, cetonas,

acidos carboxilicos, éteres, ésteres, aminas,
amidas, derivados halogenados e 4cidos
sulfénicos.

e Alimentos e qualidade de vida: carboidratos,
lipideos e proteinas.

e  Polimeros, consumo e meio ambiente.

e Detergentes e eutrofizagdo.

e Plantas medicinais nas culturas afro e indigena:
principios ativos.

e Escrever os nomes (usual e IUPAC) e as
formulas (molecular e estrutural) de compostos

representativos das  fungdes  organicas
supracitadas.
e Compreender as regras da IUPAC para a

nomenclatura de compostos organicos;

o |dentificar a aplicacdo de algumas das principais
substancias organicas com uso especial para a
vida cotidiana, tais como metano, butano,
propanona, etanol, metanol, éter etilico,
aldeido férmico, acido acético.

e Plano de Aula — Conjunto de atividades de
pesquisa e producdo de textos envolvendo o
processo de polimerizacdo — Disponivel em
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecni
caAula.html?aula=26307



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=26307
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=26307
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FISICA



Introducado ao Ensino de Fisica

As ciéncias e o Método Cientifico;
Panorama geral da Fisica;
Grandezas escalares e vetoriais;
Nocg0Oes de algebra vetorial;
Unidades de medida e o Sistema
Internacional de Unidades (SI).

Cinemaética

Comprimento, distancia e
deslocamento;

Instante e intervalo de tempo;

Noc0Oes de rapidez (velocidade escalar),
velocidade (velocidade vetorial) e
aceleracao;

Descricao, quantificacdo e interpretacéo
dos movimentos uniforme e variado nas
diferentes linguagens (texto discursivo,
graficos, tabelas, relacdes matematicas,

& *
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grandezas fisicas escalares e vetoriais;
o |dentificar as principais unidades de
medidas fisicas no Sistema Internacional

¢ Realizar operacdes basicas com grandezas
vetoriais;
e Relacionar as grandezas fisicas em

retilineos e circulares;

¢ |dentificar padrbes simples em fontes de
dados;

¢ Relacionar informacfGes apresentadas em
diferentes formas de linguagem e

como texto discursivo, gréficos, tabelas,
relacbes matematicas ou linguagem
simbdlica.

e Reconhecer as caracteristicas das | o

de Unidades; .

operagbes algébricas nos movimentos | ®

representacéo usadas nas ciéncias fisicas, | ®

Simulacdo “The Moving Man”, disponivel
em:
https://phet.colorado.edu/en/simulation/leg
acy/moving-man;

Simulacdo “Queda Livre”, disponivel em
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bits
tream/handle/mec/10217/queda_livre.swf?
sequence=1;

Filmagem/fotografia de  objetos em
movimento e andlise dos videos com o uso
do software “Tracker”, para o qual ha um
roteiro disponivel em:
http://www.if.ufrgs.br/cref/uab/lab/tracker.ht
ml;

Dominio dos conceitos de referencial e
movimento com o desenvolvimento de
animac6es com o0 uso da técnica de “stop
motion”, cuja metodologia tem um bom



https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/moving-man
https://phet.colorado.edu/en/simulation/legacy/moving-man
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/10217/queda_livre.swf?sequence=1
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/10217/queda_livre.swf?sequence=1
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bitstream/handle/mec/10217/queda_livre.swf?sequence=1
http://www.if.ufrgs.br/cref/uab/lab/tracker.html
http://www.if.ufrgs.br/cref/uab/lab/tracker.html
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etc);

Movimento vertical e a teoria de Galileu
para queda dos corpos;

Movimento obliquo;

Nocdes de movimento circular.

roteiro disponivel em:
http://rede.novaescolaclube.org.br/planos-
de-aula/como-fazer-animacoes-stop-
motion.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARAO
DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS

Dinamica

Conceito de inércia e sistemas de
referéncia inerciais e ndo inerciais;

Leis de Newton e suas aplica¢bes (forca
peso, forca normal, forca de tragédo,
forca elastica, forca de atrito);

Impulso e quantidade de movimento;
Trabalho, poténcia, rendimento e
energia;

Leis de conservagdo da energia e da
guantidade de movimento.

Aplicar as Leis de Newton em situagdes de

interacdes simples entre corpos;

e Reconhecer as diferencas dos conceitos de
massa e peso de um corpo;

e Caracterizar causas ou
movimentos de particulas,
objetos ou corpos celestes;

e Definir quantidade de movimento e impulso
e relaciona-los a fenébmenos mecanicos;

e Distinguir for¢as internas e forgas externas
atuantes sobre um sistema;

o Utilizar a lei da conservacao da quantidade
de movimento para descrever fendbmenos
mecanicos unidimensionais;

e Descrever colisdbes em uma dimenséo;

¢ Definir a energia cinética e relaciona-la com

efeitos dos
substancias,

e Simulacdo “Forgas e Movimento:
NocOes Basicas”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/for

ces-and-motion-basics;

e Simulacdo “Médulo de Pouso Lunar”,
disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/leg

acy/lunar-lander;
e Simulacado “Rampa:
Movimento”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/leg

Forcas e

acy/ramp-forces-and-motion;

e Experiéncia com molas e objetos
diferenciados para determinagdo da
constante elastica, com registro de dados
em software de planilha eletrbnica e



http://rede.novaescolaclube.org.br/planos-de-aula/como-fazer-animacoes-stop-motion
http://rede.novaescolaclube.org.br/planos-de-aula/como-fazer-animacoes-stop-motion
http://rede.novaescolaclube.org.br/planos-de-aula/como-fazer-animacoes-stop-motion
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/forces-and-motion-basics
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/forces-and-motion-basics
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/lunar-lander
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/lunar-lander
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/ramp-forces-and-motion
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o trabalho da forca resultante;

Caracterizar forcas conservativas e
dissipativas e definir energias potencial,
gravitacional e elastica;

Aplicar os conceitos de impulso, quantidade
de movimento, trabalho, energia e poténcia
em situacbes do cotidiano envolvendo
fendbmenos mecanicos;

Aplicar os principios de conservacdo da
guantidade de movimento e da energia
mecénica em situacbes do cotidiano,
envolvendo trabalho e maquinas simples
(alavanca, plano inclinado e roldanas);
Reconhecer termos cientificos basicos;
Seguir instrucbes explicitas para executar
um procedimento cientifico;

Identificar relagcdes causais ou correlagbes
simples e interpretar dados em gréficos e
em imagens que exijam baixo nivel de
demanda cognitiva;

Usar conhecimentos de contetudos e de
procedimentos basicos ou cotidianos para
reconhecer ou identificar explicagcbes de
fendbmenos cientificos simples.

posterior constru¢cdo de gréficos e
obtencdo da constante. Ao final redacéo
de artigo nas normas da ABNT usando
software editor de texto;

e Simulacdo “Mecénica - Lei da

conservacao da quantidade de
movimento”, disponivel em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bits
tream/handle/mec/19192/index.htm?seque
nce=105;

e Simulacdo “Laboratoério de Colisées”,

disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/collision-lab;

e Simulacdo “Formas de Energia e

Transformacgées”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/energy-forms-and-changes.

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARAO
DESENVOLVIMENTO DE COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS
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Dindmica

= Aplicacbes das Leis de Newton no
movimento circular;

= |ntroducdo a gravitacao universal:

- Sistema Geocéntrico;
- Sistema Heliocéntrico;
- Leis de Kepler;
- Lei da Gravitagdo Universal;
- Buraco Negro;
- Movimento dos astros
estrelas, cometas e outros);

- Fenbmeno das marés.

Estética

= Momento de uma for¢a (torque);

= Condi¢cdes de equilibrio de um ponto
material;

= Condicbes de equilibrio de corpos
rigidos.

Mecéanica dos Fluidos

= Densidade e Presséao;

= Empuxo;

= Principios de Pascal, Arquimedes e
Stevin: condi¢bes de flutuacéo, relacdo
entre diferenca de nivel e pressao
hidrostatica.

Fisica Moderna

= Nocdes de relatividade restrita:

Breve historico;

(planetas,

e Descrever o movimento circular uniforme
guanto a: periodo, frequéncia, velocidades
escalar e angular, aceleracao e centripeta;

e Aplicar a Lei da Gravitagdo Universal ao
movimento de planetas e satélites (naturais
e artificiais) e fendmenos naturais;

e Confrontar interpretacfes cientificas com
interpretacdes baseadas no senso comum,
ao longo do tempo ou em diferentes
culturas;

e Aplicar os principios da Dinamica na
interpretacdo de fendmenos envolvendo
equilibrio e movimento de particulas;

e Definir torque e utiliza-lo na interpretacao
de fenbmenos mecanicos simples;

e Descrever o equilibrio do corpo rigido;
e Descrever qualitativamente a dindmica das

rotacBes de particulas e corpos rigidos em
torno de um eixo fixo;

e Aplicar a lei de conservacdo ao interpretar

fendbmenos relacionados as rotagbes em
torno de um eixo fixo;

o Definir e utilizar a densidade e a pressao,

bem como a pressdo atmosférica, suas
medidas e suas unidades;

e Descrever a variagdo da pressdao num

liquido em equilibrio;

Simulacdo “Rotacdo da Joaninha”,
disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/rotation;

Programacédo e andlise de movimentos
com o software de programacdo visual
“Beetle Blocks”, disponivel em:
http://beetleblocks.com/;
Simulagdo  “Meu  Sistema
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/my-solar-system;

Simulagdo “Balancando”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
balancing-act;

Simulagdo “Flutuabilidade”,
em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/buoyancy;

Simulagédo “Presséo do Fluido e Fluxo”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/fluid-pressure-and-flow;

Simulacdo “A dilatacdo do tempo e a
contracdo do comprimento”, disponivel
em:
http://objetoseducacionais2.mec.gov.br/bits
tream/handle/mec/19088/index.htm?seque

Solar”,

disponivel
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Transformacdes de Galileu;
Postulado de Einstein;
Transformacdes de Lorentz;
Dilatacdo do Tempo;
Contracgéo do Espaco;
Massa Relativistica.

e Aplicar o Principio de Pascal para
interpretar fendmenos em Hidrostatica;

e Definir empuxo e aplicar o Principio de
Arquimedes para determina-lo e interpretar
fenbmenos em Hidrostatica.

nce=145.
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Termodinamica

A temperatura e suas escalas;
Dilatagdo térmica;

Conceito de calor sensivel, latente e
trocas de calor;

Equilibrio térmico;

Propagacao de calor e aplicacoes;
Mudancas de estado fisico e calor
latente de transformacéao;
Introducéo ao estudo dos gases.

Distinguir 0os conceitos de calor e
temperatura em fendmenos cotidianos;
Definir a temperatura de um corpo e sua
medida, utlizando diferentes escalas
termomeétricas;

Reconhecer calor como energia térmica e
suas formas de propagacdo (conducéo,
convecgao e radiacao);

Analisar situagfes cotidianas que envolvam
fenbmenos de dilatacdo e contragéo
térmica de materiais;

Definir gases ideais e utilizar a equagéo de
estado de um gas ideal para descrever as
variagbes da pressdo, do volume e da
temperatura em processos isotérmicos,
isobaricos, isocoricos e adiabaticos;
Descrever gualitativamente as diferentes
formas de propagacéao do calor;

Descrever as trocas de calor entre corpos,
definir capacidade térmica, calor especifico,
calor sensivel e calor latente e aplica-los
para resolver problemas e interpretar
fenbmenos relacionados com as trocas de
calor;

Definir  trabalho numa transformacao
gasosa e determina-lo analiticamente em
transformacfes isobaricas e graficamente
em outras transformacoes;

Simulacdo “Estados da Matéria”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/states-of-matter;

Simulagdo “Propriedades dos Gases”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

legacy/gas-properties;

Simulagdo “O Efeito Estufa”, disponivel
em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

legacy/greenhouse;
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¢ Interpretar e analisar tépicos relacionados a
teoria cinética do gas ideal;

e Utilizar a primeira lei da termodinamica
para interpretar fendbmenos
termodinamicos;

e Descrever qualitativamente a segunda lei
da termodinémica e suas aplicaces;

o Caracterizar as fases da matéria, descrever
as mudancas de fase e as variacdes das
temperaturas de mudanca de fase.

e Termodinamica

= |Leis da Termodinamica;
= MAquinas térmicas;
= Ciclo de Carnot.
e Ondulatoéria
= Movimento Harmdnico Simples:
- Caracteristicas do MHS;
- O péndulo simples.
= Ondas:
- Definicdo e classificagéo das ondas;

¢ Identificar o principio geral de conservacao
da energia em processos térmicos;

e Aplicar a Primeira e a Segunda Lei da
Termodindmica em  situagbes  que
envolvam transformacdes térmicas;

e Descrever o movimento harménico simples
e 0 péndulo simples;

e Analisar a propagacdo de ondas e de
pulsos e determinar a velocidade de
propagacdo, a amplitude, a frequéncia e o

e Simulacdo “Laboratério de Péndulos”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/pendulum-lab;

e Simulacdo “Onda em Corda”, disponivel
em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
wave-on-a-string;

e Simulacdo “Som?”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
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- Elementos da onda: amplitude,
periodo, frequéncia e comprimento de
onda;

- Equacgéo fundamental da Ondulatoria;

- Reflexao, refracéo, interferéncia,
difracéo, ressonancia e polarizacéo de
ondas;

- Ondas estacionarias em uma corda;

- Velocidade de propagacdo da onda
em diferentes meios materiais.

= Acustica:

- Ondas sonoras e seus elementos;

- Qualidades fisiol6gicas do som;

- Fenbmenos sonoros;

- Efeito Doppler;

- Cordas e tubos sonoros;

- Batimentos.

comprimento de onda;

e Descrever a reflexdo e a refracdo de ondas
e aplicar as suas leis para interpretar
fenébmenos;

e Descrever gqualitativamente a interferéncia,
a difrac@o e a ressonancia;

e Definir ondas longitudinais e transversais e
a polarizacdo de ondas transversais;

e Descrever a producdo e a propagacao de
ondas mecanicas e descrever ondas numa
corda;

e Descrever o
ondulatoéria;

e Descrever ondas sonoras num tubo;

e Descrever qualitativamente o eco, a
reverberacédo e o efeito Doppler e aplica-los
na interpretagdo de fendbmenos;

e Descrever qualitativamente o fendmeno de
batimentos;

e Definir nivel sonoro e as qualidades
fisioldgicas do som e utilizid-los para
interpretar fendbmenos.

som e sua hatureza

legacy/sound.
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Optica

Introducdo a Optica Geométrica:

- Conceitos e principios fundamentais:
feixes de luz, fontes de luz, meios de
propagacao da luz, cor de um corpo.

- Principio da propagacao retilinea da
luz;

- Principio da independéncia dos raios
de luz. Principio da reversibilidade dos
raios de luz.

Reflexdo da Luz:

- Leis da reflexao;

- Espelhos planos e esféricos;
- Formagéo de imagens.

Refrag:ao da Luz:

- Leis da refracéo;

- Dioptros planos;

- Prismas;

- Lentes esféricas
convergentes e divergentes;

- Formagéo de imagens.

- Instrumentos Opticos
(maquina fotogréfica,
microscopio, telescopio);

Optica da Visdo Humana:

- Formacdo de imagens no
humano;

- Principais defeitos de visdo (miopia,

delgadas

Simples
lupa,

olho

e Analisar e relacionar o0s conceitos e
principios  fundamentais da  Optica
geométrica em diferentes situacOes-
problema;

e Aplicar as leis da reflexdo e da refragdo ao
estudo de interfaces planas e esféricas
entre dois meios e a interpretacdo de
fendbmenos oOpticos;

e Descrever a formacdo de imagens em
espelhos e lentes esféricas delgadas
convergentes e divergentes;

¢ Aplicar a Otica geométrica para descrever o
funcionamento do olho humano e de
instrumentos 6pticos simples, tais como:
microscoépios, cameras fotogréficas,
projetores e telescdpios;

¢ Identificar os elementos do globo ocular

humano, bem como os principais defeitos
associados a visdo, tais como miopia,
hipermetropia, presbiopia e astigmatismo;

e Associar os defeitos visuais aos respectivos

métodos de correcao.

Simulacéo “Desvio da Luz”, disponivel
em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
bending-light;

Simulagéo “Visdo de Cor”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
color-vision;

Simulagéo “Otica Geométrica”,
disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/geometric-optics;

Simulagédo “Moléculas e Luz”, disponivel
em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
molecules-and-light.
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hipermetropia, presbiopia e
astigmatismo).

= Aspectos teoricos da dualidade onda-
particula.

e Eletrostatica

= Carga Elétrica:

- Definic&o de carga elétrica;

- Processos de eletrizacédo (atrito,

contato e indugao);

- Condutores e isolantes elétricos.
= Lei de Coulomb:

- Forca Elétrica;

- Campo Elétrico;

Descrever cargas elétricas, eletrizacao,
conservacdo e (quantizagdo da carga
elétrica;

Definir isolantes e condutores elétricos;

e Aplicar qualitativa e quantitativamente a lei

de Coulomb na interpretagdo de
fendbmenos envolvendo interagdo entre
cargas elétricas;

Definir campo elétrico e utilizd-lo para

Simulagéo Campos”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

“Cargas e

charges-and-fields;

Simulacdo “Hoéquei no Campo Elétrico”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

legacy/electric-hockey;

Simulacdo “Balées e Eletricidade



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/charges-and-fields
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/charges-and-fields
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/electric-hockey
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/electric-hockey

GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO
SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

- Movimento de cargas pontuais em um
campo elétrico uniforme.

Potencial Elétrico:
- Definicdo de potencial elétrico e
trabalho elétrico;

- Energia potencial eletrostatica;

- Diferenca de potencial,

- Superficies equipotenciais;

- Blindagem eletrostética;

- Poder das pontas.

Capacitores:
- Capacitancia e associagdo de
capacitores;

- Capacitor de placas paralelas;

- Dielétricos;

- Energia armazenada em um capacitor.

Eletrodinamica
Corrente Elétrica:

- Intensidade e sentido da corrente
elétrica;
- Corrente

continua e

corrente

comportamento de capacitores;

e Descrever quantitativamente associagfes
simples de capacitores e, qualitativamente,
o efeito de um dielétrico sobre a
capacitancia de um capacitor.

e Definir corrente elétrica, poténcia elétrica, | o

resisténcia elétrica e resistividade e utiliza-
las para interpretar fenébmenos elétricos;

e Aplicar o conceito de poténcia em situacdes | o

do cotidiano envolvendo fendbmenos

Estatica”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

balloons-and-static-electricity;

Simulagdo “Capacitor”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

legacy/capacitor-lab.

interpretar fendbmenos eletrostaticos
simples;

e Definir potencial elétrico, diferenca de
potencial e energia potencial eletrostatica e | o
utiliza-los para interpretar fenémenos
elétricos;

o Definir capacitancia, descrever o]

Simulacdo “Lei de Ohm”, disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

ohms-law;
Simulacgéo

“Kit de Construcdo de

Circuito”, disponivel em:
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alternada;
- Efeitos da corrente elétrica;
- Resisténcia e resistividade elétrica;
- Leis de Ohm;
- Resistores e
paralelo e mista.
= Circuitos Elétricos:
- Poténcia elétrica;
- Energia elétrica;
- Circuitos elétricos simples;
- Forga eletromotriz;
- Medidores elétricos: amperimetros e
voltimetros;
- Geradores e receptores elétricos.

associacdes: série,

elétricos e mecanicos;

e Reconhecer as relacbes entre a diferenca
de potencial, resisténcia e intensidade de
corrente elétrica em circuitos simples;

o Interpretar grandezas fisicas (poténcia,
voltagem, intensidade de corrente, entre
outros) em aparelhos eletroeletrénicos;

e Determinar o consumo de energia elétrica
em aparelhos eletroeletrénicos;

e Descrever resistores e associagdes simples
de resistores e aplicar as leis de Ohm para
interpretar fendbmenos fisicos associados;

e Descrever circuitos elétricos de corrente
continua, analisando quantitativamente
seus elementos.

e Simulacdo

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/circuit-construction-kit-ac;
“Resisténcia em um Fio”,
disponivel em:

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
resistance-in-a-wire.
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Magnetismo

= Fontes do campo magnético;

= Forca magnética sobre cargas elétricas
em movimento;

= Movimento de uma carga pontual em
um campo magnético uniforme;

= Forca magnética sobre fios percorridos
por corrente elétrica;

= Definicdo do ampére;

¢ Compreender as propriedades dos imas e
o funcionamento das agulhas magnéticas
nas proximidades da Terra;

e Reconhecer a Lei de Inducao
Eletromagnética no funcionamento de
motores e geradores;

¢ |dentificar processos de producao de
energia elétrica;

e Simulacado “Imas e Eletroimas”,
disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/
legacy/magnets-and-electromagnets;

e Simulacdo “Lei de Faraday”, disponivel
em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

faradays-law;
e Simulacdo “Gerador”, disponivel em:
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= Inducdo Eletromagnética;

= Fluxo magnético;

= Forca eletromotriz induzida;

= Corrente induzida;

= Leide Faraday;

= Leide Lenz;

= Transformadores e motores elétricos.

Radiacdo Eletromagnética

» Radiagdo, suas interagcbes e suas
aplicacdes tecnologicas;

= Espectro eletromagnético.

Fisica Moderna e Contemporanea

= Efeito fotoelétrico;

= Aspectos tedricos da Fisica Quantica.

Descrever qualitativamente os campos
magnéticos produzidos por imas, por
cargas em movimento, e 0 campo
magnético terrestre;

Descrever quantitativamente o campo
magnético produzido por condutores
retilineos e circulares percorridos por
correntes elétricas continuas;

Descrever a interagdo entre cargas e
campos magnéticos uniformes e utiliza-la
para interpretar fendémenos;

Descrever qualitativamente a forga entre
condutores retilineos e paralelos
percorridos por correntes continuas;
Definir fluxo magnético, forca eletromotriz e
corrente induzida e aplicar as leis de
Faraday e de Lenz para resolver problemas
e interpretar fenbmenos;

Descrever qualitativamente os
transformadores e os motores elétricos.
Identificar a presenca de radiactes
eletromagnéticas em situacdes cotidianas.

https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

legacy/generator;

Simulac@o “Ondas de Radio e Campos
Eletromagnéticos”, disponivel em:
https://phet.colorado.edu/pt BR/simulation/

legacy/radio-waves;

Construcdo de um radio de galena, roteiro
disponivel em:
http://www.cienciamao.usp.br/dados/rec/ o

laboratorioemcasaradio-.arquivo.pdf.



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/generator
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/generator
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/radio-waves
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulation/legacy/radio-waves
http://www.cienciamao.usp.br/dados/rec/_olaboratorioemcasaradio-.arquivo.pdf
http://www.cienciamao.usp.br/dados/rec/_olaboratorioemcasaradio-.arquivo.pdf
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BIOLOGIA



Eixo integracdo da vida, os seres
Vivos e as suas interacdes

Acgdo humana e consequéncias
ambientais

Introducdo ao estudo da
biologia: definicao, historico-
social.

- Primérdios da Biologia:
abordagem historico-social.
Niveis de organiza¢éo da vida.
Ecologia  das populacdes
(piramides ecologicas, dinamica
das populacoes).

Ecologia

Fatores ecologicos

Cadeia alimentar.

Ecologia das populacbes
(piramides ecoldgicas, dindmica

GOVERNO DO ESPIiRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCACAO
SUBSECRETARIA DE EDUCACAO BASICA E PROFISSIONAL

Reconhecer o fluxo de matéria e energia
nos ecossistemas.

Interpretar,em diferentes formas de
linguagem, os ciclos do nitrogénio, do
carbono, do oxigénio e da agua,
reconhecendo sua importancia para a
vida no planeta.

Classificar os seres vivos quanto ao
nivel tréfico que ocupam e ao habito
alimentar em cadeias e teias
alimentares.

Interpretar os diferentes tipos de
piramides ecolégicas , relacionando-as
as cadeias alimentares.

Identificar as relacdes ecologicas entre
0S seres Vivos

1-Ecologia - Relagbdes ecolodgicas

Apresenta os principais conceitos relacionados
as relacdes ecoldgicas tais como relagdes
intraespecificas, relacbes interespecificas e
casos especiais como sinfilia, mimetismo e
camuflagem. Integra textos, animacdes e
exercicios.

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e0
257b69702d1757770500

2-Ecologia - Poluicéo

Apresenta os principais conceitos relacionados
as relacbes ecoldgicas tais como poluicdo do ar
e da agua, problemas do lixo, biodiversidade
ameacada e impactos ambientais. Integra textos
e animacoes.



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e0257b69702d1757770500
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e0257b69702d1757770500
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das populagdes).
Ecologia das comunidades
(cadeia e teia alimentar,

sucessao e comunidade climax,
relacdes ecoldgicas).
Ciclos biogeoquimicos.

Eixo composicdo e identidade

dos seres Vvivos,

organizacao

celular e fungdes vitais basicas

Bioquimica celular — nocbes
basicas: agua, sais minerais,
carboidratos, lipideos, proteinas
e vitaminas.

Citologia: historico, microscopia
e métodos de estudo.

Estrutura e fisiologia celular:

- Envoltérios celulares — transportes.

Reconhecer causas de desastres
ecologicos, relacionadas a acao
antropica.

Identificar os componentes bioquimicos
da célula e suas principais funcoes.

Reconhecer as estruturas e as organelas
gue compdem as células e sua
importancia

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e0
2f1f69702d174fc20300

JOGO

Sintetizando proteinas

Jogo de sintese proteica, onde o aluno pode
aplicar 0s conhecimentos previamente
adquiridos. Permite que o aluno execute a
sintese de diferentes tipos de proteinas.
Sugere-se trabalhar o mesmo como avaliagdo
depois de sistematizado e trabalhado o tema em
sala de aula.

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/oda
s/54b9463769702d490a131800



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e02f1f69702d174fc20300
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e02f1f69702d174fc20300
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b9463769702d490a131800
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b9463769702d490a131800
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Eixo composicdo e identidade
dos seres Vvivos, organizagéo
celular e fungdes vitais basicas

e Organizagdo citoplasmatica
e nucleo.

e Metabolismo energeético:
respiracao e fotossintese.

e Sintese proteica.

e Divisdo e diferenciacdo
celular.

Compreender o processo da fotossintese e
da respiracdo , reconhecendo seus
reagentes, produtos e fases

Identificar a importancia das organelas e do
nacleo para o metabolismo celular

Reconhecer os processos de divisdo celular

Compreender sintese

proteica

0 processo de

Reconhecer as estruturas e as organelas
gue compdem as células e sua importancia

ANIMACAO

Citologia - Nucleo

Apresenta os principais conceitos relacionados
a Citologia: Nucleo da célula tais como estrutura

do nucleo, cariétipo, ciclo celular, mitose,
meiose, transgénicos. Integra textos, animacgfes
e exercicios. Navegue pelo menu superior
(temas e paginas)

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56el
592469702d17531b0700



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e1592469702d17531b0700
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e1592469702d17531b0700
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Hereditariedade e
variabilidade -
transmissao de

caracteristicas
hereditarias (Concepcodes
pré-mendelianas sobre a
hereditariedade).

Reproducéo e
desenvolvimento: tipos
basicos de reproducéo,
casos especiais de
reproducdo,

gametogénese e
fecundacéo.

Doencas sexualmente

transmissiveis e gravidez
na adolescéncia.

Reconhecer a importancia da
sexuada e assexuada nos seres Vivos.

reproducgéo

Reconhecer
gametas.

0 processo de formagdo dos

Compreender os conceitos basicos de Genética.

Identificar as principais
desenvolvimento embrionario.

etapas do

Resolver problemas que envolvam a Primeira Lei
de Mendel , grupos sanguineos, heranca ligada,
influenciada e restrita ao sexo.

Associar estrutura e fungdo dos tecidos, 6rgaos,
glandulas e sistemas do organismo humano.

Introducédo a hereditariedade
Aula apresenta nocbes de
caracteristicas entre geracgdes.

transmissao de

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b9
4dba69702d490aea2000

Fisiologia - Reproducéo

Apresenta os principais conceitos relacionados
ao sistema reprodutor tais como sistema
reprodutor masculino e  feminino, ciclo
menstrual, tipo de reproducdo dos organismos.
Integra textos e animacoes.

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e0
38f969702d174f090400



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b94dba69702d490aea2000
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b94dba69702d490aea2000
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e038f969702d174f090400
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/56e038f969702d174f090400
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e Desenvolvimento

embrionario (anexos
embrionarios).

e Hereditariedade e
variabilidade -
transmissao de

caracteristicas
hereditarias (Concepcdes
pré-mendelianas sobre a
hereditariedade).

e Genética: fundamentos e
conceitos  basicos de
Genética.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Sistemas morfofisioldgicos,
salde humana e o0 meio
ambiente.

e Histologia animal

e Anatomia e fisiologia
humana: nutricao e
digestao, respiracao,
circulagéo, excrecao,
locomocéo, tegumento,
controle hormonal,

Associar estrutura e funcédo dos tecidos, érgaos,
glandulas e sistemas do organismo humano.

Caracterizar as principais doencas que afetam a
populacdo brasileira, destacando entre elas as
infectocontagiosas, parasitarias, degenerativas,
ocupacionais, carenciais, sexualmente
transmissiveis e provocadas por toxinas
ambientais.

APLICATIVO MOVEL

Anatomia humana 3D (demo)

Aplicativo em 3D apresenta as principais
caracteristicas do corpo humano. Disponibiliza
gratuitamente o sistema nervoso e digestorio.

http://www.curriculointerativo.sedu.es.qov.br/odas/54b9
510569702d490aa02500



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b9510569702d490aa02500
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b9510569702d490aa02500
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nervoso e sensorial.

Salde humana e suas
relagbes com o0 meio
ambiente (indicadores
sociais, ambientais e
econdmicos; principais
doencas que afetam a
populagéo brasileira;
trabalho e saude).

SEQUENCIA DIDATICA
Alimentacdo fast food x
saudavel: o que escolher?
Objetivos da sequéncia didatica: Conhecer os
problemas de saude ligados ao consumo
excessivo de alimentos fast food. Reconhecer a
importancia de uma alimentacdo equilibrada e
balanceada para o bom funcionamento do
organismo. Analisar criticamente a influéncia da
midia na alimentagcdo. Produzir um manual de
alimentacédo saudavel.

alimentacéo

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/oda
s/5703fa3d69702d5d19070d00

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Grupos sanguineos.
Heranca ligada ao sexo e
influenciada pelo sexo.
Biotecnologia  (producgéo
de alimentos, farmacos e
componentes biologicos).
Aplicacdo da biotecnologia
ao DNA a investigacOes
cientificas  (paternidade,
criminal e identificacdo de

¢ Resolver problemas que envolvam a Primeira Lei

de Mendel , grupos sanguineos, heranca ligada,
influenciada e restrita ao sexo

e Reconhecer os impactos negativos e positivos da

biotecnologia para o ambiente e a saude humana.

JOGO

Domind dos grupos sanguineos

O jogo "Dominé dos Grupos Sanguineos" possui
como objetivo principal permitir que os alunos
identifiguem os doadores e receptores no
sistema ABO, compreendendo as relacbes entre
genoétipo e fendtipo e relacionando-as com a
codominancia



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5703fa3d69702d5d19070d00
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5703fa3d69702d5d19070d00
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individuos).
Etica e sustentabilidade
da biotecnologia.

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5711
2b3669702d20¢3511d00

Eixo origem e evolucdo da
vida, a origem da vida e
ideias

evolucionistas e

evolucdo biolodgica e cultural

Evolucéo

Origem do universo
(hipbteses sobre a origem
do Universo, da Terra e
dos seres vivos).

Origem dos seres vivos:
biogénese e abiogénese.
Teorias evolucionistas de
Lamarck, Darwin e

Reconhecer as principais teorias sobre a origem e

evolucdo dos seres vivos e suas caracteristicas.

VIDEOAULA
Design inteligente e evolucgéo
Videoaula explica a evolugdo de alguns

caracteres dos animais.

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b9
4dbb69702d490aeb2000

VIDEOAULA

Introducdo a teoria da evolucao por selecao
natural

Aula explica a selegcdo natural, com exemplos.

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b9



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b3669702d20c3511d00
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57112b3669702d20c3511d00
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b94dbb69702d490aeb2000
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b94dbb69702d490aeb2000
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b94dbe69702d490af02000
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Neodarwinismo.
Origem e evolucdo da espécie
humana

4dbe69702d490af02000

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

EIXO DIVERSIDADE DA
VIDA, O DESAFIO DA
CLASSIFICACAO
BIOLOGICA E A BIOLOGIA
DOS SERES VIVOS

1. Classificacdo dos seres
Vivos

e Sistematica e as grandes
linhas da evolugcdo dos

seres Vivos.
e Categorias taxonbmicas
(evolucgao, padrbes

anatébmicos e fisiolégicos
observados nos seres
vivos; nomenclatura e
filogénese).

e Microbiologia: Virus,
Monera, Protista e Fungi.

Identificar a importancia e o significado da
nomenclatura e das classificagdes biolbgicas.

Identificar os grupos de seres vivos dos reinos
Monera, Protista, Fungi, Animallia e Plantae ,
guanto as caracteristicas morfofisiologicas e
evolutivas.

Reconhecer a importancia econémica e ecoldgica
dos seres vivos dos reinos Monera, Protista,
Fungi, Animallia e Plantae.

Caracterizar a estrutura morfofisiol6gica dos virus

Associar caracteristicas adaptativas dos animais
vertebrados a diferentes ambientes.

- Pesquisa online
-Textos colaborativos
-Criacgédo de blogs

SEQUENCIA DIDATICA

Diversidade do reino animal: uma abordagem
filogenética

Objetivos da sequéncia didatica: Identificar as
principais caracteristicas dos filos mais
conhecidos do reino animal; Identificar as
principais caracteristicas das classes mais
conhecidas do filo Chordata; Reconhecer
relagdbes de parentesco entre os diferentes
grupos de animais; Interpretar  arvores
filogenéticas;

http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/5704
1d2069702d5d1d760f00



http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/54b94dbe69702d490af02000
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57041d2069702d5d1d760f00
http://www.curriculointerativo.sedu.es.gov.br/odas/57041d2069702d5d1d760f00
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e Reino Animalia: -
Invertebrados.

e Reino Animalia: o Identificar os grupos de seres vivos dos reinos

- Vertebrados. Monera, Protista, Fungi, Animalia e Plantae ,

e Reino Plantae. quanto as caracteristicas morfofisiologicas e
evolutivas.

e Reconhecer a importancia econdbmica e
ecoldgica dos seres vivos dos reinos Monera,
Protista, Fungi, Animalia e Plantae
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SOCIOLOGIA
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Surgimento da
Sociologia.

Importancia do estudo da
Sociologia: pesquisa
social

Sociologia como ciéncia
da sociedade:

Conhecimento cientifico
Versus senso comum.
Introduc@o aos classicos
€ 0S principais conceitos
de Marx, Durkheim e
Weber.

Conhecer as condicfes historico-sociais que °
circundam o nascimento da Sociologia como
um fenbmeno intrinseco a instauragdo da
modernidade.

Identificar as principais correntes tedricas
fundadoras do pensamento sociologico a
partir das contribuicbes de seus pensadores:
Durkheim, Marx e Weber.

Conhecer e diferenciar as distintas posicdes o
tedricas e metodoldgicas da Sociologia.

llustragcbes que representam situacbes
cotidianas e levam a reflexdo sobre as
relagbes humanas. Promovem a ideia da
transformacdo da maneira de entender a
sociedade através do desenvolvimento do
olhar sociologico.
http://www.tudointeressante.com.br/2014/09/con
segue-ver-26-ilustracoes-que-farao-voce-
questionar-o-mundo.html

Animacdo que reflete sobre a nocao de
sociedade e apresenta 0 conceito e o0s
objetivos da sociologia. Além disso,
explica de que forma a sociologia
contribui para a formacdo do pensamento
da sociedade.
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/sociol
ogia/cursol/aulal/index.htm#/1/apresentacao

Gnu - Wildebest Animacdo na qual a
forma de interpretar as imagens pode



http://www.tudointeressante.com.br/2014/09/consegue-ver-26-ilustracoes-que-farao-voce-questionar-o-mundo.html
http://www.tudointeressante.com.br/2014/09/consegue-ver-26-ilustracoes-que-farao-voce-questionar-o-mundo.html
http://www.tudointeressante.com.br/2014/09/consegue-ver-26-ilustracoes-que-farao-voce-questionar-o-mundo.html
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/sociologia/curso1/aula1/index.htm#/1/apresentacao
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/sociologia/curso1/aula1/index.htm#/1/apresentacao
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contribuir para a percepcédo de diferentes
olhares. Possibilita a sensibilizacdo para
uma discusséo sobre o] olhar
sociologico. Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=JMJ
XvsCLu6s

As relacdes Individuo-
sociedade.

Sociedades, Comunidades e
grupos.

As Instituicbes Sociais e 0
processo de socializagdo

Diferenciar comunidade de sociedade. °

Conhecer o processo de institucionalizagdo e
as varias instituicoes existentes hoje.

Teleaula sobre a organizagdo e o0
funcionamento da sociedade, assim como a
relacdo entre as pessoas que nela vivem.
Telecurso _Ensino Médio- Aula 01 Disponivel
em https://www.youtube.com/watch?v=uFvcQo-
9 wil&list=PL3gONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbp
FbJUM&index=1

social

e Realidade

Entender o processo de formacdo da cultura o

Video sobre a obra de Darcy Ribeiro- O povo



https://www.youtube.com/watch?v=JMJXvsCLu6s
https://www.youtube.com/watch?v=JMJXvsCLu6s
https://www.youtube.com/watch?v=uFvcQo-9_wI&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=uFvcQo-9_wI&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM&index=1
https://www.youtube.com/watch?v=uFvcQo-9_wI&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM&index=1
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brasileira.
e Formacédo

cultural da

brasileira

no Brasil.

étnica e
sociedade

Introducdo a Sociologia

brasileira, reconhecendo a heranca recebida
das trés principais matrizes étnicas: indigena,
europeia e africana

Analisar a formacdo social brasileira a partir
da producéo local das ciéncias sociais.

brasileiro 1 e 2 - desenvolve uma reflexdo
sobre a origem mestica e a singularidade do
sincretismo cultural que resultou na sociedade
brasileira atual.

Disponivel em : ( Parte 1)
https://www.youtube.com/watch?v=-du4qgtlutn8
( Parte 2)

https://www.youtube.com/watch?v=ZxOCLwWMQ
_ik

Conceito de
Emprego.

Modos de
primitivo,
escravista,

Trabalho e

Producao:
asiatico,
feudal,

Compreender o conceito de trabalho segundo
a Sociologia Classica.

Compreender o sentido do trabalho na
realidade atual, levando em conta suas
transformacgdes nas diversas sociedades ao

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO

DIGIT L

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



https://www.youtube.com/watch?v=-du4gtIutn8
https://www.youtube.com/watch?v=ZxOCLwMQ_ik
https://www.youtube.com/watch?v=ZxOCLwMQ_ik
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capitalista e socialista.

Trabalho na sociedade
capitalista: classes sociais e
mais-valia, ideologia e
alienacéo.

longo do tempo.

Compreender as especificidades do trabalho
e suas contradicdes na sociedade capitalista.

Compreender as concepcdes ideolbgicas que
permeiam as relagbes de poder.

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERAGCOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Fordismo,
Toyotismo.

Taylorismo e

As mudangas no Mundo do
Trabalho: neoliberalismo;
globalizacdo dos mercados;

divisdo internacional do
trabalho; desemprego
estrutural; terceirizagao;

sustentabilidade.

Novas
profissionais:

exigéncias

Compreender as transformag¢des no mundo
do trabalho e os novos perfis de qualificacédo
exigidos por mudangas nos sistemas de
producéao.

Interpretar o fendmeno do desemprego e suas
consequéncias.

Identificar e interpretar a realidade do
subemprego e trabalho escravo e suas
consequéncias.

Identificar as mudancas ocorridas no mercado
de trabalho em relacdo a escolaridade, a etnia
e ao género.

Entender e questionar de forma critica as

e Video-documentario sobre a mulher e o
Invisivel.

mercado de trabalho. Mulher

Disponivel em:

https://www.youtube.com/watch?v=VycN-
Jsm9lLg

e Video- Globalizacdo: o mundo encolheu?

Disponivel em

https://www.youtube.com/watch?v=FqRh2tnPJM

4&index=5&list=PL3gONjKuaO2RgcuD83K9qgtp

GywbpFbJUM

¢ Infografico: Trabalho escravo

existe?



https://www.youtube.com/watch?v=VycN-Jsm9Lg
https://www.youtube.com/watch?v=VycN-Jsm9Lg
https://www.youtube.com/watch?v=FqRh2tnPJM4&index=5&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
https://www.youtube.com/watch?v=FqRh2tnPJM4&index=5&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
https://www.youtube.com/watch?v=FqRh2tnPJM4&index=5&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
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empreendedorismo;
empregabilidade e emprego;
flexibilidade, etc.

Estrutura e estratificagéo
social.

relacbes de desigualdades sociais produzidas
pelas condicdes de trabalho na sociedade
capitalista.

e Relacionar a nova organizagdo do trabalho

com o fendbmeno da globalizagdo na
contemporaneidade.
e Compreender as relacdes entre

profissionalizacdo e mercado de trabalho.

Disponivel em:
http://g1.globo.com/economia/trabalho-escravo-

2014/platb/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Direitos civis, politicos e
sociais.
Democracia representativa

e participativa.

Poder, politica e Estado.
Jovem e participacao
politica.

e Analisar o carater politico que envolve as
relagBes sociais: as formas diretas e indiretas
de participacdo politica, as relacdes de poder
e a politica das relacdes cotidianas.

¢ |dentificar os pressupostos teéricos do regime
democratico.

e Compreender a organizacdo do sistema
politico-partidario brasileiro

e Compreender o significado histérico-social do
Protagonismo Juvenil na Luta por seus
Direitos

e A histéria dos direitos humanos [dublado]
o https://www.youtube.com/watch?v=
qQuOOrPC7TWME

e Tele - aula: Cidadania: o que eu tenho a
ver com isso? Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=JAvnK
zqDsc4&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gt
pGywbpFbJUM&index=3



http://g1.globo.com/economia/trabalho-escravo-2014/platb/
http://g1.globo.com/economia/trabalho-escravo-2014/platb/
https://www.youtube.com/watch?v=quQQrPC7WME
https://www.youtube.com/watch?v=quQQrPC7WME
https://www.youtube.com/watch?v=JAvnKzqDsc4&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=JAvnKzqDsc4&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=JAvnKzqDsc4&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM&index=3
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e Entender que as teorias classicas e
e Conceito de cultura contemporaneas constroem diferentes
conceitos de cultura e que estes sdo e Telecurso aula 2-_Cultura: todo mundo tem
e Cultura material e imaterial instrumentos para analise da sociedade. uma. Disponivel em
https://www.youtube.com/watch?v=MVYqJ-
e Etnocentrismo e Alteridade. e Compreender as diferentes culturas como pNXP4&index=2&list=PL 3qONjKuaO2RgcuD83
processo de mudancas e adaptacoes, K9atpGywbpFbJUM
e |dentidade Cultural e ressaltando que néo existe hierarquia cultural,
Multiculturalismo. tendo em vista que cada contexto possui uma e Video da série “Recreio _com Histéria —
l6gica propria de compreensdo do mundo. Mateus”- 12 aula da sequéncia didatica sobre
e Universo cultural juvenil. sociabilidade. Disponivel em :
e Compreender o conceito antropolégico de http://www.sociologia.seed.pr.gov.br/modules/co
e Tribos Urbanas. cultura e a critica ao etnocentrismo e ao nteudo/conteudo.php?conteudo=722#2aula
relativismo cultural.
[}



https://www.youtube.com/watch?v=MVYqJ-pNXP4&index=2&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
https://www.youtube.com/watch?v=MVYqJ-pNXP4&index=2&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
https://www.youtube.com/watch?v=MVYqJ-pNXP4&index=2&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
http://www.sociologia.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=722#2aula
http://www.sociologia.seed.pr.gov.br/modules/conteudo/conteudo.php?conteudo=722#2aula
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Cultura de massa e
Industria Cultural.

A influéncia das
tecnologias na cultura.
Comportamento e culturas
juvenis: relacdo com as
novas tecnologias

novas

e Compreender o conceito de Industria Cultural, de
Cultura de Massa e Cultura Popular, bem como a

influéncia destas nas transformacbes da
sociedade.
e Compreender o0 impacto provocado pelas

tecnologias da informacdo e comunicacdo nas
transformagbes dos diversos campos da
sociedade.

o Diferenciar distintas apropriagbes do conceito de
cultura: capital cultural; cultura de massa;
indUstria cultural, erudita e popular.

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Movimentos sociais
contemporaneos e a
problematizagéo das
identidades hegemoénicas (
Movimento Negro, LGBT,
Feminista, Ambientalista,
MST, etc.).

Militancia cultural e internet;
as performances ganham as
ruas e as midias como

¢ Identificar grupos que se encontram em situagcéo
de vulnerabilidade em nossa sociedade,
problematizando a necessidade de garantia de
seus direitos basicos.

e Perceber as possibilidades e espagos de atuacéo
como atores/sujeitos responsaveis pela conquista
e garantia de seus direitos.

e Comparar as diferencas nos discursos produzidos
pelos atores dos movimentos sociais e pelos
veiculados na midia, a fim de problematizar o

Infografico sobre Movimento negro- disponivel em:
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2

010/objetos de aprendizagem/2010/sociologia/movime

nto_negro eua.swf



http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/objetos_de_aprendizagem/2010/sociologia/movimento_negro_eua.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/objetos_de_aprendizagem/2010/sociologia/movimento_negro_eua.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/objetos_de_aprendizagem/2010/sociologia/movimento_negro_eua.swf
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taticas de acdo politica.
(redes sociais, blogs,
videos, radios livres, tvs
comunitarias, etc.).

papel da comunicacdo social na formacdo do
cidaddo e na ampliacdo do carater democratico
da sociedade brasileira.

Identificar e analisar o contexto social que
possibilitou a ampliacdo dos debates sobre
guestdes  étnico-raciais, de género, de
sexualidade, etc.

Identificar os  principios norteadores dos
movimentos sociais contemporaneos no Brasil e
no Mundo.

Analisar a importdncia dos movimentos
ambientalistas na sociedade contemporanea e
compreenda seus principios norteadores
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e Origem da filosofia e contexto e Caracterizar a filosofia como um e Uso de mapa mental para visualizar o
historico. pensar reflexivo-critico. pensamento filos6fico ao longo dos
e Discutir as diferentes concepcgdes séculos e regides de maior ocorréncia.

o Diferenciar: Filosofia, Mito, Religido,

-~ L J acerca do surgimento da Filosofia. e Ver outros objetos educacionais sobre
A(;te, Estetica e (Illenua empirica. e Compreender algumas questdes que estes temas no componente curricular:
(Conceitos e exemplos). nortearam o surgimento da Filosofia na (filosofia) interativo
e Indagacdo filosofica (Conceito e Grecia Antiga.

Exemplos). CURRICULO INTERATIVO

A CURRICULO INTERATIVO
e Senso comum (consciéncia ingénua, DIGIT L
e fanética).

e Senso critico (Atitude filosofica e http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
consciéncia critica).

OBSERVACOES:

123) Os temas / topicos devem contemplar o0s
textos classicos dos filosofos. Eles estédo



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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dispostos numa “sequencia didatica” Mas é
possivel estuda-los em diferentes contextos.
Exemplo: diferenciar “Religido” no 1°
trimestre do conceito de filosofia enquanto
conhecer/pensar a realidade. Ja no 2°
trimestre da segunda série, pode destacar
algumas doutrinas religiosas sobre a
temética finitude e morte;

2%) Em todos os temas propostos existem
alguns objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogados no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS

PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE

COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Filosofia.
e Interpretacéo.
e Ideologia.

e Linguagem.

Percepcéo das justificativas de poder
entrelagcadas nas diversas formas de
linguagens.

Possibilitar a descoberta dos modos
encobridores de dominacdo presentes
nas diferentes midias e discursos.

Uso de mapa mental para visualizar o
pensamento filos6fico ao longo dos
séculos e regibes em que ele se
desenvolveu.

Ver outros objetos educacionais sobre
estes temas no componente curricular:
(filosofia) interativo:



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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e Conhecimento. http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/|
e Verdade.
OBSERVACOES:

13) Os temas / topicos devem contemplar os
textos classicos dos filésofos. Eles estéo
dispostos numa “sequencia  didatica”.
Contudo, é possivel repeti-los e estuda-los
em diferentes contextos;

22 Em todos os temas propostos existem
alguns objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogados no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

e Conceitos: e Compreensdo dos métodos de
conhecimentos com seus respectivos e Percepcdes/anadlise de diferentes midias
¢ Origens das ciéncias atuais. resultados. sobre os temas em estudo, como mdusica,

filmes e producéo de videos.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/l
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o Revolucdo cientifica. Método das
ciéncias e seus fundamentos
tedricos.

e Racionalismo, Método Racional e as
Ciéncias abstratas/sociais.

e Empirismo e as Ciéncias exatas /
experimentais.

¢ lluminismo e o desenvolvimento das
técnicas cientificas.

OBSERVACOES:

18) Os temas / tépicos devem contemplar os
textos classicos dos filésofos. Eles estédo
dispostos numa “sequencia  didatica”.
Contudo, é possivel repeti-los e estuda-los
em diferentes contextos;

22 Em todos 0s temas propostos existem
objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogados no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

Possibilitar os primeiros ensaios de
iniciacdo de pesquisa cientifica

Ver outros objetos educacionais sobre
estes temas no componente curricular:
(filosofia) interativo:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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e Ser humano e sensibilidade:
Percepcéo.

e Dualismo corpo e alma.
e Amor. Desejo. Eroticidade. Amizade.
o Odio/violéncia.

e Solidariedade. Caridade. Felicidade.
Paz.

OBSERVACOES:

123) Os temas / topicos devem contemplar o0s
textos classicos dos filosofos. Eles estédo
dispostos numa “sequencia  didatica”.

e Capacidade de compreensao
tedrica/pratica (consequéncias
existenciais para a vida) das
concepcdes estudadas.

Percepgbes/analise de diferentes midias
sobre os temas em estudo, como musica,
filmes e producao de videos.

Ver outros objetos educacionais sobre
estes temas no componente curricular:
(filosofia) interativo:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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Contudo, é possivel repeti-los e estuda-los
em diferentes contextos;

22 Em todos o0s temas propostos existem
alguns objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogadps no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

e Ser humano, Existéncia, Temporalidade
e Religido.

e Trabalho. Sentido. Cotidianidade.
Finitude. Natureza humana. Vida e
Morte.

OBSERVACOES:

12) Os temas / topicos devem contemplar os
textos classicos dos filésofos. Eles estédo
dispostos numa “sequencia  didatica”.

e Capacidade de

compreensao
tedrica/pratica das consequéncias
existenciais para a vida a partir das
concepcdes conceituais estudados.

Percepgbes/andlise de diferentes midias
sobre os temas em estudo, como musica,
filmes e producéo de videos.

Ver outros objetos educacionais sobre
estes temas no componente curricular:
(filosofia) interativo:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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Contudo, é possivel repeti-los e estuda-los
em diferentes contextos;

22 Em todos os temas propostos existem
alguns objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogados no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

e Ser humano e Ideologia.
¢ Identidade e Cultura: Subjetividade.
e Alteridade. Pessoa.

e Multiculturalismo e Racismo no Brasil.

OBSERVACOES:
1) Os temas / topicos devem contemplar os

textos classicos dos fildsofos. Eles estdo

Capacidade de articular,

a partir de
algumas ideias, outras, das quais surgem
possiblidades de entendimento de como 0s
discursos de poder deturpam a ordem dos
fatos.

Ver outros objetos educacionais sobre estes
temas no componente curricular: (filosofia)
interativo:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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dispostos numa “sequencia  didatica”.
Contudo, é possivel repeti-los e estuda-los
em diferentes contextos;

22 Em todos o0s temas propostos existem
alguns objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogados no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

e Etica: Moral, imoral e amoral. . ASSOC'?V as manifestagées culturais do * PercepgBes/andlise de diferentes midias
. . . presenie  aos  S€US  processos sobre os temas em estudo, como musica,
e Valor: universalidade e relatividade. historicos;

filmes e producao de videos.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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e Virtudes.

e Vicios.

¢ Normas morais e normas juridicas.
e Liberdade e determinismo.

e Teorias morais e Teorias éticas.

OBSERVACOES:

12) Os temas / tépicos devem contemplar os
textos classicos dos filosofos. Eles estédo
dispostos numa “sequencia  didatica”.
Contudo, é possivel repeti-los e estuda-los
em diferentes contextos;

22 Em todos os temas propostos existem
alguns objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogados no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca
gue reune objetos e recursos digitais para apoiar
professores e alunos em processos de ensino e

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO

DIGIT L

de aprendizagem.
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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Politica

Poder e forga.

Legitimidade.

Hegemonia.

Sociedade civil. Sociedade politica.
Estado-nacéo.

Formas de governo.

Aquisicdo de conhecimento capacitando o
estudante para distinguir os elementos de
poder e forca nas diversas atividades das
guais ele participa.

Uso de mapa mental para visualizar o
pensamento filoséfico ao longo dos séculos e
regides em que ele se desenvolveu.

Ver outros objetos educacionais sobre estes
temas no componente curricular: (filosofia)
interativo:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/l

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO
DE COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Democracia: Conceitos. Origem. Praxis.
Democracia direta, participativa,
representativa e como valor universal.

Fragilidade da democracia. Crise de
representagdo politica.
A tradicdo dos Direitos Humanos,

historico, teoria e praxis.

Utilizar os conhecimentos histéricos para
compreender e valorizar os fundamentos
da cidadania e da democracia,
favorecendo uma atuacdo consciente do
individuo na sociedade.

CURRICULO INTERATIVO

CURRICULO INTERATIVO
DIGIT L

O Curriculo Interativo é uma plataforma de busca

gue relne objetos e recursos digitais para apoiar

professores e alunos em processos de ensino e
de aprendizagem.



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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OBSERVACOES:

12) Os temas / tépicos devem contemplar os
textos classicos dos filésofos. Eles estéo
dispostos numa “sequencia  didatica”.
Contudo, é possivel repeti-los e estuda-los
em diferentes contextos;

22 Em todos 0s temas propostos existem
alguns objetos digitais de aprendizagem ja
selecionados. Eles estdo catalogados no
componente curricular interativo de filosofia:
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
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GEOGRAFIA
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A relagéo entre movimentos da
Terra e a organizagdo do
espago geogréfico. As
paisagens mundiais.

A dindmica da

Litosfera. Continentes e
oceanos. Relevo terrestre.

Minerais e rochas. Solos:
pratcas de manejo e

conservacao.

Analisar a importancia do conhecimento
geografico na interpretacdo do mundo;

Analisar diferentes tipos de representagcdo
cartografica;

Reconhecer as diferentes regionalizagbes do
espaco geografico;

Reconhecer caracteristicas do trabalho de
campo como possibilidade metodolégica de
conhecimento do mundo.

Analisar diferentes tipos de representacéo
cartografica.

Operar com diferentes tipos de representacao
da superficie terrestre.

Correlacionar diferentes tipos de linguagens e
expressoes artisticas com a Geografia.

Curriculo Interativo: disponibiliza varios
objetos educacionais de aprendizagem
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

Uso de mapa interativo digital.

Uso de computador e smartphone com internet.
Google Earth: http://earth.google.com/intl/pt/
Imagens de satélite em tempo real
http://www.tempoagora.com.br/satelite/#

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=19690 ( A origem dos tsunamis)

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica
Aula.html?aula=22189 (Vulcbes: mitos e
verdades)

http://geografiavisual.com.br/?p=1277 (Sobrevoe
um vulcdo em erupcao com drone)

https://prezi.com/v6fq _kcna8ci/terremotos/



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://earth.google.com/intl/pt/
http://www.tempoagora.com.br/satelite/
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=19690
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=19690
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=22189
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=22189
http://geografiavisual.com.br/?p=1277
https://prezi.com/v6fq_kcna8ci/terremotos/
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¢ Reconhecer novas tecnologias cartograficas.

(terremotos)

e http://astro.if.ufrgs.br/tempo/mas.htm
(Movimento anual do sol e as estagdes doa
ano)

Recursos naturais e modos de

producéo: o]
mundializado.

capital

A relagdo entre a urbanizagdo
e a organizacdo campesina
contemporanea: paisagens,
producdes e modos culturais.

Analisar os impactos das transformagfes no meio
ambiente pelas organizacoes politicas,
econdmicas, sociais e culturais;

Analisar as rela¢gBes entre os impactos ambientais
e as praticas de preservacdo e conservacdo em
diferentes contextos e escalas geograficas.

Compreender o papel do cidaddo na preservacao
do meio ambiente.

http://noticias.uol.com.br/infograficos/2014/01/21/urbani
stas-prefeitos-anhaia-mello-e-prestes-maia-tinham-
projetos-diferentes-para-a-cidade-de-sao-paulo.htm
(Projeto de Urbanizacéo da Cidade de Sao Paulo)

http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/11/05/dados-
do-ibge-mostram-perfil-de-favelas-e-moradores.htm
(Perfil das Favelas e Seus Moradores)

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.ht
ml?aula=27168 (O lugar onde vivo e convivo)



http://astro.if.ufrgs.br/tempo/mas.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2014/01/21/urbanistas-prefeitos-anhaia-mello-e-prestes-maia-tinham-projetos-diferentes-para-a-cidade-de-sao-paulo.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2014/01/21/urbanistas-prefeitos-anhaia-mello-e-prestes-maia-tinham-projetos-diferentes-para-a-cidade-de-sao-paulo.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2014/01/21/urbanistas-prefeitos-anhaia-mello-e-prestes-maia-tinham-projetos-diferentes-para-a-cidade-de-sao-paulo.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/11/05/dados-do-ibge-mostram-perfil-de-favelas-e-moradores.htm
http://noticias.uol.com.br/infograficos/2013/11/05/dados-do-ibge-mostram-perfil-de-favelas-e-moradores.htm
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=27168
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=27168
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DESENVOLVIMENTO)

Populacéo: teorias, estrutura,
distribui¢ao.

Fluxos e redes: mercadorias,
valores, ideias, informacéao,
Servigos e pessoas.

Analisar a divisdo internacional do trabalho e suas
relacdes com o espaco geogréfico.

Entender o papel do Estado, das grandes
corporacbes e de organizagbes politicas na
dindmica econémica nas escalas local, regional,
nacional e global.

Compreender o0 desenvolvimento  técnico-
cientifico-informacional e suas implicagbes
socioespaciais.

Reconhecer as transformagcBes geograficas

advindas da légica do funcionamento dos fluxos e
de redes.

http://planetasustentavel.abril.com.br/pops/infografico-
raio-x-populacao-estado-de-sao-paulo.shtml (Raio - X
da Populacdo de S&o Paulo)

http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/cur
so2/aulab/curso.aspx?ida=5&idc=18&idarea=6&title=Ge
ografia%20-%20Curso0%202%20-%20Aula+5+-
+Popula%e7%e3o+mundial (Populagdo Mundial)

http://www.educadores.diaadia.pr.qov.br/arquivos/File/2
010/objetos de aprendizagem/2010/sociologia/trafico
pessoas.swf (Trafico de Pessoas)

http://geografiavisual.com.br/?p=1944
Refugiados para a Europa)

(Fluxo de



http://planetasustentavel.abril.com.br/pops/infografico-raio-x-populacao-estado-de-sao-paulo.shtml
http://planetasustentavel.abril.com.br/pops/infografico-raio-x-populacao-estado-de-sao-paulo.shtml
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso2/aula5/curso.aspx?ida=5&idc=18&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%202%20-%20Aula+5+-+Popula%e7%e3o+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso2/aula5/curso.aspx?ida=5&idc=18&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%202%20-%20Aula+5+-+Popula%e7%e3o+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso2/aula5/curso.aspx?ida=5&idc=18&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%202%20-%20Aula+5+-+Popula%e7%e3o+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso2/aula5/curso.aspx?ida=5&idc=18&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%202%20-%20Aula+5+-+Popula%e7%e3o+mundial
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/objetos_de_aprendizagem/2010/sociologia/trafico_pessoas.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/objetos_de_aprendizagem/2010/sociologia/trafico_pessoas.swf
http://www.educadores.diaadia.pr.gov.br/arquivos/File/2010/objetos_de_aprendizagem/2010/sociologia/trafico_pessoas.swf
http://geografiavisual.com.br/?p=1944
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2° ANO

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1 TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Regides brasileiras, marcas do
Brasil em todos os cantos.
Regibes do Espirito Santo. A
dindmica relacdo entre os
componentes das regides.
Critérios de delimitacdo de
regides. Regides mundiais:
geopoliticas, econbmicas.

Analisar diferentes
cartografica.

Operar com diferentes tipos de representacdo da
superficie terrestre.

Compreender as diferentes territorialidades
(re)construidas pelas diferentes ordens mundiais
através do

papel exercido pelas poténcias hegemobnicas e
contra-hegemaonicas.

Reconhecer as territorialidades como expressdes
de grupos diversos.

Compreender as dinamicas e processos dos
conflitos territoriais em diferentes escalas
geograficas.

Reconhecer as diferentes
espaco geografico.

tipos de representacdo

regionalizacbes do

Curriculo Interativo: disponibiliza  varios
objetos educacionais de aprendizagem

http://curriculointerativo.sedu.es.qov.br/

http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/cur
so3/aulad/curso.aspx?ida=4&idc=42&idarea=6&title=Ge
ografia%20-%20Curso%203%20-%20Aula+4+-
+As+regi%f5es+brasileiras (Regides Brasileiras)

http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/asia oc2pt.html
(Paises do Oriente Médio)

http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/cur
sol/aulad/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Ge
ografia%20-%20Curs0%201%20-%20Aula+4+-
+Nova+ordem+mundial (Nova Ordem Mundial)

http://geografiavisual.com.br/?p=1968 (Mapa do Oriente



http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso3/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=42&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%203%20-%20Aula+4+-+As+regi%f5es+brasileiras
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso3/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=42&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%203%20-%20Aula+4+-+As+regi%f5es+brasileiras
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso3/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=42&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%203%20-%20Aula+4+-+As+regi%f5es+brasileiras
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso3/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=42&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%203%20-%20Aula+4+-+As+regi%f5es+brasileiras
http://serbal.pntic.mec.es/ealg0027/asia_oc2pt.html
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://geografiavisual.com.br/?p=1968
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Médio)

Biomas e dominios
morfoclimaticos. A dinamica
da atmosfera: elementos e
fatores, classificacdo e tipos
de clima.

Territorializagéo: fronteiras em
movimento.

Reconhecer as territorialidades = como
expressoes de grupos diversos.

Reconhecer as diferentes regionalizagbes do
espaco geografico.

Analisar os impactos das transformacfes no
meio ambiente pelas organizagbes politicas,
econdmicas, sociais e culturais.

Analisar as relagcdes entre os impactos
ambientais e as praticas de preservacao e
conservacdo em diferentes contextos e
escalas geograficas.

Compreender o papel do cidaddao na
preservacdo do meio ambiente.

http://www.ideiasnacaixa.com/laboratoriovirtual/chuvas.

swi (O Clima)

http://videoseducacionais.cptec.inpe.br/swf/mov_atm/2/
02 01 ba 01 a 00 x.swf (Movimentos na Atmosfera)

http://videoseducacionais.cptec.inpe.br/swf/mov_atm/2
at/02 01 at 01 a 00 x.swf (Medindo a Pressdo
Atmosférica)

https://www.youtube.com/watch?v=0F4naKtTo60 (El
nifio e La Nifia)

https://www.youtube.com/watch?v=00078hh8-Qg

(Como as Mudangas Climéticas Mudardo nossas Vidas
em 2050).



http://www.ideiasnacaixa.com/laboratoriovirtual/chuvas.swf
http://www.ideiasnacaixa.com/laboratoriovirtual/chuvas.swf
http://videoseducacionais.cptec.inpe.br/swf/mov_atm/2/02_01_ba_01_a_00_x.swf
http://videoseducacionais.cptec.inpe.br/swf/mov_atm/2/02_01_ba_01_a_00_x.swf
http://videoseducacionais.cptec.inpe.br/swf/mov_atm/2_at/02_01_at_01_a_00_x.swf
http://videoseducacionais.cptec.inpe.br/swf/mov_atm/2_at/02_01_at_01_a_00_x.swf
https://www.youtube.com/watch?v=oF4naKtTo6o
https://www.youtube.com/watch?v=0QoZ8hh8-Qg
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O territério  brasileiro. O
territorio do Espirito Santo.

Territorializagdo dos recursos
energéticos: origem,
localizagéo das fontes,
circulacdo e producéao.

Reconhecer as territorialidades
expressodes de grupos diversos.
Reconhecer as diferentes regionalizagbes do
espaco geografico.

Analisar a divisdo internacional do trabalho e
suas relagBes com o espaco geografico.
Entender o papel do Estado, das grandes
corporacbes e de organizacbes politicas na
dindmica econdmica nas escalas local,
regional, nacional e global.

Reconhecer as diferentes regionalizagbes do
espaco geografico.

como

http://www.jogosdaescola.com.br/play/images/flash/geo
grafia/006.swf (Brasil: capitais)

http://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/0190
mapa.swf (mapa dos estados brasileiros)

3° SERIE

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1 TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM

(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Fenbmenos da  natureza:
alteracdes antropicas e
implicagdes em sua dinamica
global-local e local-global

A dinamica da hidrosfera: agua
no planeta. Bacias

Compreender o papel do cidaddo na
preservacdo do meio ambiente.
Analisar os impactos das transformagdes no
meio ambiente pelas organizacfes politicas,
econdmicas, sociais e culturais.
Analisar as relagbes entre 0s impactos

ambientais e as praticas de preservacdo e

Curriculo Interativo: disponibiliza vérios
objetos educacionais de aprendizagem
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/

http://www.geografia.seed.pr.gov.br/modules/video/sho
wVideo.php?video=18890 (Evaporacdo no Mar e nas
Florestas)



http://www.jogosdaescola.com.br/play/images/flash/geografia/006.swf
http://www.jogosdaescola.com.br/play/images/flash/geografia/006.swf
http://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/0190_mapa.swf
http://www.atividadeseducativas.com.br/atividades/0190_mapa.swf
http://curriculointerativo.sedu.es.gov.br/
http://www.geografia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=18890
http://www.geografia.seed.pr.gov.br/modules/video/showVideo.php?video=18890
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hidrogréficas, rios, lagos.
Aguas oceanicas.

conservagdo em diferentes contextos e
escalas geogréficas.

Técnicas e tecnologias na
organizacao da producao e do
trabalho. Divis&o internacional
do trabalho e da producéo.

Globalizacéo: aspectos
conceituais e desdobramentos
no espaco geografico.

Analisar a diviséo internacional do trabalho e
suas relagbes com o espago geografico.
Entender o papel do Estado, das grandes
corporacbes e de organizacbes politicas na
dindmica econdmica nas escalas local,
regional, nacional e global.

Compreender o desenvolvimento técnico-
cientifico-informacional e suas implicacdes
socioespaciais.

Reconhecer as transformacfes geograficas
advindas da logica do funcionamento dos
fluxos e de redes.

Compreender as mdltiplas inter-relacdes dos
processos de globalizacéo e fragmentagédo do
espaco geografico.

Analisar os impactos das transformacdes no
meio ambiente pelas organizagfes politicas,
econdmicas, sociais e culturais.

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.ht

ml?aula=40664 (Alteragbes que o Meio Técnico
Cientifico Informacional provocou no mundo do
trabalho)

http://planetasustentavel.abril.com.br//pops/ha-muita-
vida-sob-nossos-pes.shtml (Rios Invisiveis de Sé&o
Paulo)



http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=40664
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaAula.html?aula=40664
http://planetasustentavel.abril.com.br/pops/ha-muita-vida-sob-nossos-pes.shtml
http://planetasustentavel.abril.com.br/pops/ha-muita-vida-sob-nossos-pes.shtml
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(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

O arranjo contemporéneo do
espago geografico mundial.

O mundo em transformacéo:
as questdes econbmicas e 0s
problemas geopoliticos. Blocos
econdmicos, associacoes
politicas internacionais.

Fluxos, estradas e redes:
circulacao de ideias,
tecnologias, pessoas,

mercadorias, comunicacfes e
informacoes.

e Relacionar as transformacbes do espaco
geografico as acbes dos diversos agentes
(Estado, empresas, ONGs, organismos
internacionais, etc.).

e Compreender as dinAmicas e processos dos
conflitos territoriais em diferentes escalas
geograficas.

o Reconhecer as diferentes regionalizacbes do
espaco geografico.

e Compreender as mdultiplas inter-relacdes dos
processos de globalizacdo e fragmentagcéo do
espaco geografico.

e Entender o papel do Estado, das grandes
corporagbes e de organizagbes politicas na

dindmica econdmica nas escalas
local,regional, nacional e global.
e Compreender o desenvolvimento técnico-

cientifico-informacional e suas implicacdes
socioespaciais.

https://www.youtube.com/watch?v=FgRh2tnPJM4&inde
x=5&list=PL3gONjKuaO2RgcuD83K9qtpGywbpFbJUM
(Globalizag&o).

http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/cur
sol/aulad/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Ge
ografia%20-%20Curso0%201%20-%20Aula+4+-
+Nova+ordem+mundial (Nova Ordem Mundial)

http://europa.eu/kids-
corner/memory/index pt.htm#/choose level
Europeia - jogo)

(Uniado



https://www.youtube.com/watch?v=FqRh2tnPJM4&index=5&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
https://www.youtube.com/watch?v=FqRh2tnPJM4&index=5&list=PL3qONjKuaO2RgcuD83K9gtpGywbpFbJUM
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://ensinomediodigital.fgv.br/disciplinas/geografia/curso1/aula4/curso.aspx?ida=4&idc=17&idarea=6&title=Geografia%20-%20Curso%201%20-%20Aula+4+-+Nova+ordem+mundial
http://europa.eu/kids-corner/memory/index_pt.htm#/choose_level
http://europa.eu/kids-corner/memory/index_pt.htm#/choose_level
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HISTORIA
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12 SERIE

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Histéria e  Temporalidades:

Nocdes de tempo e suas
dimensdes. Histéria (processo
vivido, ficcdo e ciéncia). Historia e
memoria. Fontes historicas.
Historia e interdisciplinaridade.

Memoéria e Representacdes:
Cultura material e imaterial,

patriménio e diversidade cultural
no Brasil e no Espirito Santo (bens
méveis, bens imdveis, patriménio
imaterial e patrimonio natural).

Relagdes de Trabalho, Relagdes
de Poder e Estruturas
Produtivas: Conceitos: Liberdade,
propriedade e exploragcdo. A
revolucdo agricola e as relagbes
comerciais. Relacbes de trabalho
nas primeiras sociedades
humanas, inclusive as sociedades
indigenas americanas e

Reconhecer a Histdria como produto histérico,
social e cultural e suas implicagbes na
producao historiografica.

Reconhecer o oficio do historiador como
produtor do conhecimento histdrico.

Identificar diferentes abordagens existentes
em fontes historicas diversas.

Ler e escrever textos historicos, utilizando
corretamente os conceitos da disciplina.
Compreender a producdo do conhecimento
historico e sua relacdo com diferentes fontes
e discursos.

Compreender a nocdo de tempo e suas
dimensdes.

Identificar diferentes ritmos e duracdes
temporais em momentos histéricos distintos.
Reconhecer as diferentes sequéncias de
marcacao do tempo instituidas socialmente.
Compreender o conhecimento histérico como
registro e memoria individual e coletiva.
Associar operacfes da memoéria a objetos da

Plano de aula - Nés e as Primeiras Comunidades
Humanas: uma pesquisa sobre 0s conceitos de
civilizagdo, pré-historia e comunidades primitivas.
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnicaA
ula.html?aula=40833

Tutorial para produzir podcasts com seus alunos
e criar conteldos para pesquisas e atividades
extraclasse -
https://mundopodcast.com.br/podcasteando/tutori
al-como-criar-um-podcast/

Cultura Maker - Sugestdo para usar ferramentas
de criacdo de histérias em quadrinhos com seus
estudantes - dinamize suas pesquisas e torne
suas atividades mais atrativas - http://porvir.org/7-
ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-
os-alunos/

Plano de Aula - Diferentes povos, diferentes
musicas - http://escoladigital.org.br/planos-de-
aula/diferentes-povos-diferentes-musicas

Canal Hisirous - Canal do Youtube que ensina
historia utilizando o famoso game Minecraft -
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brasileiras, destacando o Espirito
Santo. Escravismo antigo.
Servidao.

Ciéncia e Tecnologia: Escrita e
comunicacdes. Invengdo e usos
da escrita na Antiguidade. A
criagéo dos alfabetos. Tecnologias
e fontes de energia. A roda, o
eixo, o fogo e a eletricidade.
Invengoes, descobertas e
contextos de producéo.

cultura material e imaterial.
Reconhecer a importancia do
humano e suas formas de organizacdo em
diferentes contextos historicos.

Relacionar os diferentes processos de
producdo as formas de organizagdo do
trabalho ao longo da Historia.

trabalho | e

https://www.youtube.com/user/Hisirous

Colecdo Hemeroteca Digital da Biblioteca
Nacional - portal de periddicos nacionais que
permite ampla consulta, pela internet, a jornais,
revistas, anuarios, boletins e publicacdes
seriadas do Espirito Santo e do Brasil -
http://bndigital.bn.gov.br’/hemeroteca-digital/
FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacéo ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio logico e a habilidade de
resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo
de jogos de forma simples e intuitiva, com

diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

Portal e-Unicamp - concebido com o objetivo de
disseminar o conhecimento gerado pela
Instituicdo por meio da disponibilizacdo de



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
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videos, animacdes, simulacdes, ilustracdes e
aulas, materiais criados pelos préprios
professores da Unicamp e de acesso livre ao
publico - http://www.ggte.unicamp.br/e-
unicamp/public/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Histoéria e Cultura Africana, Afro-
Brasileira e Indigena: 0]
patrimdnio cultural afro-brasileiro e
indigena. Relacdes de trabalho
nas sociedades indigenas
brasileiras (inclusive no Espirito
Santo) e americanas. Reinos e

impérios  africanos e  suas
diversidades: organizacoes
politicas e econdmicas,

religiosidades, ancestralidade,

Identificar as diferentes
existentes em fontes historicas referentes a
cultura indigena e afro-brasileira;

Analisar as representacfes artisticas e
culturais das sociedades indigena e afro-
brasileira ao longo da historia;

Reconhecer as
manifestacbes sociais e culturais sob o
principio da diversidade

Reconhecer a construcdo dos sujeitos,
identidades, alteridades e diversidade em

abordagens | o

representacoes e|e

Acervo cartografico da Biblioteca Nacional -
Composto por mais de 22 mil mapas, entre
manuscritos e impressos, e aproximadamente
2.500 atlas, além de diversas monografias e
tratados sobre 0 tema -
https://www.bn.gov.br/explore/acervos/cartografia
FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacéao ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio légico e a habilidade de



https://www.bn.gov.br/explore/acervos/cartografia
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tradicdes, cultura e arte. As
sociedades  africanas  (Egito,
Nubia, Axum) que contribuiram
decisivamente para o]
desenvolvimento da humanidade.

Ciéncia e Tecnologia: Os novos
conhecimentos do Humanismo e

Renascimento. As  conquistas
territoriais. As  conquistas
maritimas. As contribuicbes do

Egito para a ciéncia e filosofia
ocidentais.  As  universidades
africanas que floresceram no
século XVI.

suas dimensoes;
Reconhecer as diversas instituices sociais

produzidas e legitimadas pelas relagbes de | o

forca e poder

Reconhecer a importancia do trabalho
humano e suas formas de organizagdo nas
sociedades indigena e americana

Relacionar os processos de producdo as | e

formas de organizacdo do trabalho na historia

africana, afro-brasileira e indigena; .

Analisar o impacto dos avangos cientificos e
tecnolégicos na sociedade moderna;

resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/
Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacao

de jogos de forma simples e intuitiva, com

diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
gréficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

Série de reportagens conta a histéria da chegada
dos africanos no pais - O video faz parte da série
de reportagens “Negros da Contracosta”, que
relata a origem dos negros africanos trazidos
como escravos para o] Brasil -
http://tvbrasil.ebc.com.br/reporterbrasil-
noite/episodio/serie-de-reportagens-conta-a-
historia-da-chegada-dos-africanos-no-pais

Video - reportagem de uma série intitulada
“‘Herancas da Escraviddo”, que relembra os 125
anos da Abolicdo da Escravatura. Nele é
mostrada a porta de entrada de meio milhdo de
escravos africanos no Brasil -
http://tvbrasil.ebc.com.br/reporterbrasil-
noite/episodio/serie-mostra-local-qgue-foi-porta-de-



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://tvbrasil.ebc.com.br/reporterbrasil-noite/episodio/serie-mostra-local-que-foi-porta-de-entrada-de-escravos
http://tvbrasil.ebc.com.br/reporterbrasil-noite/episodio/serie-mostra-local-que-foi-porta-de-entrada-de-escravos
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entrada-de-escravos.

Portal e-Unicamp - concebido com o objetivo de
disseminar o0 conhecimento gerado pela
Instituicdo por meio da disponibilizagdo de
videos, animacgfes, simulacdes, ilustracdes e
aulas, materiais criados pelos préprios
professores da Unicamp e de acesso livre ao
publico - http://www.ggte.unicamp.br/e-
unicamp/public/ .

32 TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE APRENDIZAGEM
(OPERACOES COGNITIVAS ESPERADAS
PARA O DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

As relacGes do Oriente Islamico
com o Ocidente: O Oriente na
Antiguidade: a ideia de estado
centralizado e de civilizagdo. O
Ocidente na Antiguidade: Grécia e
Roma, as relacdes com a cultura
oriental. Judaismo, Cristianismo e
Islamismo. O Isla invade a Europa:
ciéncia e cultura.

Nacionalismo:
Estado e suas

NacOes e
Conceito de

Reconhecer
identidades, alteridades e diversidade em
suas dimensdes nas sociedades antigas;
Identificar relagbes entre o Cristianismo, o
povo hebreu e 0 Judaismo.

Identificar as formas e relacbes de poder
instituidas pelo Estado;

Identificar as relagbes sociais estabelecidas a | ®

partir da centralizacdo do Estado;
Caracterizar as diferentes formas, regimes e
sistemas de governo;

a construcdo dos sujeitos, | e

FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacéo ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio logico e a habilidade de
resolucao de problemas. -
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo
de jogos de forma simples e intuitiva, com
diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/



http://tvbrasil.ebc.com.br/reporterbrasil-noite/episodio/serie-mostra-local-que-foi-porta-de-entrada-de-escravos
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
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transformacfGes histéricas. Os
primeiros estados centralizados e
as expansdes imperiais. Outras
formacdes: organizacdes politicas
africanas, organizagdes dos
indigenas  brasileiros, cidades-
estados, feudalismo. A formacé&o

Identificar as relacdes
sociedade a partir das dindmicas instituidas;

Reconhecer as diversas instituicbes sociais | e

produzidas e legitimadas pelas relacbes de
forca e poder nas sociedades antiga,
medieval e moderna;

Analisar o impacto do conhecimento cientifico | e

entre Estado e | e

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
gréficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

Acontecimentos em Roma - Jogo que tem por objetivo

dos Estados Nacionais: o estado oriental na organizacdo da sociedade a compreensdo da ordem cronoldgica dos principais
moderno europeu. europeia, acontecimentos da Roma Antiga. -
http://www.sohistoria.com.br/jogos/popuplogo.php?j
ogo=roma_acontecimentos .
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1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Histéria e Cultura Africana,
Brasileira e Indigena*:

Escravidao | e

Afro- | ¢ Conceituar escravidao. .

Diferenciar o modelo escravista

indigena e suas formas de resisténcia.
Historia cultural dos povos africanos. O
trafico e a escraviddo atlantica do ponto de
vista dos escravizados. O papel de
europeus, de asiaticos e de africanos no

existente na Africa do implantado
na América portuguesa;

Analisar o papel do trafico atlantico
na formacdo social da sociedade
brasileira;

Plano de aula com Infografico e video - O tréfico
Atlantico no Brasil -
http://escoladigital.org.br/planos-de-aula/a-
travessia-do-atlantico-o-trafico-negreiro .

Projeto Trafico de Escravos no Brasil - Biblioteca
Nacional Digital - Acervo que concentra



https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://www.sohistoria.com.br/jogos/popupJogo.php?jogo=roma_acontecimentos
http://www.sohistoria.com.br/jogos/popupJogo.php?jogo=roma_acontecimentos
http://escoladigital.org.br/planos-de-aula/a-travessia-do-atlantico-o-trafico-negreiro
http://escoladigital.org.br/planos-de-aula/a-travessia-do-atlantico-o-trafico-negreiro
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trafico atlantico. Impactos do trafico no
continente africano e no Brasil
(demografico, social, politico e cultural). A
escraviddo negra de origem africana no
Brasil e suas formas de resisténcia.

Nacdes e Nacionalismo: A formagdo dos
Estados Nacionais: o caso do Brasil, as
experiéncias americanas, a Europa no
século XIX. Os discursos nacionalistas:
contetido simbdlico e a construcao de heroéis
(inclusive Zumbi, Caboclo Bernardo e Maria
Ortiz). O nacional versus o estrangeiro:
indios e portugueses, bandeirantes e
emboabas, brasileiros e imigrantes. Grupos
sociais em conflito no Brasil Imperial e a
construcao da nagéo.

Relacionar diferentes abordagens
nas fontes histéricas (anuncios
para a captura de escravos,
documentos oficiais, cartas,
mapas) referentes a escravidao
negra e indigena no império
ultramarino;

Analisar os diferentes recursos e
linguagens na produgcdo no
discurso de legitimacéo do trabalho
escravo no Brasil,

Analisar as representacdes
artisticas e culturais da populacéo
africana e indigena no Brasil;
Identificar manifestacbes sociais
indigenas e africanas em diferentes
temporalidades;

Analisar as relagcbes de poder
instituidas no contexto da

sociedade escravista luso-
brasileira;
Identificar caracteristicas dos

Estados Nacionais no Brasil, na
America e na Europa no século
XIX;

Analisar a producéo e a
intencionalidade de discursos
nacionalistas no Brasil, América e

documentacdo existente no mundo em relacdo a
escraviddo e ao trafico de escravos -
http://bndigital.bn.gov.br/projetos/escravos/index.ht
mi .

FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacgdo ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio légico e a habilidade de
resolucéo de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo
de jogos de forma simples e intuitiva, com

diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/

Scratch — Crie games, histdrias e animagbes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espago para criagdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

Capoeira Legends - universo de jogos sobre
capoeira criado e produzido pela Donsoft
Entertainment do Brasil, com a consultoria da
Escola de Capoeira Agua de Beber e Mestre Vué,
um dos maiores nomes da arte marcial
genuinamente brasileira. -



http://bndigital.bn.gov.br/projetos/escravos/index.html
http://bndigital.bn.gov.br/projetos/escravos/index.html
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
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Europa no século XIX;

Caracterizar e analisar os diversos
movimentos politicos de fins do
século XVIII e inicio do XIX.
Identificar as formas de resisténcia
negra e indigena e o resultado das
lutas e dos conflitos no contexto
social e politico brasileiro;

http://www.capoeiralegends.com.br/Site/CL/

Portal e-Unicamp - concebido com o objetivo de
disseminar o conhecimento gerado pela Instituicdo
por meio da disponibilizagdo de videos,
animagdes, simulagfes, ilustracbes e aulas,
materiais criados pelos préprios professores da
Unicamp e de acesso livre ao publico -
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVASDE
APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Relagdes de Trabalho, Relagdes de

Poder e Estruturas Produtivas*:
Economia agroexportadora brasileira:
complexo agucareiro; a mineragao;

economia cafeeira; borracha na Amazonia.
Agropecuéria e mercado interno. Revolucéo
Industrial: criacdo do sistema de fabrica na
Europa e transformacdes no processo de
producdo. Divisdo internacional do trabalho:
0 capitalismo. Burguesia, operariado e
cidadania.  Sindicatos e  socialismos.
Industrializacdo brasileira, urbanizagéo e as

Identificar as diferentes estruturas
produtivas e suas implicacdes nas
relacbes de trabalho na economia
agroexportadora brasileira;

Analisar o processo de ocupagéo
do espaco territorial brasileiro
durante a colonizacdo portuguesa
e o Periodo Imperial;

Analisar o papel da capitania do
Espirito Santo na dinamica
econdmica do Império Portugués;
Relacionar o impacto do processo
industrial com as novas formas de

FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacgdo ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio légico e a habilidade de
resolucéo de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo
de jogos de forma simples e intuitiva, com diversos
enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-

tycoon/
Scratch — Crie games, historias e animagdes de



http://www.capoeiralegends.com.br/Site/CL/
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
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transformacd@es sociais e trabalhistas.

organizacéao do trabalho;

Analisar as relacbes entre a
economia agroexportadora e o
processo de industrializagdo no
Brasil das primeiras décadas do
século XX;

Analisar a relagéo entre a formagéo
da producdo baseada na forca de
trabalho livre e o processo de
exclusdo dos negros na ordem
social brasileira;

Analisar as caracteristicas do
processo de industrializagdo no
Brasil;

Analisar as caracteristicas dos
movimentos operarios e sindicais;
Analisar discursos e praticas
politicas dos movimentos sociais e
sindicais;

Comparar os diferentes ritmos das
transformagbes promovidas pela
industrializacdo no Brasil, América
e Europa nas primeiras décadas do
século XX;

maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

Portal e-Unicamp - concebido com o objetivo de
disseminar o conhecimento gerado pela Instituicdo
por meio da disponibilizagdo de videos,
animagbes, simulagbes, ilustracbes e aulas,
materiais criados pelos préprios professores da
Unicamp e de acesso livre ao publico -
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM (OPERACOES

COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS



https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
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DESENVOLVIMENTO)

Colonizacédo, conflitos e resisténcia: A
conquista da América e os conflitos entre
europeus e indigenas. Revolucéo Inglesa e
Revolucdo Francesa. As lutas pela
conquista da independéncia politica das
colénias na América. Politicas de
colonizacdo, migragdo, imigracdo e
emigracao no Brasil nos séculos XIX e XX.
Imigracé@o no Espirito Santo.

Relacionar a acdo dos missionarios
com os diferentes grupos indigenas
no Brasil e na América;

Identificar processos de alteridade
e diversidade na relagcdo entre
europeus e indigenas na
colonizagdo americana;

Relacionar o0s processos de
producdo econdmica e dominacao
dos povos indigenas na
colonizacdo americana,;

Analisar as tensdes politicas e
sociais que antecederam 0
processo de independéncia do
Brasil

Analisar o processo de implantacéo
da monarquia no Brasil e suas
singularidades.

Comparar 0s processos de
independéncia nos EUA, e nos
Estados hispano-americanos e do
Brasil.

Relacionar mudancas econdmicas
e politicas aos processos
migratérios do Brasil nos séculos
XIX e XX;

Caracterizar 0 processo de

FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacgéo ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio légico e a habilidade de
resolucéo de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criagdo
de jogos de forma simples e intuitiva, com

diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animagbes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espago para criagdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

Projeto Triade - Visando possibilitar a imersao dos
alunos no universo do século XVIII, especialmente
na Revolugdo Francesa, despertando nos alunos
o desejo de aprender de forma ludica e prazerosa.
http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/triade/index.
htm

Portal e-Unicamp - concebido com o objetivo de
disseminar o conhecimento gerado pela Instituicdo



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/triade/index.htm
http://www.comunidadesvirtuais.pro.br/triade/index.htm
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imigracdo no Estado do Espirito
Santo;

por
animacoes,

meio da disponibilizacdo de videos,
simulacdes, ilustracbes e aulas,
materiais criados pelos proprios professores da
Unicamp e de acesso livre ao publico -

http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/

32 SERIE

MATRIZ DE CONHECIMENTOS POR TRIMESTRE

1° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE

COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Historia e Cultura Africana, Afro-Brasileira
e Indigena: A resisténcia negra na Africa do
Sul. Estados e  disputas  étnicas
(independéncia das colbnias africanas e o
apartheid). A participagdo dos africanos em
episédios da histéria brasileira e mundial,
destacando-se a atuacdo de negros em
diferentes areas do conhecimento (ciéncia,
tecnologia, artes plasticas, literatura, musica,
danca, lutas sociais e politica).

Colonizagdo, conflitos e resisténcia: O

Identificar e contextualizar a
producédo do conhecimento afro-
brasileiro em diferentes
linguagens contemporaneas;
Conceituar Imperialismo;
Identificar ~ permanéncias e
rupturas entre o modelo colonial
da ldade Moderna e o modelo

imperialista;
e Identificar as principais
caracteristicas dos conflitos

étnicos nos paises africanos;

Visita ao Museu Virtual da Memd@ria Republicana
do Brasil - Trata de momentos chave da historia
do Brasil, com amplo acervo do patrimonio
histérico e cultural, material e imaterial, do povo
brasileiro e das culturas ibero-americanas -
http://eravirtual.org/fmrb_br/index.html

O Manifesto Antrop6fago - Analise de producdes

da época, identificando a influéncia do
Modernismo brasileiro e a valorizagdo do
‘nacional”, em especial na literatura -

http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.
htm|?id=39283



http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/
http://eravirtual.org/fmrb_br/index.html
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.html?id=39283
http://portaldoprofessor.mec.gov.br/fichaTecnica.html?id=39283
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sentido de colonizacdo no  mundo
contemporaneo. A Revolucgéo russa: o fim do
império russo e a experiéncia socialista.
Geopolitica e conflitos entre os séculos XIX e
XX: imperialismo, Gulags, ghetos e campos
de concentragdo. A Revolugdo Chinesa:
operarios e camponeses. A Revolucao
Cubana.-Republica no Brasil. Estado Novo,
Era Vargas e o nacional-desenvolvimentismo
(JK)

Analisar a Revolucdo Russa de
1917, o processo de construcao
do comunismo na Unido
Soviética e sua repercussao no
Brasil.

Analisar discursos e praticas
politicas oriundas dos modelos
socialistas e comunistas da
primeira metade do século XX;
Identificar os fatores sociais,
politicos e econbmicos que
subsidiaram o advento da Era
Vargas no Brasil;

Analisar os avancos e recuos
da cidadania durante a Era
Vargas;

Analisar as fases da Era Vargas
(1930 a 1945).

Reconhecer as  diferentes
manifestacdes sociais e
culturais (cultura popular e de
massas) da Era Vargas para a
difusdo de um novo ideario
nacionalista;

Caracterizar o periodo nacional
desenvolvimentista  brasileiro:
Vargas e os anos JK.

Podcast sobre a histéria da guerra mais
sangrenta de todos os tempos: A Segunda
Guerra Mundial -
https://soundcloud.com/escribacafe/i-a-sequnda-
guerra-mundial

Exposicdo Virtual do Memorial Getulio Vargas -
http://wwwoO.rio.rj.gov.br/memorialgetuliovargas/
FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacéo ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio logico e a habilidade de
resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo
de jogos de forma simples e intuitiva, com
diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animagfes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
Portal e-Unicamp - concebido com o objetivo de
disseminar o conhecimento gerado pela
Instituicdo por meio da disponibilizagdo de
videos, animacfes, simulacdes, ilustracdes e
aulas, materiais criados pelos proprios
professores da Unicamp e de acesso livre ao
publico - http://www.ggte.unicamp.br/e-



https://soundcloud.com/escribacafe/i-a-segunda-guerra-mundial
https://soundcloud.com/escribacafe/i-a-segunda-guerra-mundial
http://www0.rio.rj.gov.br/memorialgetuliovargas/
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/

X
GOVERNO DO ESPIRITO SANTO
SECRETARIA DE ESTADO DA EDUCAGAO

SUBSECRETARIA DE EDUCAGAO BASICA E PROFISSIONAL

unicamp/public/

GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

2° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE

APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O

DESENVOLVIMENTO)

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

Nacdes e Nacionalismo: Ideologias:
nazismo, fascismo, integralismo (inclusive no
Espirito Santo), franquismo, salazarismo,
stalinismo, sionismo, populismos.

Colonizacao, conflitos e resisténcia: As
guerras mundiais. Guerra Fria. Ditaduras
politicas na América Latina. Militarismo no
Brasil. Conflitos politico- culturais pés-guerra
Fria, reorganizacdo politica internacional e
0s organismos multilaterais nos séculos XX e
XXI. A luta pela conquista de direitos pelos
cidadaos: direitos civis, humanos, politicos e
sociais.

Identificar os impactos da |
Guerra Mundial nas Américas,
nas criticas ao modelo liberal e
nas polarizacdes ideolbgicas;
Relacionar a Crise de 1929 com
o fortalecimento das ideologias
nacionalistas no mundo;
Analisar os fatores econdmicos
e geopoliticos que influenciaram
as duas grandes guerras
mundiais;

Analisar a participacéo do Brasil
na | e Il Guerra Mundiais;

Caracterizar 0s regimes
nacionalistas da primeira
metade do século XX;

Reconhecer os  diferentes

Visita ao Memorial Virtual Tancredo Neves -
Dados importantes sobre o0 processo de
redemocratizacdo do Brasil no final do século XX
- http://eravirtual.org/memorialtancredoneves/

Video da TV Camara, que registra a relacdo das
mulheres com o cotidiano da politica. O
documentério apresenta diversas personagens
gue demonstram a vontade de mudar o pais -
http://www.camara.gov.br/internet/tvcamara/defau
It.asp?Ink=BAIXE-E-
USE&selecao=BAIXEUSE&nome=baixeCidadani
aDoc

Blog do Portal do Professor sobre a Ditadura
Militar no Brasil-
https://ditaduraportalprofessor.wordpress.com/



http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/
http://edu.glogster.com/
http://eravirtual.org/memorialtancredoneves/
http://www.camara.gov.br/internet/tvcamara/default.asp?lnk=BAIXE-E-USE&selecao=BAIXEUSE&nome=baixeCidadaniaDoc
http://www.camara.gov.br/internet/tvcamara/default.asp?lnk=BAIXE-E-USE&selecao=BAIXEUSE&nome=baixeCidadaniaDoc
http://www.camara.gov.br/internet/tvcamara/default.asp?lnk=BAIXE-E-USE&selecao=BAIXEUSE&nome=baixeCidadaniaDoc
http://www.camara.gov.br/internet/tvcamara/default.asp?lnk=BAIXE-E-USE&selecao=BAIXEUSE&nome=baixeCidadaniaDoc
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recursos e linguagens (filmes,
charges, poemas, musicas)
que retratem 0S movimentos
nacionalistas na Europa;
Identificar o impacto da Guerra
Fria no desenvolvimento
tecnolégico, politico e
econbmico mundial na segunda
metade do século XX;
Relacionar o advento do
governo militar brasileiro com o
contexto geopolitico da Guerra
Fria;

Relacionar o Estado do Espirito
Santo no contexto politico e
produtivo brasileiro da segunda
metade do século XX;

Refletir sobre os processos de
construcdo e usos da memoria

em relacdo aos “anos de
chumbo”.
Analisar as representacdes

artisticas e culturais p6s-64, na
perspectiva de resisténcia dos
artistas e intelectuais
brasileiros: MPB, os festivais da
cancdo e o0 cinema novo
(énfase no Espirito Santo).

Campanha publicitaria - A participacdo da mulher
na politica - Discussédo sobre a disparidade da
participagcdo da mulher na politica e a importancia
de dar voz igualitiria aos géneros -
https://www.youtube.com/watch?v=kzyl oDW4q3
Y

FazGame - Ferramenta colaborativa em que
alunos e professores podem criar jogos
educacionais sem precisar de conhecimentos de
programacéo ou design. Desenvolvendo a escrita
criativa, raciocinio logico e a habilidade de
resolucao de problemas.-
https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacdo
de jogos de forma simples e intuitiva, com
diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/

Scratch — Crie games, historias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/



https://www.youtube.com/watch?v=kzyLoDW4q3Y
https://www.youtube.com/watch?v=kzyLoDW4q3Y
https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
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e Caracterizar o desenvolvimento
econdmico brasileiro durante o
governo militar brasileiro;
Identificar as reconfiguracdes
geogréficas e politicas mundiais
apos o fim da Guerra Fria;

e Relacionar o fim da Guerra Fria
com os fenbmenos de
globalizacdo cultural, social e
econdmica.

e Analisar o0 contexto de
formulacdo da Constituicdo de
1988 a partir das lutas e dss
demandas sociais brasileiras;

e Analisar a politica brasileira no
contexto da geopolitica
internacional pds-guerra fria,;

3° TRIMESTRE

CONHECIMENTOS

EXPECTATIVAS DE
APRENDIZAGEM (OPERACOES
COGNITIVAS ESPERADAS PARA O
DESENVOLVIMENTO)

As relagbes do Oriente Islamico com o
Ocidente: O po6s-Guerra e o redesenho dos
paises na Africa e na Asia:- Gandhi e o ideal
pacifista. O petréleo e o poder econémico
dos paises orientais. Conflitos nacionalistas:
Estado de Israel x Estado Palestino. Iraque,

SUGESTOES PARA O DESENVOLVIMENTO DE
COMPETENCIAS TECNOLOGICAS

e Relacionar o surgimento do|e FazGame - Ferramenta colaborativa em que
nacionalismo arabe, a alunos
constituicdo do Estado de Israel educacionais sem precisar de conhecimentos de
e as guerras do Oriente Médio programacao ou design. Desenvolvendo a escrita
ao contexto geopolitico da criativa,
segunda metade do século XX; resolucéo

professores

raciocinio l6gico e a habilidade de
problemas.-
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Kwait, Afeganistao.

e Analisar os principais eixos de

emergiram no cenario mundial
apos o fim da Guerra Fria.

e Identificar os novos conflitos
étnicos e religiosos mundiais do

polarizacao politica que | e

século XXI; .

https://www.fazgame.com.br/

Game Tycoon — Aplicativo que permite a criacao
de jogos de forma simples e intuitiva, com
diversos enredos -
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-
tycoon/

Scratch — Crie games, histérias e animacdes de
maneira bem simples - https://scratch.mit.edu/
GlogsterEdu - Espaco para criacdo de cartazes
online multimidia — com texto, fotos, videos,
graficos, sons, desenhos, anexos de dados -
http://edu.glogster.com/

Portal e-Unicamp - concebido com o objetivo de
disseminar o0 conhecimento gerado pela
Instituicdo por meio da disponibilizagdo de
videos, animacgfes, simulacdes, ilustracdes e
aulas, materiais criados pelos préprios
professores da Unicamp e de acesso livre ao
publico - http://www.ggte.unicamp.br/e-
unicamp/public/



https://www.fazgame.com.br/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
http://www.greenheartgames.com/app/game-dev-tycoon/
https://scratch.mit.edu/
http://edu.glogster.com/
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/
http://www.ggte.unicamp.br/e-unicamp/public/

